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Die Tiny Toons für Die da... 
Die da... Die da... und für Die da!! 


Für die vier meistgekauften Spielsysteme - 
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 
KONAMI. 
Witziger, intelligenter Videospielespaß mit 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 


Videoqualität!! pe 
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 
Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 
für die 16-Bit-Spielekonsolen. Möhrenstark. 
Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 
" Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten ä 
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die Zee 
Meßlatte noch in die Höhe”. grtnläisiä 
VIDEO GAMES 3/93: ” Unglaublich, was die =. 
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny BED 
S .S M Dri Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei De So) 
IE IR N BUNTE RRIEINEN dem ein Gag den nächsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 155 
selbst schuld.” 
ESTER I nn... 
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Screen: Sega Mega Drive 


KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS.‚aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP 
Nintendo” „SNES ‚„NES ‚GAME BOY the Nintendo ct Seals and other marks designated as “ TM” are trademarks of Nintenda. KONAMI" 
Konami Co,, Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid 
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Damp Truck anänslert delssiet diskutiert und 
telefoniert. Im Sommerloch ist's eben immer etwas 
aufwendiger, die VIDEO GAMES so 
interessant zu halten, wie Ihr es gewohnt 
seid. Überhitzte Computer-Netzteile (hohe 
Außentemperatur und innere Über- 
Mehr sehen wir |astungshitze) trugen zur sommerlichen 
von Manfred tags- 
überauch hieht Hektik bei. Producer Manni scheint der 
einzige zu sein, der keine 
Probleme mit der Hitze 
hat. Morgens pirscht er 
mit einem gemurmelten 
“Hmmooin” an uns 
vorbei und verschwindet 
spät abends wieder. 
Verstärkte Ermittlungen 
stellten seinen Auf- 
enthaltsort in einer Burg 
aus Mac-Grafikcomputern fest, wo er fertige 
Seiten überarbeitet. Wem nicht gerade durch 
Hitze und Arbeit der Dampf ausgeht, dem verschafft die tägliche i en 
Layout halten die Vorführung der neuesten Schuh- und Beinkleidermoden unserer nd lange 
Temperatur auf Layouterin Andrea anhaltende Hitzwellen. Zur ter: Der 
dem Siedepunkt a Löschung solcher Brände muß starkes Kaliber -Strike- 
herhalten: Orc-Blood-Tonic aus einem kühlen ' ige 
Dungeon ist da genau das Richtige. ieben 
Ach ja: Ab dieser Ausgabe 
schlägt die Post mit neuen 
Postleitzahlen zu. Für die 
Redaktionsanschrift gilt 
ab sofort: 85531 Haar. 
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Euer Video Games Team 
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SUPER NINTENDO 


super nes + super mario world dA 299.95 game boy basic set dA .u.ucueeeneeccensceeceneneenen 
super nintendo power station dA . . 199.95 game boy mit tetris dA .. Re 


























































BCIDN. (BCY pro cartridge dA a 2% ac/dc en A ....... vn =. 

joypad transparent programmierb. sv337 dA ... 69. action replay pro cortridge dA u. 89.95 

joypad transparent sv 334 AA zeeenenenensnennsnenenr 34.95 OKKUSOE A enter 44.95 HIER VERÖFFENTLICHEN R IH LOCKE 
joystick proneo 1 programmierb. sv336 dA .... 99.95 game boy spieleberater dV. 19.95 FOLGE ADRESSEN VON RU, DIE FÜR 
joystick topfighter sv 338 dA .....2...22.2.00.0.. 149.95 gürteltragetasche dA ..... 24.95 SIE DAS CPS-WARENANGEBOT BE u 
moduladopter universal fire 1&-bit dA .. ... 39.95 handy carry sv 905 dA... 12.95 

profi koffer action case dA .......... 2:59.95 handy power kit sv 900 dA 89.95 

super nintendo spieleberater dA .. ... 24.95 Dane an sv 906 dA ... .... 29.95 

HENOISOR GN. Unsuechenuetesunpssuee . 129.95 iyperboy dA ............. 2.3995 

Son: Dune u s en I Den FREE ii EE Don UMS DATA # 

adventure island dA .. : $ upe+Jicht+akkuset+netzteil dA .. L 

SEHR och a .. B : 1 Al al bestückt dA ..... 79.95 GAMESHOP TIINGEN 

axelay dA ......... s .95 alien 3 dA ................ 64.95 

dino city dA... . 129.95 avenging spirit dA... 64.95 AM PAP NDIEK 3 

dragons kıir dA . . 114.95 bloster master dA .. 74,95 3400 TTIINGEN 

exhaust heat dA... . 129.95 choplifter 2 dA ...... 59.95 


. 129.95 crash dummies dA . 
. 119,95 dig dug dA ........... 


54.95 
. road runner dA ............... . 139.95 double dragon 1 dA ... 64.95 ALL SYSTEMS KOMMUNIKATINS-GMBR 
legend of zehlee link to past dV . 949 duck tules dA Br 2.9 LADENNLOKAL CRAZY STORE 
INGSÄA aeeeeeeeeneeeeeneene s 3 intst ei r 
emmings intstones ee ALTER MARKT 45 


jimmy conners tennis dA . 
john madden football 93 dA 


















































ma paint mit Mn dA... e 30: er dA 
mickey mouse magical quesi : x 100 en 74,95 000 
DS IA ’ 22 \ Dan ee ss 5 KOLN 1 
paparboy „114. mmings dA ........ : 
parodius dA ...... . 129,95 littis summer sports dA .. 64.95 
pga tour golf dA . . 129.95 looney tunes dA ........ 69.95 COMPUTERSTUDIO PAULS & PICARD 
Shot wings dA... .. 94.95 mario & yoshi dA... 54.92 BLUMENSTRAGB 5 
populous dA ...... . 114.95 mega man 2 dA....... 64.95 E 
prince of persia dA .. ; > mickey's dan Bi ch un 5630 REMSCHEID 
sim hy AV anensenensnnaee u. 94. } mystic quest AV ..u........ ‚ 
an % x.men dA... ; U papeye 2 En Pe 
indizzy dA -...4........ . 139. 1 tech a $ 
sheet ghter 2.Ä 9 | Kampont dA 64.95 MEGASTAR GMBH 
super castlevania 4 dA ... 11495 | robin hood dA ................ 64.95 OBERTORSTRAßE I 
super Ban hosts Ba simpsons 4 (kr.fun house) dA ae 6600 SAARBRÜCKEN 
super kick off dA ....... . ; SIOF WEIS AA uenencesessesnenener ä 
super DR kart n ss super mario land 2 dA ... ee 
super probotector dA... „114, { 
super swiv dA... ‚139,95 Ara: ; 
terminator.dA..... 139.95 ip off dA ...... 5 WORLD Or GAMES 
tom & jny. 5 | 5 ; TURNSTRAGE 6 
wing commander dA... 137. x 
wor Ieague hasketballdR na 94.95 7530 PFORZHEIM 
ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT ! DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN. 
SONDERANGEBOTE NES + GAME BOY ANKUNDIGUNGEN 
GAME BOY home alone 2. dA .......uuneuuun- ; SUPER NINTENDO GAME BOY 
amazing spiderman RA2y 2,2 44.95 hook aaa... =” r 0593 alien 3 dA ..... ... 129,95 0593 boxxle 2 dA u... 
costlevanio 1 dA ... 2 44.95 ice hockey / classic serie 44, 0593 fatal fury dA .. 129.95 0593 populous dA en 
flash the dA .. 39.95 iackie chans action kung fu dA ..... 59.95 0593 shanghai 2 dA 149.95 0593 splitz dA ......... 
paperboy ] dA .44.95 Di bond jun. dA............. ... 59.95 0593 stor wing (feserie) dV ...... 0593 yon cookie dA . 
pitfighter dA .. .39.95 ittle samson dA .. 59.95 0593 terminator 2 (judgm. day) dA ... 129. 0693 1-15 strike eagle dA... 
swamp thing .39.95 metul gear dA......... ... 44.95 0693 nba oll star challenge dA .......... \ 0693 Feat iR... 
mission impossible dA .. 44.95 0693 wwf super wrestlemania 2 dA ... 139.95 0693 grand prix dA... 
adventures of lolo dA .. „49.95 panic restaurant dA ...... 54.95 0793 amazing tennis dA ae 0693 joe & mac dA ....... 
D Ar - 2 pinball / classic serie dA ............. 45 u baion eu dA... 0698 nba a ” challenge 
vn. er puzznik dA ............. 49. mechwornior IE t ER 
blaster master dA 59.95 roller games dA ... 44.95 | 0993 acclaims world cup soccer dA .... 129, 0693 rodlond dA ...... 
blue shadow dA ..... .54.95 shatterhand dA ... ...59.95 | 0993 incredible crash dummies dA ..... 129.95 0693 spiderman 3 dA 
DIE el A... „49.95 snake's revenge dA . .... 44,95 0993 mortal kombat HA sun 149.95 0693 trip world dA 
| erönder O1 ING. CLOWN] „44.95 swamp thing dA ... 159.95 0993 terminator 2 arcode game dA... 129.95 NES : 
| gauntlat 2 4A .... „44.95 totully rad dA... 59,95 | 1093 pierre lo chef Annie 199,95 0593 yoshi's cookie dA | 





ahost & goblins „59.95 WOLF A eeenennnennnanannnnennnnnn.n. 59.95 0693 aoslı dummies dA .... 





1193 mario is missing dA 
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Megadrive 114.95 GB (Teil 2) 64.95 Addams Family 
Super Nintondo114.95 NES Treii.2) 114.95 


Di INTENDO EnTerTaıNmenT System 


challenge set+2 contr.+ smb 3 dA .............. 199.95 
controkdeck mit mario bros. 1 dA... ... 149.95 
super 3 set + 3 spiele dA .... 
I controller dA ................... 
action replay pro cartridge dA .. 
joypad beat master sv 330 rw 
joystick nint. megastar sv 333 dA. 
joystick nintendo ni 5 sv 301 dA .. 
joystick nintendo ni pro sv305 dA . 
joystick simpsons US .............. 
nes spieleberater dV ....... 
super mario power berater dV .. 
action in new york dA ..... 
adventure island 2 dA ...... 
























adventure island classic dA . 74.95 
alien 3. dA ............. 109.95 
banana prince dA .... 109.95 
batman retums dA .. 114.95 | 
blues brothers dA .. 99.95 
donkey kang dossics dA. 64.95 | 
double dragon 3 dA. ..64.95 | 
drop zone dA ..... . 94.95 
duck tales dA 2.2.2.2... . 94.95 
ferrari grand prix challenge dA .. .. 64.95 
flintstones dA ..... II: | 
legend of zelda 94.95 | 
lemmings dA... i 1203 
manioc mansion dA . .95 
IMUCPS-RUNDENMAGARZIN EINDEN mario & ah > e Ds 
ESAMTANGER megn man 3. - 
SIE UNSER G of mega man 4 dA . . 94.95 
AUSIDEN BEREICHEN COMPUETER- noah's ark dA .... . 94.95 
UNDIVIDEOSPTER. pohiec 2 di 9195 
f fi 94. 
FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES ER OR 104.95 
EXEMPLAR NOCH HEUTE AN! simpsons 2 (bart vs Ihe world) dA ... ...64.95 
simpsons 3 (krustys fun house) dA .. 109.95 
simpsons 4 (bartman) dA........ 109.95 
snow brothers dA ..............- 79.95 


ou | spiderman Sr en ee A.. 
HÄNDLERZSINDEE FT Emsiana. 
terminator dA re 114.95 
NWUNKOMMEN Ih BR 
tom & jemy Dee 109.95 
CPS-HÄNDLERPREISLISTEN NACH { 
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES Kr 2 en 


Mit Erscheinen dieser kan verlieren alle alten Anzeigen- und Listenpreise ihre Gültigkeit, Verkauf erfolgt ausschließlich zu unseren allgemeinen Geschäftsbedingungen. Keine Haftung für Druckfehler! 
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74.95 The 3 Jetsons 7495| » 
Palace 74.95 Castelian 64.95 


SEGA MEGADRIVE 


Magnum SehdA 2:00 eeeenenenessuenree 359.95 
mega drive (ohne spiel) dA... ax 


























action replay pro cartridge dA ... 129.95 
cd-rom laufwerk incl. 7 spiele dA .. 799.95 
cdx modul US ............... ; 
jopan adapter dA 2 


joypad transparent programmierb. sv437 dA ... 69.95 
joypad transparent sv ABA dA ceeeseceeneennnnenne 34.95 
joystick alien US .......2.2...... ... 39.95 
joystick simpsons US .. 
joystick terminator 2 US .. 
profi koffer US ................... 
quickjoy sega se 5 sv 401 dA .. 
quickjoy sega se pro sv 405 dA ... 
quickjoy sego-megastar sv 433 dA 
Wokae (scart/euro av) dA .. 

alien 3dA eu... 
another eo Mn 


arielle the little mermaid dA . ... 94.95 
batman retums dA ......... 2. 94.95 
desert strike dA... 114.95 
donald duck dA... 114.95 
ecco the dolphin dA 114.95 


european club soccer dA 
global gladiators dA 


grand slam tennis dA .. . 94.95 
indiona jones 3 last cru 114.95 
james one I: the duel dA . 114.95 


mego lo ManiQ «.ee.2..22.202200 > 


I e & don Ya ofill. dA... .. 94.95 
nhipa hock: ei Bostech 114.95 
2 K 124.95 


Pa 
eie, stur 3 dA. 


Den to 2 rescue dA... 
sonic the hedgehog 2 N. of 
splatterhouse 2 dA ..... . 114,95 
streets of rage 2 dA .. 9A. 
sunsat niders dA ......... 


thunderforce 4 dA ...... 

tiny toon adventures dA .. 
universal soldier dA... 
winter challange dA 











| BEIVORKASSE PER SCHECK ODER KREDITKARTE 5-DM CPS FRANK HEIDAK |! los lZutetär Ulbert 
| BEI VERSAND PER NACHNAHME 10-DM BÜRGERSTRABE 8-10 || llodıl läihehö ent 
| (neue PLZ) 50667 KÖLN I 
VERSANDKOSTEN AUSLAND ‚ Konsolentyp [Kundenmagazin (kostenlos) 
| BESTELLANNAHME PER TELEFON |! 6.0793 
BEI VORKASSE PER SCHECK ODER KREDITKARTE 12-DM 0221/25 69 83. ...84 ...85 |' AUFTRAGGEBER 
| BEI VERSAND PER NACHNAHME 35-DM / nee erine® ie 
| BESTELLANNAHME PER TELEFAX |... 
' NEU! EUROPA, WIR KOMMEN! 0221/25 69 86 || 
ı PIZO: 

Als Kunden erh dar 6 ba wi Seins drin Kae 

Deutschland gülfigen Mehrwertsteuer (15%). [' Telefon Kreditkartenfiime ________ Verfallsdatum 
‚Als Kunden uußerhalb der EG beliefen wir Sie ohne MWSt. BITTE DENKEN SIE BEI BESTELLUNGEN PER | 


Ihre Zollbehörde erhebt die jeweils yülige Einfuhr-Umsatzsteuer. POST AN DIE NEUEN POSTLEITZAHLENE || Kunden. _—— — — ———— Kreditkortennummer 





GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 








Landstalker: ...uu..ucsss2lcaassauansnansussunsunsnunsnssune 10 

Die Zelda-Konkurrenz 

RODOCOA an tnnnasnnuunensnunnsnnannaunnnunetunnnneee 14 

Agenten unter Wasser 

Asterix Parka... 0. ainnsannsosnundsunsunns 16 

Den Zaubertrank im Handgepäck 

Allgemeine News ..........22202222020200020000n00000000 12 

Mega-CD-News .........uau02020000n200n00000000000000000 22 

NEOIGEO\ sans genenehn nennen sn ehr ehHentnnnsräneneen 24 

Nintendo-NewsS .....uuu22u20222222002200000000000n000000 30 

POFENGINE nnnkenumnsen nun eher Ehen an been nassen ner 28 
Der Nachfolger von Desert Strike lan Sega. SPeZläli.....csumsnsasscsssuennensnnssusnnenennuse 20 


mit glühendem Rotor auf dem Prüfst. 





Er) FRE, SUPER NINTENDO 
(G 77 LG Blues’Bröthers:.........-s...00ssesn40c0nonuonsenaunene 34 
C0N90:5:CAPOF San nenneenkbnensnueneennener 36 
Dead: Dance mseuensneesdenuerunengntnsnenansksaneguunnns 42 
Mechwarrior ...u..224442200022B000B00Hn 00 Keebrenkikeansee 38 
Ob Higgins an seine früheren Erfolge RoyallRumblen-aeesneesceneanassananaseunesanennngene 40 
anknüpfen kann, erfahrt Ihr im Testteil Uncharted Waters .......uu.ss2s00000n00000000n000000e 44 
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TOM& Jerv ee aeeessmeasneannennenssuneenn 112 
WWF2 Steel Cage Challenge ................. 113 
a 
Die kan GAME BOY 
N, a ASTOHX :uiesssansssssanstcnsnensnansakenhessnkähenaneene TR 
Senn BAR IESEURIN-Meruneesntnnsustoienherremnakı regneereanvensn 
Mechwarrior Best of the Best ......... BER REKEN rhe a hewerhend me OL. 
en nr Gaveman Ninja:..mmzsbessserernenenseneratnenennes 103 
Endo-Plete Milon's Secret Castle... 114 
NBA Allstar Challenge 2 ....usnunesnnnnn OB 
RTYpe ll css Ba ee 
ROGIaNG ee reines 0 
ark öffnet die Spiderman ........ssarasua02n0sus0n0 Ernkeernsunsanne INDD 
artore: MIG 29 Yoshl!8, CO0kle...n nennen en II 
Mega Drive ist 
fertig 
MEGA DRIVE 
Batman. Returns...-.2.0:04000400MunnGenasommne zum 83 
C0O1 SHOR rss nsiasrsnnssnsssunnnenserekeen rede een 94 
HUMANSseanAeeenesknsikanstnessunsnnnsnsennerkuen unsre 86 
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N Le ei 92 
NBA Allstar Challenge ........... DERenKEEne Auen 96 
SHINING/FOrCE nn ne 84 
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Der lässigste Punkt der 
Videospielgeschichte gibt sich 
die Ehre: Cool Spot tobt 
durchs Mega Drive 


Double Bubble Seven schna# 
sich seinen Robo-Suit nunf@tch 
auf dem Super Nintendo ÄW. 


Mehr dazu im Robocod- 
Preview. 

MASTER SYSTEM 
Krusty!:S|!EUNHOUSE" .»ncanuunnsnonsnaneunnnunnnanen 101 
PIEHO NEO nen aan neun annkanaıHnH Bau THnBERRKaSRSUHRAhNLHARL 99 
Fantasy/ZonGs..s nimmer renntannR Hann pannnnRners 100 

NES 
BananalPrince ....msnesssinnnennesnsananss HanIkRASEeER 97 


pe 


ACElalmıGOmMmiE......u....eeanntespaapnaenaese 46 
Alle Wertungen auf einen Blick ............. 73 
KIRBATAGB: vabsaanensnsunsnsenetananapenuregehesgeune nern 54 
IMPFOSSUINN Ess24220 sen nnaneananEHaRa FE ancpEREETAR An BESTE 55 
Inserentenverzeichnis ............nseu00000000000000 55 
LEBOFBOBE rnu0sc0anunnasnsasansenrennaderiegehenehhaphnnene 49 
VBSSFUMITBGE: --immmannnannnenasnnkener ine ene gun zerREnen 71 
MAL GEAR uessansnnasanssstonsnanpuktereesreeren dankbar 52 
Sprite des Monats ...............2u.2022022000200000000 32 
SIOLOHANZEIGE: .....0nsseuasislonnsannansnaserenennnnnene 48 
ne 116 
WERDOWEID .uänsnaninnnnnun ernennen nennen 19 
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TR 
Alien 3 (MD)........ 68 
B.C. Kid (GB;)...... 64 
B.0.B (SN)......... 69 
Cobra Command 
(Mega-CD).......... 69 
Ecco (MD).......... 68 
E66 (MD)... 69 
Gods (SN).......... 60 
Royal Conquest 
(SINE zusssssnunsannnnnes 68 
Starfox (SN)....... 56 
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Super Mario 

Land 2 (GB)......... 70 
Super Star Wars..70 
Super Strike 

Eagle (SN)............ 69 
Terminator (MD)..69 
Testdrive 2 (MD)..68 
Tiny Toon 
Adventures (MD) 69 
Wing Commander69 


Zelda 3 (Shen... 70 
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ür Adventure-Fans ist 

Shining in the Dark- 

ness schon lange der 
Inbegriff für Dungeon-Span- 
nung auf dem Mega Drive, Die 
Entwickler des Kavernen-Klas- 
sikers haben bei ihrem jüngsten 
Werk Landstalker einen neuen 
Weg eingeschlagen: Statt die 
Welt durch die Augen des Hel- 
den zusehen, steuert Ihr den tap- 


Mega-Drive-Besitzer müssen nicht län- 
ger neidisch zu Nintendos Zelda 3 
hinüberschielen: Sega veröffentlicht mit 
Landstalker ein Action-Adventure der 
Spitzenklasse. 


Gebäude betreten, braucht Ihr 
kein Tür-Icon.anzuklicken —ein- 
faches Eintretenreichtaus. Drin- 
nen angekommen, wird auf die 
Innenansicht des Gebäudes um- 
geschaltet. Der aktuelle Bildaus- 
schnitt scrollt in einem be- 
stimmten Bereich, überschreitet 
Ihr diesen, wird umgeblättert. 
Mit den drei Aktionen "Schwert- 
schlag", "Aufheben" und "Sprin- 





feren Streiter in feinstem 3-D 
und isometrischer Ansicht 
durch Ober- und Unterwelten. 
Durch diese "strenge" Perspek- 
tive entstehen ab und an Unsi- 
cherheiten über die dreidimen- 


gen" bestreitet Ihr das gesamte 
Spiel. An allen Ecken und Enden 
lauern natürlich fiese Monster, 
die Euch an den Lederwams 
wollen. Am Anfang sind's nur 
Schleimblasen und Pilze, in 


Diese Feld-, Wald- und Wiesen-0, 


sionale Position der_ 















einen oder ande- 
ren Plattform 
(ähnlich wie bei Spindi- 
zzy Worlds). An Stelle der ad- 
venture-typischen Menüsteue- 
rung trat eine intelligente 
Automatik.Wolltihr 
beispielswei- Pr i 

se ein 










ei die Bärchis ihre ganze 
Dankbarkeit und öffnen den Zugang ZU 
nächsten Level 
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PER PR 


rks zählen noch zu den harmlose- 


Späteren Gegenden werdet Ihr 
auch von Schlangen, Goblins 
und Orks heimgesucht. Mit 
Schwert und Geschick bahnt Ihr 
Euch den Weg durch Mercator 
Island. Puzzles und Rätsel gibt's 
in Landstalkeren masse. Ihr ent- 
schärft Fallen, sammelt Gegen- 
Stände, baut Treppchen und legt 
Schalter um. Erschwert werden 
die Rätsel durch übellaunige 
Feinde und typische Dungeon- 
Fisimatenten wie bewegliche 
Plattformen, Aufzüge, Stachel- 
kugeln und Teleports. Meist ist 
der Zugang zum nächsten Rätsel 
erst offen, wenn Ihr das aktuelle 
Puzzle gelöst habt (im einfach- 












(Allerdings interes- MER j 
auch einige Diebe BE 
für Eure Schätze. | 


4 


könnt Ihr einen F 
n, wenn Ihr 









iche Spielposi- 

agen lassen könnt. 
sinfach den Folianten 
Ihn zum Zeremonien- 



















- e jeister, der dann.die feierliche stände war- & 
er 2a — Eintragung vo ‚ Ähnlich ten bessere Rüstun- 
Bra B gen, Heiltränke, Zauber- 
IRA NEM amulette oder kleidsame Hel- 
Ex RZ ASUR: me. Laut Sega soll Landstalker Hilfs- 
N DE DS im Spätsommer dieses Jahres schmöker 
ee Fe in einer deutschsprachigen erschienen. Eine 
U z tet Fassung auf den Markt kom- Übersetzung ist leider noch 
Ber = m nicht abzusehen. Das Modul 


nicht in.den komplexen und selbst wird auf Grund des 


ausl Jen Labyrinthen ver- großen Speichers wahrschein- 
e| lich um die 150 Mark kosten. 


Eı 








| sionen. So u Ne durch Gesp [ 
it 1SS2 m unserer japani- Budget verdient 
ind n Ve en diese H r z.B. durch 
Aufq Small Aufräumen. 

e ist beisp a Befrei IN- Die Perspektive 
ung von p an (Viel p Jurund schafft einige 
leichtsine er). Erst das Drücke verttaste. Unklarheiten. 
nach vollt Missio) Fineebenfa dee kommt 
deln Euch ikbaren Bi der Waffentechnik (ab dem 
den Wen iten Mission fre weiten Schwert) zur Anwen- 

Jieser dahin dureh Jung: In Kampfpausen lädt sich 


itsch verschüttet). Da das Euer Schwert selbständig auf. 
nde Land riesig ist Ist der Energiebalken voll, 
hat 1 ] ),  reichtmeistein einziger Schlag, 
um einen Gegner ins ewige 

RAM zu befördern. Wer ausgie- 

big sucht, findet im Laufe des 

Spiels immer bessere Klingen — 
peln) gibt es vier die habt Ihr auch bitter nötig, 
Neben Heilung denn das erste Schwert ist nicht 





Dung vonFlüchenfin- mehr als ein besseres Taschen- 
dasSpeicherbuch, indem messer. Als weitere Bonusge- 
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Manche Informationen 
lassen sich kaum in ir- 
gendeine (System)Schub- 
lade quetschen oder sind 
einfach zu mickrig für 
eine ganze Seite. Trotz- 
dem wollen wir sie Euch 
nicht vorenthalten. 


ine äußerst unge- 


wöhnliche Ver- 

triebsidee hat der 
Frankfurter Spieledistributor 
Laguna ins Leben gerufen: Un- 
ter dem Motto "Wo Maxx drauf- 
klebt, ist Spaß drin” bietet Lagu- 
na allen Videospielfans ein vier- 
wöchiges Umtauschrecht, Die 
Cartoonfigur Maxx ist dabei La- 
gunas “Spaßbeauftragter": Alle 
Spiele, die seinen Aufkleber tra- 
gen, könnt Ihr innerhalb von vier 
Wochen (ab Datum des Kaufbe- 
leges) kostenlos gegen ein an- 
deresLaguna-Spiel mit Spaßga- 
rantie-Sticker umtauschen. 
Dazu müßt Ihr lediglich das Ori- 
ginal mit Kaufbeleg und 6 Mark 





Cancoms Fighter-Power-Stick 
für Streetfighter-Fans. 


12 











Porto- 
Pauschale 
zurückschicken 
und erhaltet ein Er- 
Satzspiel Eurer 
Wahl. Der Haken an 
der Sache: Sollte 
das gewünschte Er- 
(ri satzspiel nicht vor- 
U rätig sein, tauscht 

Laguna gegen ein 
irgendein beliebi- 
ges Spiel. 


Peinlich, 
SILTAR 


Panne! 





Sicher habt Ihr Euch gewun- 
dert, wieso der gleiche Batman- 
Text bei zwei verschiedenen 
Spielen auftauchte - es war kein 
später Aprilscherz, sondern eine 
Panne. “Batman Returns” von 
Seite 82 istwirklich von Konami. 
Dieser Text war korrekt. Ver- 
tauscht war dagegen der Text auf 
Seite 113: Das Mega-Drive- 
Spiel heißt "Batman - Return of 
the Joker” und ist von Sun- 
soft.Die richtige Version findet 
Ihr auf Seite 83. Außerdem war 
da noch der Bomberman-Text 
(S. 92), der zum Schluß hätte 
heißen müssen “...Mitspieler zur 
Seite haben.” Der Knuddeltier- 
Kasten (S. 94) endet richtig: 
“,..Geschenkidee für ge- 
schwindigkeitssüchtige Joy- 
pad-Youngster." Wegen diver- 
ser Dreckfuhler im Heft hatten 
wir auch schon eine rote Rübe! 


Streetfighter- 





Werkzeug 


Demnächst auch in Deutsch- 
land zu haben: Der “Fighter Po- 
wer Stick" von Capcom eignet 


Jack Sorensen ist Boß der 
amerikanischen Modul- 
Schmiede Lucas Entertain- 
ment. Bei einem 
Treffen plau- 
derte er ein 
wenigüber die 
Firmaundsein 
Verhältnis zu 
Arbeitgeber 
und Regisseur 
(“Star Wars”) 
George Lucas. 
Über die neu- 
en Lucas-En- 
tertainment- 
Produkte infor- 
mieren wir Euch in der näch- 
sten VIDEO GAMES. 






Sorensen: George ist ein 
sehr scheuer Mensch, der nur 
mit wenigen Leuten Kontakt 
hat. Er ist einer von den Typen, 
die man 20 Jahre kennen muß, 
bevor sie auftauen. Obwohl ich 
einer seiner leitenden Ange- 
stellten bin, habe ich kaum 
Berührungspunkte mit ihm. 


Video Games: Tesiet Ihr 
nicht hin und wieder die neue- 
sten Spiele in einer gemeinsa- 
men Session? 
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Sich zum Einstudieren von Spe- 
zialschlägen und schnellen Be- 
wegungsfolgen für Streetfigh- 
ter-II-Kämpfe. Das Gerät ist für 
Mega Drive und Super Nintendo 
geplant und soll ca. 150 Mark 
kosten. Der Mega-Drive-Street- 
fighter rückt in greifbare Nähe! 


Sorensen: George spielt 
gar keine Videospiele! Für ihn 
istLucas Entertainment ein Ge- 
Schäft, bei dem er 
in Zukunfts- 
technologie 
investiert, die 
er vielleicht 
mal für seine 
Filme gebrau- 
chen kann. Le- 
diglich seine 
zwölfjährige 
Tochter Aman- 
da mag die 
Spiele. Sie 
Schaut unseren 
Designern öfters über die 
Schulter. Wir schicken ihr des- 
halb auch häufig Spiele nach 
Hause. 


Video Games: Wie ssiehtfür 
Jack Sorensen die Zukunft der 
Videospiele aus? 


Sorensen: Ich glaube, die 
große Zukunft liegt bei sog. Pay 
Game Channels, eine Art Pay- 
TV mit Videospielen. Du bist 
per Kabel mit einem Anbieter 
verbunden und wenn Du spie- 
len willst, zahlst Du eine Ge- 
bühr oder löhnst für ein Abo. 


Ihr kennt ja schon Maxx, LAGUNAs 
leicht abgefahrenen neuen Spaßbeauftragten 
Wo Maxx auftaucht, bleibt kein Auge trocken 


Maxx bringt’s: 


a, 





Zwei neue n 
- 5 ri 
Set wesht: / 
u. = 
N 6 präsentiert: Auf alle Spiele mit diesem Zeichen gibt'n 
pa ab sofort die LAGUNA-Spaßgarantie: 
Einmalig 4 Wochen Umtauschrecht 
gegen ein anderes LAGUNA-Spiel 
mit Spaßgarantie-Sticker für das 
gleiche System! 


garantie! 




















„„und hier kommen noch zwei neue 47T Sn El IT KUN 
f , = ef un 


Top-Spiele mit LAGUNA’s genialer 
Spaßgarantie. Gleich testen! 





) Ft a. 2 
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Pan NT zum 











Pugsley’s 
Scavanger Hunt 
Ojeojel Wednesday, das 
kleine Luder, hat sechs 
wundervolle Schätze im 
Fieslinge auf den Pelz. Addams-Haus versteckt. 
Lichtschnelles Abenteuer Klar, daß Pugsley Deine 
Hilfe braucht, um nicht 


auf 45 Levels! 
BEL NNTAN et II (ee: in Wednesdays mega- 


fiese Fallen zu tappen! 












B.O.B 
Mit dem Raumcabrio 
im All gestrandet, rücken 
B.O.B. 40 Sorten bedroh- 
licher intergalaktischer 
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Keiner kann sich so 
schön lang strecken 
wie Spezial-Agent 
Pond, James Pond. 
Nachdem die CIA- 
KGB-Parodie die 
Lachmuskeln der 
Sega Fans reichlich 
strapazierte, dürfen 
sich auch die Super 
NES-Besitzer auf ein 
fischiges Vergnügen 
freuen. 


ortspiele sind auf 
der Insel beliebt. 
So ist die Na- 


mensähnlichkeit des Titelhel- 
den James Pond mit dem briti- 
schen Agenten ebenso wenig 
zufällig wie die Anlehnung an 
den rasenden Robo-Polizisten 
der Ocean-Kollegen. Der metal- 
lene Kabeljau Robocodtummelt 
sich seit den frühen 90igern un- 
auffällig zwischen den dicken 
Fischen der Spielekonkurrenz. 
Entwickelt wurde James Pond 
ursprünglich auf dem Amiga. 
Die erste Konsolenumsetzung 
präsentierte der angloamerika- 
nische Spielegigant Electronic 
Arts mit dem Titel James Pond 
auf dem Mega Drive. Mit un- 
konventionellen Gags, viel 
Spielwitz, stimmungsvollen 
Bildern und innovativen Ideen 
sammelt der Fischagent trotz ei- 
ner anfangs recht laschen Um- 
setzung mittlerweile eine schö- 
ne Fangemeinde um sich. Als 
1992 der bombige Nachfolger 
unter dem Namen Robocod er- 
schien, wurde der Secret-Servi- 
ce-Fisch salonfähig. Diese stark 
verbesserte Version wurde nun 
ohne große Änderungen auf das 
Super NES portiert. Während 
am Mega Drive die Sprites viel- 
leicht etwas schneller über den 
Schirm flitzen und das Handling 
insgesamt flotter von der Hand 
geht, beeindruckt am Nintendo 
der satte Sound und die strah- 
lenden Farben. Verliert Ihr bei- 
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spielsweise mal das Gleichge- 
wicht oder verpaßt bei einem 
Sprung einen Felsen, dann 
knallt der"Fisch mitdem Namen 
Pond" im freien Fall mit einem 
gewaltigen Donnerschlag auf 
den Boden. Dafür ein besonde- 
res Lob: Für die Effektkiste ha- 
ben die Designer von Electronic 
Arts echt tolle Soundsamples 
produziert. 


In der 
Spielzeug- 
fabrik des 
Weihnachts- 
manns 





















Dank einem blauen Spezialan- 
zug "Marke GIA" fühlt sich 
Agent Pond gleichermaßen am 
Wasser wie in luftiger Höh' oder 
finsteren Höhlen zu Hause. Sein 
Erzfeind, Dr. Maybe, kennt jeden 
hinterlistigen Trick: eine Batte- 
rie Sprengkörper versteckt er 
beispielsweise in zuckersüße 
Pinguine. Aber auch James 
Pond wartet mit verblüffenden 


5 Robocod auf 
der Suche 
nach neuen 


# 
C2 
H 
z 
Bi 
2 
F 
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Utensilien auf. Sein Spezialan- 
zug läßt sich praktisch unbe- 
grenzt in die Höhe strecken. Ein 
Knopfdruck und unser Kabeljau 
wird größer und größer und 
größer zur Notsscollt sogar der 
Bildschirm nach. Und kein 
Fisch hat so klebrige Flossen 
wie Pond. Damit krallt er sich 
von unten an schwebenden 
Plattformen fest und hangelt 
sich nach oben. Da die "süße- 
sten Früchte nur die großen 
Tiere fressen" erreicht Mr. Pond 
damit mühelos hochgelegene 
Extras wie den Regenschirm, 
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einen Satz Flügel oder das 
Ankh-Zeichen, das Euch ein 
Extraleben beschert. Feinde 
bekämpft Agent Pond in Mario- 
Manier: einfach draufspringen 
und der Arme löst sich in Luft 
auf. Auch sonst haben sich die 
Entwickler reichlich am Ideen- 
schatz der Mario-Macher be- 
dient. Da gibt's die berühmten 
Quader mit Fragezeichen, die 
von unten anzuspringen sind, 
die tödlichen Nadelbretter und 
einiges mehr. Waffen gibt's in 
der Agenten-Parodie nicht. 
Nicht nur deshalb eignet sich 
das Modul besonders für alle 
Jüngere Spieler. Dieknallbunten 
Bilder wurden so gewählt, daß 
die Herzen aller Kids merklich 
höher schlagen. Wer möchte 
sich nicht den alten Kindheit- 
straum erfüllen und mal kräftig 
in der Spielzeugfabrik des 
Weihnachtsmanns rumstö- 
bern? An putzigen Gesichtern 
und Figuren wurde nicht ge- 
spart. Ein ganzer Berg von Ted- 
dys, schlittschuhlaufender und 
schneeballwerfender Pinguine, 


Ein Schloß mit vielen geheimen 


AWAIRIP,Z/O NEW 


überdimensionale Boxhand- 
schuhe, fliegende Silberlöffel 
schaffen eine Pop-Art-Atmos- 
phäre ähnlich dem Beatles-Film 
"Yellow Submarine". Farben 
und Sounds gefallen uns auf 
dem Super NES noch besser als 
in der ohnehin schon recht 
prächtigen Mega-Drive-Versi- 
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Pop-Art: Fliegende Silberlöffel 
schaffen eine "Yellow- 
Submarine"-Atmosphäre. 


Eingängen 


on. Der Streckanzug ist ein raf- 
finierter Gag, der interessante 
Spielvarianten erlaubt. Da 
James Pond dabei riesig hoch 
ist, müßt Ihr auf die fliegenden 
Feinde besonders achten. Pond 
kann nämlich auf der gesamten 
Länge seiner immensen Kör- 
pergröße verletzt werden. mn 
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ASTE RI 


7; r ) IM 
U D Dpars N ji v2, it 3D-Brille "schlüpft" man 
E N di Y % hier in einen Film über die afri- 


Der Park 


m 5.Mai 1993 fällt 
eine Horde Journa- 
listen aus ganz Eu- 


ropa fällt in Paris ein. Nicht 
etwa, um sich die Winterkollek- 
tion der französischen Mode- 
schöpfer anzusehen, sondern 

























um dem Parc Asterix ganz in der 
Nähe des Flughafens Charles de 
Gaulle einen Besuch abzustat- 
ten. Denn hier präsentiert die 
französische Spieleschmiede 
Infogrames der neugierigen 
Fachpresse zum ersten Mal die 
Super-Nintendo-Version des 
Comicspiels "Asterix". Nach ei- 
nem Probespiel durfte sich die 
Presse im Vergnügungspark 
amüsieren. Der Parc Asterix ist 
vergleichbar mit Disneyland, 
nur daß hier logischerweise kei- 
ne Mickymäuse herumhuschen, 
sondern Asterix, Obelix, Idefix 
und andere Figuren der Comic- 
serie. Interessierte Besucher 
dürfen im gallischen Dorf die 
Häuser ihrer Lieblinge betreten 


’ 





auch den Vorstellungsbeginn 
der Shows 2 ae Fans 
Sana on'sollten mal ' 
im Amphitheater bei dert drei 
Musketieren rschauen und 
diArtagfian sowie seine Gefähr- 
beitollen Stunts bewundern. 
A das 3D-Kino.mit riesiger 
war disteinen Be: ch wert. 





kanische Wüste, Ein ganZschön 
mulmiges Gefühl, wenn plötz- 
. k 


\w/ 


und eine elektrische Miraculix- 
Puppe beim Brutzeln eines Zau- 
bertranks beobachten. Ebenfalls 
beliebt ist die Bootsfahrt, welche 
durch eine Grotte führt, in der 
eine Obelix-Puppe aus Papp- 
mach& drei Römer verprügelt. 
An den Wänden der 
Grotte zeigen Projekto- 
ren kleine Ausschnitte 
aus Asterixfilmen. Wer 
„. bei der Bootsfahrt nicht 

| naß geworden ist, sollte 





Trainerin aus den a an den einem steht! 

Beckenrand schl . ‚Be i all den vielen Att onen j 

j Überall imPark @rschalltMusik, “” dürfen Souvenirjäger natürlich 

SE es mal mit "Splash", ei- die nicht etwa von Schallplatte nicht Ieer ausgehen. Fast an je- 

Me ner spritzigen Was- oder CD kommt, Sonde vom  der’Ecke befin siotein Ant ’ 
Ku“ „ parkeigenefi Radiosender. Der _‚denkenladen it Postkarten, b 

R Moderatorsitzt in einer Holzhüt- ” ° ts Büchern, Aste- 


te mit riesigem Glasfenster und ya fix-Socken, Hosen, Fr 
bringt neben flotter Sprüchen as - Shirts und ei R 
N 


wundert, wie nein hine ihre i ein Nashorn yelier ne- 


ab und platscht mit 
aberwitziger Ge- 
schwindigkeit ins 
Wasser. Bei dieser 
feucht-fröhlichen 

Fahrt trocken zu blei-' 
ben, ist nahezu un- 
möglich. Etwas be- 
schaulicher geht es da 
schon bei der Del- 
phin-Schau zu. Man 
sitzt brav auf der 
Zuschauer- 
tribüne und be- 




















Paris übers Wochenende kostet 
knapp 300 Mark, die Eintritts- 
karte für Erwachsene schlägt mit 
290 Francs (ca. 100 Mark) zu 
Buche. Kinder bis zwölf Jahre 
zahlen immerhin noch satte 190 
Francs (ca. 60 Mark). Besser 
dran sind alle Asterix-Fans, die 
sich das Videospiel kaufen: 
Schließlich soll der Verpackung 
eine Freikarte beiliegen. 





alten Bomauk.ı in der Nähe der 
' Einkaufspassage, befindet sich 
„ein High-Te&hrFotolabor, damit 
L Fototouristen ihre Filme gleich 
anOrtund Stelle en "ich las- 
 ..sen.können. 


Appetit auf einen Bosuch De ‚be- 
1 En Dann könnt Ihnschon 
| A Di Mark u 


BR DeriF nach 


©. schwein w 





ı Bäumchen wechsel dich: Asterix läßt im Super-Nintendo-Wald die 


Blätter FAUSCHE Ike 
oe 
» as Spiel 


4 ellInfogrames’ Asterix handelt 
5 Sich um ein horizontal scrol- 
lendes Plattformspiel mit drei 
 "Sehwierigkeitsstufen, das aus 
vier Welten mit jeweils drei Spiel- 


ler Protagonist Asterix den 
Ausgang zum nächsten Level 


ußerdem darf der 
ärenstärke 





& erreicht, desto mehr Punkte I 
bekommt er gutgeschrieben. #259 


verdreschen, Wildschweine erle- 


gen und zahlreiche Extras auf- . 


sammeln. Einen ausführlichen 
Test der Game-Boy-Version 
könnt Ihr in dieser Ausgabe lesen. 
Wenn den französischen Pro- 
grammierern beim Wildschwein- 
futtern nicht die Bäuche platzen, 


gibt es im nächsten Heft einen 


ausführlichen Test der Super- 


Nintendo-Version. Ebenfalls im # 
Anmarsch ist Asterix für das NES. I 


Asterixologie 


Asterix, seines Zeichens Gallier 
mit Superkräften und Comic- 
Kultfigur, gehört zu den meistge- 
lesensten Cartoon-Charakteren 
der Welt. Die mittlerweile 29 Al- 
ben wurden in Millionenaufla- 
gen in 50 Sprachen übersetzt. 
Die Idee zu dieser erfolgreichen 
Figur stammte von Goscinny, 
der 1926 in Paris das Licht der 
Welt erblickte. Im zarten Alter 

von zwei Jahren 
zog er mit sei- 
a) ner Familie 
9 nach Argenti- 
nien. Dort 
lebte er, bis 
er 1945 in 











abschnitten besteht. Je schnel- 4 ' 


die USA zog, um ursprünglich 
für WaltDisney zu zeichnen. Dort 
hatte er jedoch als Zeichner kei- 
nen Erfolg, so daß er 1950 nach 
Europa zurückkehrte, wo er die 
Texte für Lucky Luke und Tim 
und Struppi schrieb. Wenig spä- 
ter erfand er die Fortsetzungsse- 
rie "Umpah-Pah" mit Uderzo als 
Zeichner. Gemeinsam realisier- 
ten die beiden Künstler die er- 
sten Asterix-Comicbände, die 
so erfolgreich waren, daß einige 
verfilmt wurden. 1977 starb 
Goscinny. Erst zwei Jahre später 
erschien der nächste Band, für 
den Uderzo nun auch die Texte 
lieferte. 1989 öffnete der Parc 
Asterix seine Pforten. 1991 er- 
schien das 29. Album mit dem 
Titel "Asterix und Majestra". 
Christian Bornemühl 
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10961 Berlin 20259 Hamburg 6000 Frankfurt 
Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 Die Adresse bitte in der 


100m vom U-Bahnhof Gneisenaustraße 300m vom U-Bahnhof Osterstraße Berliner Zentrale erfragen 
Versandzentrale und Softwaretempel Softwaretempel Softwaretempel 


Deutschlands größter Shop für Video- und Computergames 

Mit wirklich himmlischen Preisen und göttlichem Service 
Himmlische Shops auch in Eurer Nähe ?? Wir suchen Geschäf partner ‚Fihalleiter und @ 0930/6944156 
Räumlichkeiten in allen deutschen Großstädten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen N 
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4 eute, Ihr habt's ver- 
oulutiseellıE 
stiftet dem glückli- 


chen Gewinner unseres Wettbe- 
TEEN LTE EEE ET) 
ISCH LUNG] 
ZRSIERSLTEATWANRELE 
ORT REN law 
Vergnügungspark mit Eintritt in- 
klusive. Den etwas weniger mit 
Glück Gesegneten winken tolle 
Trostpreise: Asterix-Spiele für 
Super Nintendo und Game Boy 
sowie offizielle Asterix-Ba- 
demäntel. Damit seid Ihr in den 
UNTER 
NENETTEge ee 
ERICH ge 
dürften Majestix' Prüfungsira- 
gen kein Problem darstellen: 
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DL a 
bare Fischhändler aus 
Dorf? 
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3) Wackere er CHldı 
KO ST STE RT 
che haben sie unglaubliche 
Angst: vor welcher? 
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Schreibt die Lösungen auf 


eine Postkarte und dann ab da- 
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la Volhlzı 
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für 2 Personen 
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Nintendo TM,NES TM,Game Boy TM 
and the Nintendo Product Sales and 
other marks designated as TM are tra- 
demarks of Nintendo. 

Asterix und Obelix Les Edition Albert 
‚Rene/Goscinny-Uderzo. 

Software under license of Infogrames. 


Der Rechtsweg ist 
wie immer ausge- 
schlossen. Teilneh- 
EEE BET GET 
NETTE 
. Laguna und NE 
ale Einsende- 
 schluß ist der 31. Au- 
ETSarık un des 
as) Di 

ge en nn 
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Über die spärlichen 
Software-Neuheiten 
dominiert in diesem 
Monat eindeutig das 
Angebot an Import- 
Hardware -ein klares 
Zeichen für das Mo- 
dul-Sommerloch. 





m Land der aufgehenden 
Jia kommen so man- 

che ulkige Blüten des Vi- 
deospiele-Sektorsans Licht: Die 
Firma Realtec (Hongkong) ver- 
treibt einen Game-Genie-Clone 
für das Mega Drive. Mal abge- 
sehen von der Tatsache, daß die 
Codes nicht, wie beim Action- 
Replay-Pro ermittelt werden 
können, besticht die Anleitung 
mit Codes für 135 Spiele. Die- 
ses Gode-Buch wurde jedoch so 


TEA]: 
bietet vier Spiele auf einem 
Modul: Go-Kart-Rennen, 
Kegeln, Bilderpuzzle und 
einen Breakout-Clone 
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Das bunte Action-Jump'n'Run um Bob, den verliebten Androiden, 
og wird fürs Mega Drive umgesetzt 
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Alienjagd im Weltraum: In Wing-Commander-Zeiten sieht 


Warpspeed recht blaß aus 


vy: 


> 





Brechend schlecht ins Englische 
üdersetzt, daß der Lesespaß fast 
schon den hohen Preis (90 
Mark) reoilertigt. Von diversen 
Tippfehlern garniert, herrschen 
Einzahl, Infinitiv. und Interpreta= 
tionen, Extrawaffen werden night 
aufgelesen, sondern sgeges- 
sen", ein Schutzschild"nennt 
Sich “Maske” und eine Smart- 
bomb “Tötung”. Ein Update- 
service für Codes wird in der ge- 
samten Anleitung nicht erwähnt 
_ Vermulicn gN> keinen. 


Yy Ne e ' 


Big, Window 


En T 


ie neue Monst a 
pe heißt Big Window 
—zuRecht, denn klein 


istdas Gerätnicht gerade. Selbst 
zusammengeklappt braucht das 


« 
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offizielle Sega-Goodie noch den 
Raum von fünf Musik-Gasset- 
ten-Schachteln. Dafür istudie 
Optik relativ verzerrungsifel und 
Reflektionen werden’durch das 
Gehäuse verhindert. Wie.schof 
beim "Magnitier" wird das-Big 
Window mit einer Rändel- 
Schraubefestgezurrt. Wer genug 
Platz hat, sollte sich die Investi- 
tion von ca. 30.Mark überlegen. 


SG-300 
Game Adapter 


üralle, die,Agchmicht 

zur keile gegriffen ha- 

ben, Um den Modul- 
sehachtihres Mega-Drives zu 
erweitern, beschert uns Honey 
Bee einen weiteren Moduladap- 
ter. Die einzige Besonderheit: 
Ein«güldenes Gehäuse: 





In Warpspeeds unendlichen 
Weiten hilft ein Koordinatennetz 

















ge em Umweltgedanken 
huldigtderAkkupack 
u von IMP.Stattisechs 
Batterien im Game Geartragtihr 
den Akku am Güflel. Das Hand- 
held bekommt demSaftüber ein 
Netzkabel. Fünf Stundem'Spiel- 
zeit mit vollgeladerrem Akku 
verspricht der Hersteller.Der 
Akku ist mit. einer Kontrollelek- 
tronik ausgestattet. Notorische 
Boxershort-Träger haben aller 
dings’Pech: Durch das’Gewicht 
des 1.2-Ah-Akkus dürften 
Gummibund-Fetischisten 
schnell im Freiem“stehen. Der 
Preis des Akkupack liegt erireu- 
lich niedrig: Mit Ladenetzteil 
kostet der praktische Akku um 
die 40 Mark. 





Freundliche Mitmenschen 
geben Tips zu den Missionen 


# ® m Cockpit Eures 


A «olade. bricht jetzt 
ar den Weltraum auf. 
Raumschiffs sitzend, erledigtIhr 
diverse Missionen, die jedoch 
meistensaus dem Abballern von 
Feinden bestehen. Obwohl Euch 
Asteroiden und Raumschiffe in 
feinstem 3-D um die Ohren flie- 
gen, sind echte Flugmanöver 
wie Rollen oder Turns nicht 
möglich. Das Sternenfeld wird 
einfach in die Richtung ge- 
serollt, in die Ihr lenkt. Zur ein- 
facheren Orientierung ist der 
Weltraum in ein zweidimensio- 
nales.Quadrantenfeld eingeteilt, -| 
Flugmanöver nach oben oder 2 
untenWirken sich.nieht auf-die 
Position im Koordinatensystem 
aus: Durch sporadisch einge* 
ende Funkmeldungen werdet 
Ihr über feindliche Aktivitäten 
ündden Ort des Geschehensun 
terrichtet. Auf dem Weg Von ®i- 
nem Einsatzort zum-anderen 
passiert Ihr nicht:enden wollen- 
de Asteroidenfelder. Durch ei- 
nen kurzen Besuch auf:der Hei 
matbasisfrischtIhrSchilderund 
Homing-Raketen auf. Ist eine 
Mission.erledigt, stürzt Ihr Euch 
ineine Warpzone und werdefzur 
fächsten Mission teleporliert. 
Wann Accolade den Titel für das 
Mega Dfite veröffentlicht, stand 
bis zum Redaktionsschluß noch 
nichtfest"Sobald das Modul zu 
haben ist, schieben wir einen 
ausführlichen Test nach. 


B 
G 


Kunichan 2 


© 


=: 


Fr indige Importeure 
ee Können in diesen Ta- 
# uyen über eine ab- 

wechslungsreiche Game-Gear- 

Compilation stolpern. Das Vier- 
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in-Eins-Modul Kunichan 2 setzt 
sich aus einem Go-Kart-Ren- 
nen, einem Breakout-Clone, ei- 
nem Kegelturnier undeinemBil- 
derpuzzle zusammen. Im Trai- 
ningsmodus habt Ihr die Wahl 
zwischen den einzelnen Spielen, 
im Normal-Modus meistert Ihr 
in jedem Genre komplette Tur- 
niere. Die Texte des Import-Mo- 


u AUlS sind Üüberwie- 


gend in japanisch 

| gehalten. Auf die 
deutsche Umsetzung 
dieser netten Spiele- 
rei dürfen wir ge- 
spannt sein. 


B.0.B. 





Buch Androiden ha- 

r ben Gefühle. Elec- 
; Hönic,Arts hat den 
U Knuddel-Dröiden BOB für das 
Mega Driv®serschaffen. Dieser 
hat sieh in ein Droiden-Mädel 
verknallt und will sie unbedingt 
wiedersehen. Das Problem da- 
bei: Sie wohnt am anderen Ende 
der Galaxis. Um dorthin zukom- 
men leiht sich Bob den Schlitten 
seines Vaters und düst los. Mit 
dem unvermeidlichen Blech- 
schaden beginnt das Abenteuer 
— Bob legt auf dem Planeten 
Goth in der Mitte von Nirgend- 
wo eine saubere Bruchlandung 
hin. Für die Einwohner des Pla- 
neten ist Gastfreundschaft je- 
doch ein Fremdwort. Das Aben- 
teuer artet schnell zu einem ac- 
tionreichen Jump'n'Run aus, in 
dem auch einige Puzzles nicht 
fehlen. Nur mit einer mickrigen 
Wumme und Sprungfedern aus- 
gerüstet, kämpft sich Bob durch 
drei Welten mit mehr als 40 Le- 
veln (inkl. Endgegnern). Der Er- 
scheinungstermin für das bunte 
Hüpfen um Liebe, Blech und 
Monster ist für Ende Juni fest- 
gesetzt. 
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Wenige Wochen vor dem Start des 
Mega-CD in Deutschland, infor- 

mierte Sega neben den Fachmagazi- 
nen auch die Publikums-Presse. Aller- 
dings blieb's vorerst noch bei Altbe- 
kanntem - Mit den neuen Maschinen Mega 


CD 2 und Mega Drive 2 hielten die Hambur- 
ger vorerst noch hinter dem Berg. 


ngelehnt an die 
Stimmung des sur- 
realistischen Wer- 


befilms der Gebrüder Lauen- 
stein hatte sich Segaauch für die 
Präsentation der High-End-Un- 
terhaltungsmaschine Mega CD 
ein passendes Ambiente ge- 
sucht: Die Vulkaninsel Lanza- 
rote (gehört zu den Kanarischen 
Inseln) ist fast vollständig von 
Lava, Asche und Kratern be- 
deckt. Man kommt sich vor wie 
auf einem fremden Planeten — 
nicht umsonst wurden auf 
Lanzarote bereits zahlreiche 
Science-fiction-Filme gedreht 
(z.B. "Enemy Mine", in Deutsch- 
land mit dem Zusatztitel "Ge- 
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liebter Feind"). Sicher ist, daß 
Sega mit einem anderen Soft- 
ware-Bundle auf den deutschen 
Markt kommen wird, als das 
amerikanische Mega CD oder 
das Produktfür England. Um die 
technikverwöhnten Deutschen 
hinter dem Ofen vorzulocken, 
sind Titel wie der Kampfhub- 
schrauber-Simulator "Thunder- 
hawk" angedacht, den Core 
Design für Sega auf Mega CD in 
Szene setzt. Möglicherweise 
liegtauch Cores schneller Renn- 
simulator "Jaguar XJ220" bei. 
Bis es soweit ist, werfen wir 
lieber einen Blick auf einen neu- 
en Titel für Mega CD, dessen 
Umsetzung — schon wieder — 


Core Design über- 
nommen hat. Amiga- 
Freaks werden sich mit Sicher- 
heit an "Wolfchild" erinnern, das 
Anfang letzten Jahres beachtli- 
che Erfolge feiern konnte. Die 
Story erzählt von Papi Morrow, 
der nicht nur Familienvater, son- 
dern vor allem genialer Wissen- 
schaftler ist. Er bastelt an einer 
Synthese von Mensch und Krea- 
tur. Die Geheimorganisation 
Chimera gedenktsich der Fähig- 
keiten des Forschers gewaltsam 
zu bedienen und kidnappt Mor- 
row kurzerhand. Dabei segnet 
die ganze Familie das Zeitliche, 
bis auf Sohn Saul. Der benutzt 
die Erfindung des Vaters, um 
sich für seinen Rachefeldzug in 
einen reißenden Wolf mit 
menschlicher Intelligenz ver- 


ET NEL © 








Woltchild: erstes Level 
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Bizarre Landschaft auf Lanzarote. Eine 
beliebte Kulisse für SF-Filme. 


wandeln. Wolfchild ist ein 
actiongeladenes Plattformspiel, 
in dem Ihr Saul in Turrican-Ma- 
nier durch zahlreiche in alle 
Richtungen scrollende Levels 
steuert, die mit feindseligen 
Kreaturen vollgestopft sind. Das 
Wolfskind schlägt sich durch 
eine Technikwelt, den Wald des 
Todes, ekelerregende Insekten- 
katakomben und einen Horror- 
tunnel, bis er schließlich die 
Banditenfestung erreicht. Natür- 
lich gibt's am Ende jedes Levels 
ein Endmonster. Atmosphäri- 
scher Sound von CD und beein- 
druckende Animationssequen- 
zen bei der Verwandlung von 
Mensch in Wolf versprechen 
einiges — werden sehen, ob die 
Spielbarkeit mit der Amiga-Ver- 
sion vergleichbar ist. hu 


Cores' 
Rennsimulator 
Jaguar XJ 220 


SITE IT 2 
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Endmonster des ersten Levels 
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Da beißt die Maus kein Kabel al! 


Minni ist vom Schloßherren von Arbaless, dem ge- 
hornten König, gefangengenommen worden. 
Klar, daß der sich nicht gerade freut, als Mickey 
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be- 
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen 
Weg durch die 28 Level zum Happy-End! 
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Neben den Tests zu Sengoku 2 und 3 


Count Bout findet Ihr in dieser Aus- 


gabe eine Illustration der Special- 


Schläge von Fatal Fury 2. Außerdem 


schauten wir uns World Heroes 2 an. 


ute Spiele haben ihre 
Geheimnisse: So auch 
der geniale Prügel- 
knaller Fatal Fury 2. Nachdem 
wir Euch in Ausgabe 6/93 die Gi- 
ganto-Specials lediglich in 
schriftlicher Form verrieten, ha- 
ben wir uns die letzten Wochen 
in der Redaktion die Daumen- 


Andy Bogard: 
Unten (2 Sek.), 
rechts-unten, 
rechts, rechis- 
oben, gleich- 
zeitig B und D. 


Joe Higashi: 
Rechts, links, 
links-unten, 
unten, rechts- 
unten, rechts, 
gleichzeitig B 
und C. 


Kim Kap Hwan: 
Unten, links- 
unten, links, 
links-unten, 

rechts, gleich- 

zeitig B und D. 
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schrauben angelegt und mit 
Gummi-ähnlicher Eleganz (di- 
verse Knochenbrüche und Ver- 
stauchungen inbegriffen) die 
Specials “ausgeturnt". Neben 
dem Foto des jeweiligen Spezi- 
alschlages findet Ihr der Voll- 
ständigkeit halber nochmal die 
Joyboard-Direktionen. 


IBHERE "TEILEN EHER 


Te BEST 
u 
ANDYHEDCAED 
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Terry Bogard: 
Unten, links- 
unten, links, 
links-unten, 
rechts, gleich- 
zeitig B und C. 


Chin Shin Zan: 
Unten (2 Sek.), 
rechts-unten, 

rechts, gleich- 
zeitig B und C. 


Jubei Yamada: 
Unten (2 Sek.), 
rechts-unten, 
rechts, rechts- 
oben, gleichzei- 
tig Bund C. 


Big Bear: 
Rechis, rechts- 
unten, unten, 
Be 

'nks, rechts, 
gleichzeitig B . 
und ©. 


Mai Shiranui: 
Rechts, links, 
links-unten, 
unten, rechts- 
unten, rechts, 
gleichzeitig B 
und C. 










Das Böse ist wieder aktiv: Die 
Krieger des Lichtes machen sich 
zu einer Zeitreise auf, um dem 
dunklen Herrscher vom Thron zu 
stoßen und die Teufelsbrut zu- 
rück in die Hölle zu verbannen. 
Eure tapferen Söldner Jack Sto- 
ne und Claude Yamamoto sind 
geübte Schwertkämpfer. Nehmt 
Ihr eine magische Kugel auf, 
gesellt sich 


Gemeizel 

des Monats: In 
Sengoku 2 
regiert das 
"Slice & Dice". 





em Schwertschwung ein re- 
pekteinflößender Feuerstoß 
oder eine Explosionswand hin- 
zu. Außerdem können sie sich 
auf Euren Befehl transformieren: 
NinjaMike Walsh, früher Sänger 
bei einer Rockgruppe, wechsel- 
te vom Musik-Business ins 
Kampfsportgewerbe — mit aus- 
gefeilten Kicks und Schlagkom- 
binationen hält er sich im hart- 


‚umworbenen Geschäft. Der 


graubärtige Tengu pflügtmit sei- 
nem Schlagstock 
eine Schnei- 


Wunderschöne 
Hintergrundgrafiken 
verwöhnen das 
Spielerauge 















XANAD 


VIDEO-SPIELE-VERLEIH 
f&t Software GmbH - Neuhäuser Str. 17 


1.: (052 51) 28 23 29 


SUPER NINTENDO (US) 


Inkl. 2 Joypads, Scartkabel & 1 Spiel 
nur 299,- DM 


(dto., anschlußfertig an PAL-TV ohne Scart) 349,- 
MEGA DRIVE dt. inkl. 2 Joypads & Spiel 265,- DM 
(dto., mit Scartkabel) 289,- DM 
Joypad, wahlweise für SN oder MD 29,- DM 
ab 2 Stück je 25,- DM 
ACTION REPLAY, wahlweise für SN oder MD 105,- 


MEGA DRIVE SUPER NES 



























Thunder Force IVdt. 97,- DM Super Mario World US 65,- DM 
Fatal Fury dt. 115,- DM Super Conflict US 115,- DM 
PGA Tour Golflidt. 115,- DM Road Runner US 115,- DM 
Super Kick-off dt. 100,- DM Star Wing dt. 109,- DM 
Turtles dt. 99,- DM Tecmo BasketballUS 125,- DM 
Global Heroes dt. 100,- DM Fatal Fury 129,- DM 
Jungle Strike auf Anfr. Flashback auf Anfr. 





Competition pro 35,- DM Scart-RGB-Kabeldt. 39,- DM 









An- und Verkauf von Öffnungszeiten: 
Gebrauchtspielen fürMegaDrive, Mo.-Fr. 14.00 bis 20.30 Uhr 
Super NES + NEO GEO Sa. 10.00 bis 18.00 Uhr 














Videofilm mit 35 Demos 
incl. Wrestling, Sengoku Il, 
View Point, World Heroes 2, 
Super Sidekicks und 
Fatal Fury 2 


nur DM 3 9,- 
UNSER 


FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 


NEO-GEO Konsole DM 699,- (ga 
ArtofFightindn DM 379,- e 
Super Sidekicks DM 379,- 


Kaufpreis DM 1457,— 
oder mtl. DM 90,- (18 Monate). 


Eff. Jahreszins 15,4% 
Finanzierung über Hausbank. 


Ankauf und Verkauf von 
gebrauchten Modulen. 
Inzahlungnahme 
gebrauchter Module. 


MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16, 
7141 Erdmannhausen 
Telefon 07144/39924 od. 345 36 
Telefax 07144/34021 


NEO Kein Ladengeschäft. Sie erreichen uns 


nur zn täglich von 10.00 - 12.00 Uhr 
GEO und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags 
von 9.00 - 12.00 Uhr. 

















Barbwire-Bat und 
Gürtelgriff befördern Eure 
Gegner auf den Boden 


se der Verwüstung in die gegne- 
rischen Formationen. Allerdings 
muß der “Gott der Krähen" sei- 
nem hohen Alter Tribut zollen: 
Tengu steuert sich langsamerals 
seine jüngeren Kollegen. Ein 
Zwitterwesen ist der Ninja- 
Hund. Neben seiner Vorliebe für 
japanische Süßigkeiten fegt er 
mit atemberaubender Ge- 
schwindigkeit über den Kampi- 
schauplatz. Auf Tasten-Kom- 
mando spuckt er Welpen aus, 
die sich mit gefletschten Zähnen 
auf die Feinde stürzen. Bei Eurer 
Zeitreise durchwandert Ihr das 
mittelalterliche Asien, mischt im 
Szenario des Zweiten Weltkrie- 
ges mit, reitet gegen Shoguns 
und bereitet Euch in einer mo- 
dernen Großstadt für den Show- 


Sengoku 2 


Mo. bis Sa. 
„u Tel.: 07457/5534 von 8.00 - 12.00 
3 07472/43514 von 14.30 - 18.30 


7407 Rottenburg, Kirchgasse 6 
. Me Drive 
Video & Computergames ee inter 
Laden und Versand Selen. 
Super NES NEO_GEO Rolo 
Lost Vikings 119.- Sidekick 29. = en 
109.- Sengoku 2 389. 
Fatal Fury 2 
, vViewpoint 


Hächtung!! 
Jeder 100ste 
Besteller bekommt 
ein Spiel. 


Starfox 
Fatal Fury 
Alien 3 
Player Man. 
TomsJerry 


B.O.B. 129,- Mauhsiten 


Babsy Ti 
9 


Anfrage ! 
9.- 
Lieferung per N. W. zzgl. 8.- DM Porto 
Ab 3 Spiele Versandkosten frei. 


Pushover 
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| Action | 74 MBit 


In 3 Count 
Bout kommen 
Wrestling-Freaks 
und Konsorten auf 
ihre Kosten 


down vor. Sengoku 2istein ab- 


wechslungsreiches Hack’n’Slay 
mit zahlreichen Kampfvarianten 
und guter Atmosphäre, daß trotz 
seiner wenigen Levels für genü- 
gend Motivation und Spielspaß 
garantiert. 


3 Count Bout | Beat'em up | 106 MBit 





NINTENDO 
GAME BOY 
SUPER NES 








SNK 


3 Count Bou 


Die SWF (SNK Wrestling 
Federation) ruft: In 3 
Count Bout stehen 
Wrestling-Freaks 
a drei muskelbe- 
packte Spielvari- 
A anten zur Aus- 
FE wahl. Ihr tretet 
zwischen den 
Ringseilen an, ver- 
wüstet ein Parkhaus 
oder entscheidet Euch 
für das “Electric Death 
Match". An Kämpfern warten 10 
angsteinflößende Gestalten auf 
ihren Einsatz: Fleischberge wie 







j 
Ps 


‚Blubber Man, Gochack Big- 


bomb und Big Bombarder brin- 
gen bis zu vier Zentner Lebend- 
gewicht auf die Bohlen. Jeder 
Akteur trumpft mit 17 unter- 
schiedlichen Bewegungen auf. 


‚ empfehlenswert 


| empfehlenswert 


Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, 
für Fans und mangelhaft. 


SEGA, SEGA-CD 
32:1 
MEGA DRIVE 


Öffnungszeiten: Montag - Samstag ab 11 Uhr, kein Versand! 


Gladbecker Straße 225 
46240 Bottrop 
Telefon 02041/93073 
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Haus-Berge-Straße'129 
45356 Essen 
Telefon 0201/669651 













Wikinger gegen Pirat - zwei 
Urgewalten prallen aufeinander. 


Neben Angriffsvarianten wie 
Bodyslams, Flugkicks und di- 
versen Schwitzkästen hat Euer 
Wrestler noch eine individuelle 
Spezial-Attacke auf Lager. Ent- 
scheidetihr Euch füreinen Zwei- 
kampf im Parkhaus, reagiert Ihr. 
Euch zusätzlich an Holzkisten, 
Autos und Blechfässern ab — 
ein Stacheldraht- -umwickelter ; 
Holzknüppel und ein lähmender 
Elektro-Schocker sind mit von 
der Partie.Unzählige Schlag- 
möglichkeiten und nette Optiken 
(vor allem beim zerstörerischen 
Ausflug ins Parkhaus) machen 
aus 3 Count Bout ein Muß für 
Wrestling-Fans — auch wenn 
das Modul sich nicht an die 
WWF-Vorlagen hält. 





ar 


SCLEEEaN UNCEIEELSROGEREDER SIE ET — UIEEEBEZEZEIE "TE 


Mudman-Terror: 
Der elegante 
Feuerschweif 
des Natur- 
Feuerwerkers 
bringt die 
Gegner ins 
Schwitzen. 























Der World Heroes-Nachfolger 
setzt auf Mannschaftsstärke: 
Ganze sechs Kämpfer mehr sor- 
gen im zweiten Teil für Aufsehen. 
So dürft Ihr mit dem Football- 
Quarterback J. “Mr. Killing Ma- 
chine” Maximum den Penetrati- 
on-Punt (ein feuerumschweifter 
Football fliegt Richtung Gegner) 
ausführen oder mit Piratenka- 
pitän Kidd durchschlagkräftige 
Buddelschiffe segeln lassen. 

Wer sich von den typischen 
AlphaDenshi-Grafiken des er- 
sten Teils abschrecken ließ, wird 
am Nachfolger mehr Interesse 
finden: Die Hintergründe und 
Spielfiguren von World Heroes 
2 machen einen bedeutend ed- 
leren Eindruck. 

Einen ausführlichen Test des 
146-Megabit-Schocker World 
Heroes 2bringen wir Euch in der 
nächsten Ausgabe der VIDEO 
GAMES (8/93). 





"Ein Schiff wird 
kommen": Pirat 
Kidd läßt in 
World Heroes 2 
die Buddel- 
Marine kreuzen. 








First Samurai dt. 109, 


Ghostbusters 
G. Foreman Boxin dt. 100,] MS Pac Man 


"] J. Madden Footb. 93. 69.} Turrican 





MEGA HITS 
GmbH ET 
MEGA PREISEN 


Ihr Partner für alle Video- und Computer- 


Super Nintendo fl Sega Mega Drive | Sega Mega Drive 





Games 
Game Boy 









Adventure Island dt. 90,-| Turrican 29.| |Lommings Fl 30 Spiele je 19 
Allen 3 dt. 109.4 Caliber 50 ie 2.30. 1 f 
Batman Returns dt. 109.-] Batman dt. 49, a a. 2" Liste Verlangen 
Best ol (he Best dt. 109.-| World Cup Italia 90 dt. 49. ar Sa Probotaclor 
Blues Brothers dt. 119. Alterburner BRD ao. ea 
Bubsy dt, 119. Arch Rivals dt. 49, Strider u d 59, Kane 
Ripken Baseball dt. 119.) Bio Hazard Battle dt. 49.} Tonminator en! Chase H.O 
Cybernator dt. 109.-] California Games dt. 49, Wonderboy 2 & 59, en ereen : 
Darius Twin dt. 90.4 DJ Boy dt. 49, 59, Gargoyles Ques 
Exhaust Heat dt, 90.] Golden Axe dt. 49. NS z e Ars ar 
Fatal Fury dt. 109. Rev. of Shinobi us 49, ee 22] King ol Zoo 

un, 49, | Dragons Fury dt. 69.} Skate or Die 

us. 

dt. 


Home Alone 2 
Magical Quest 
Outlander 


Parodius 
Player Manager 






Power Monger dt. 109.) F-22 Interceptor Nasa a 
Push-Over dt. 109.-) Ferrari F-1 59 Ten Mutants 
Road Riot 4WD dt. 100.- Green Dog | Kid Chameleon 
Starfox us. 109.} Home Alone | Micky & Donald 
Stärwars dt, 119.-] M. Lemieux Hockey 59, | Tate Spin 
Starwing dt. 109.-] Predator 2 Terminator 
Super Pang dt. 109.-] James Pond 2 





Super SWIV 
Terminator 2 






Test-Driver 2 dt. 109.-] Sonic 1 
Tiny Toon ADV. dt. 109.-1 Spiderman 59, Space Harrier 
Troddiers dt. 119.-] Splalter House 2 en } Woody Pop 





W. League Bask 
WWF Royal Rum 
Crash Dummies 
Adams Family us. 
Detense Force us, 
Home Alone 2 us, 
James Bond us, 
King ol Monster us 
Phalarıx us, 
Race Driving us, 
Rocketer us. 
Skul Jagger us 
Wing Commander us, 
Wings 2 us, 
Action Replay Pro di. 86 
ASCII Pad 45, 

















Score Master Joystick 85, 
Action Controllar 28. 






SD Rom tank.) 
Batınan mit. CD 
Buls vs Blazers 6 
Dracula ODe 
Final Fight CDj 
Hardball 3 e/d 
Shining Force e/d 
Super Shinobi 2 ] 
Summer Challange e/d 


MEGA DRIVE 
ecollSkotle/d 
[kätallkury/e] 
Rlashbackfe] 


LGiokallGiädialors'd 


[Sireetiiähter] 21 


Fonmarlan Boccur-2 | 
l.ost Vikings 
Mech Warrior o 
Star Wars di/e 
Super Conflict @ 
Super Turrican & 
Super Family Tennis | 
Tiny Toons d 
WWF 2 e/d 


SUPFAMICOM 


[Alien|afe/d) 


Cyternalon Sy 


kinal nal Kantl2 


7 ea 0% 
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Frisch aus Fernost ist eine neue CD-Perle 
für die Edel-Engine Turbo Duo in der 
VIDEO GAMES-Redaktion eingetrudelt. Wir 
haben Dungeon Explorer 2 für Euch an- 
gespielt. Weniger gelungen ist das Jump’n’ 
Run Darkwing Duck für Turbo Grafx. 








uch japanische Nobel-Spie- 
Ieschmieden wie Hudson Soft 
kommen immer häufiger aufden 
Trichter, berühmte Software- 
klassiker aufgepeppt neu aufzu- 
legen. Frisch aus den fernöstli- 
chen CD-Preßwerken trudelte 
der zweite Teil zum PC-Engine- 
Oldie Dungeon Explorer ein. 
Der Nachfolger ist nur auf CD zu 
haben und um einiges umfang- 
reicher als der feine aber kleine 
— an einem Nachmittag durch- 
gespielte — Klassiker. Am Spiel- 
prinzip selbst haben Hudsons 
Designer nur wenig geändert. 
Allein oder mit bis zu fünf Spie- 
lern (über passenden Adapter 
und eine genügende Anzahl von 
Joypads) stapft Ihr im Gauntlet- 
Stil über eine Landkarte und 
durch Dungeons, die aus der 
Vogelperspektive gezeigt wer- 
den. In den Labyrinths hausen 
miese Monster nebst dazu- 
gehörigen Monstergeneratoren, 
die durch einen gezielten Schuß 





erledigt werden müssen. Neben 
ormalen Gegnern harren am 
nde jedes Labyrinths und an 
speziellen Schlüsselorten be- 
sonders dicke Obermotze. Pu- 
stet Ihr einen solchen Gegner 
um, bleibt meist eine schillern- 
de Scheibe zurück. Eine große 
Scheibe befördert einen Charak- 
ter wie bei einem Rollenspiel, 
eine kleine setzt eines von fünf 
Attributen dauerhaft nach oben. 
Welche Eigenschaft sich ändert, 
wird durch die Farbe der Schei- 
be beeinflußt. VordemSpielstart 
kann sich-jeder- Mitstreiter aus 
acht Figusemeinen Wunschhel- 
den aussl@hen. Zur Wahl stehen 
beispielsweise ein kräftiger 
Krieger, ein flinker Elf oder ein 
fetziger Zauberer. Im späteren 
Spiel stoßen weitere Charaktere 
hinzu, dielhrebenfalls überneh- 
men könnt. Dies ist eine der 
Neuerungen, die Dungeon’ Ex- 
plorer 2 gegenüber dem Vor- 
läufer zu bieten hat: Konntet'Ihr 
im ersten'Spielimmernur 
einen einzigen Helden- 

typ benutzen, dürft Ihr im 
Nachfolgerden Charak- 


Bis zu fünf 

Helden ium- 
| mein sich in 
Gaunilet- 
Manier in 
Bi den 
« Dungeons 


ter zwischendurch wechseln. 
Die bis dahin eingesammelten 
"Erfahrungs”-Scheiben gehen 
dann in den Besitz des neuen 
Charakters über. Ebenfalls neu 
sindbesondere Magier, dieEuch 
von einem Ende des Landes an 
ein anderes zappen. Macht Euer 
Charakter einmal schlapp und 
verliert alle kostbaren Bild- 
schirmleben, müßt Ihr nicht ver- 
zweifeln. Wahlweise per Paß- 





Geschütz 



















wort oder der praktischen 
"Save”-Funktion könnt Ihr den 
Spielstand jederzeit abspei- 
chern, unendliche “Continues” 
lassen die Furcht vorm vorzeiti- 
gen Bildschirmtod verblassen. 
Der CD-Power entsprechend 
Wurden haufenweise Dungeon 
Explorer-Musikstücke neu ab- 
gemischt und dröhnen nun in 
voluminöser CD-Qualität aus 
dem’ Lautsprecher, Zwischen- 
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Die monströsen Zwischen- und Endgegner hantieren mit grobem 
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Mal was Neues: 
Die Levelanwahl 
geschieht mit 
der Lupe 


u 
= Dungeon Explorer 2 


Actionelemente 
wurden bei 
Dungeon 
Explorer 2 mit 
Rollenspiel- 
features gekonnt 
verquirlt 


Darkwing Duck 
Radiance Software 
Japan Card 


FE 
| einen 
| Endgegner fer- 
| tig - Disney's 
| Darkwing Duck 


durch versüßen opulente Zei- 
chentrick-Einlagen das fröhli- 
che.Monstermetzeln. Spieler, 
die mitjapanischen Schriftzei- 
chen auf Kriegsfuß stehen, war- 
ten liebefaundie US-Variante, 
die. dieser lage bei import-Spe- 
zies Wie z. B. Galaxy erhältlich 
ist, 





Disney-Spiele lassen sich ei- 
gentlich immer gut verkaufen — 
sofern sie auch von Könnern 


Zuerst sammelt 
Ihr Puzzle-Teile, 
dann macht Ihr 


strotzt nicht 
gerade vor 
Abwechslung 


entwickelt werden. Darkwing 
Duck, der maskierte Rächer, hat 
seine weltberühmte Heimat En- 
tenhausen verlassen und stellt 
nun das schwanzgefiederte Ge- 
genstück zu Spitzohr Batman 
dar. Der Held steht vor seiner 
schwersten Aufgabe, denn ein 
mysteriöses Ölgemälde ist ver- 
schwunden: Vier Oberschurken 
haben es in 36 Stücke zerteilt 
ünd in ihre Territorien verteilt. 
Eure Aufgabe ist es, die Puzzle- 
teile zu finden und die Verbre- 
cher zu verhaften. Zu Spielbe- 
ginn studiert Ihr mit der Lupe ein 
Polizeifoto und wählt Euch da- 
mitin ein erstes Gangster-Level. 
Ausgerüstet mit der Gaswumme 
bewegt Ihr Euch rennend und 
hüpfend durch die Szenerie. Ne- 
ben Munition und Energie-Eiern 
Qiltes, etwa vorhandene Puzzle- 
teile vollständig aufzusammeln 
(aktuelle Zahl wird angezeigt), 
um zum Endgegner vorzudrin- 
gen. Habt Ihr irgendwann alle 
Endgegner besiegt, ist das OI- 
bild Komplett und der hinterhäl- 
tige Plan der Verbrecher aufge- 
deckt. 

Leider ist es nicht gerade ein 
Ruhmesblatt, was Radiance 
Software da abgeliefert hat: Le- 
diglich die Hindergründe sind 
ganz nett gelungen. Die Gegner 
wirken lustlos hingeklatscht und 
die Animationsphasen des Hel- 
den kommen so klobig daher, als 
hätte man eine gefüllte Weih- 
nachtsente vor sich. Weder die 
Musik noch die Soundeffekte 
haben irgend etwas zu bieten, 
am besten vergeßt Ihr beides 
ganz schnell wieder. Am übel- 
sten jedoch ist die Steuerung: 
Die Gegner trefft Ihr fast nur auf 
gut Glück, um einen Feind zu er- 
ledigen, müßt Ihr auf ihn sprin- 
gen und beim Auftreffen gleich- 
zeitig das Steuerkreuz nach un- 
ten drücken (ähnlich wie in Fan- 
tasia, Mega Drive). Schade 
drum! mh/5-Star/hu 
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Wie sieht's mit dem 
Softwarenachschub 
für's NES aus, was 
gibt's an neuen Spie- 
len für das Super 
Nintendo - in unse- 
ren Nintendo-News 
halten wir Euch wie 
jeden Monat auf dem 
Laufenden. 


achdeem ALLAN 
Deutschland Adven- 
ture Island Classic 


und Adventure Island 2 offiziell 
in ihrem Vertriebsprogramm 
führen, wird in Kürze auch der 
dritte Teil der erfolgreichen 
Jump'n'Run-Serie von Hudson 
Soft für das NES erscheinen. In 
Adventure Island 3 begibt 
sich Master Higgins erneut auf 
die Suche nach seiner von 
Außerirdischen gekidnappten 
Maid. Gewohnte Specials wie 
das Skateboard und diverse 
Aushilfssaurier sind weiterhin 
mit von der Partie. 

Vor einem halben Jahr brach- 
te das englische Softwarehaus 
Mindscape Mario is Missing 
für MS-DOS-Rechner - im Sep- 
tember soll eine Super-Ninten- 
do-Version erscheinen. In der 
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Lern/Abenteuer-Mixtur fahndet 
Ihr mit Luigi nach dem ver- 
schleppten Mario. Neben der 
Entführung des weltberühmten 
Italo-Handwerkers haben Böse- 
wicht Bowser und die Koopas 
noch andere Delikte auf dem 
Kerbholz: Aus dem Louvre 
mopsten sie das unersetzliche 
Mona-Lisa-Gemälde, in Agyp- 
ten ließen sie die riesige Sphinx 
mitgehen und in London küm- 
merten sie sich um Big Ben. 
Kulinarisch geht's in dem näch- 


Blitz, Donner und 
Raketenhagel: 
Super R-Type 3 
läßt's krachen. 





Knapp daneben ist auch vorbei: 
Der Beam verfehlt sein Ziel. 
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Pierre und sein Gehilfe (S.Nint.) 


stem Mindscape-Titel zu: Mit 
Chefkoch Pierre sorgt Ihr in Out 
to Lunch für leckere Mahlzei- 
ten und eine saubere Küche. 
Über sechs Levels, die in 48 Ab- 
schnitte unterteilt sind, jagt Ihr 
vergiftungsfreudige Salmonel- 
len und gefräßige Kakerlaken mit 
dem Nudelholz. 

Stellten wir Euch in der letzten 
Ausgabe den Arcade-Knaller R- 
Type Leovor, kündigte Irem kurz 
darauf eine neue Super-Ninten- 
do-Umsetzung an. Bei Super 
R-Type 3 handelt es sich nicht 
um eine Konvertierung des oben 
genannten Automaten, sondern 
um eine eigens für Nintendos 
16-Bitter programmierte Versi- 
on des Baller-Epos. Angekün- 
digt für den Herbst dieses Jah- 
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res, warten sechs horizontal und 
vertikal scrollende Levels auf 
Euch. Das Waffenarsenal ist 
vielfältig: Laser-Beam, Lenkra- 
keten und Schnellfeuerkanone 
gesellt sich der bewährte Side- 
kick hinzu. 


Von IMP (ebenfalls exklu- 
siv. bei O.1.T.) gibt es jetzt ein 
neues Akku-Pack für Game- 
Boy-User. Die knapp 30 
Mark kostende Energlequel 
je läßt sich mit einem Clip 
bequem am Hosengürtel be- 
festigen und hält nach Her- 
stellerangaben bis zu 500 
Wiederaufladephasen stand 











en 


Spielhallenfans freuen sich 
auf die Super-Nintendo-Umset- 
zung von Mortal Kombat-ein 
Beat'em'Up mit bestechender 
Hintergrundgrafik und unzähli- 
gen Animationen. In der näch- 
sten Video Gamesgibt'seinaus- 
führliches Preview des neuen 
Acclaim-Hits. 

Den Magic Boy (Super Nin- 
tendo) schickt Empire in die 
Schlacht um die Spielergunst: 





a 3 Qt a Ya 


Master Higgins geht in Adven- 
ture Island 3 wieder auf Tour 





In E Jr 
2 


Mario is Missing (Super Nint.) 


Der kleine Knirps im Superman- 
Leibehen turnt mit einem Lei- 
nensack bewaffnet durch Bubble 
Bobble-ähnliche Level. Nach- 


Mortal Kombat 
gehört in den USA 
zu den absoluten 
Spielhallenhits - 
Acclaim kümmert 
sich um die 

==; Super-Nintendo- 
Umsetzung 


dem er seine Gegner mit einem 
Schuß betäubt hat, packt er sie 
schnurstracks in das Stoff- 
behältnis — doch Vorsicht! Be- 
fördert Ihr die Gefangenen nicht 
binnen weniger Sekunden per 
Knopfdruck ins Bildschirmnir- 
vana, schlagen sie im Sack 
Rabatz und trachten Eurem Hel- 
den nach dem Leben. 






© GameBoy 


In den Siebzigern erfreuten 
sich die Felix-Comics (in 
Deutschland vom Groschenro- 
man-Experten Bastei-Lübbe 
verlegt) größter Beliebtheit. 
Hudson Soft ehrt die pech- 
schwarze Katze mit einer Game- 
Boy-Umsetzung: In Felix the 
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Nach dem Run auf die AD 29 Universal-Adapter schlägt Honey 
Bee (Exklusivvertrieb über O.l.T.) mit dem Super Magic Game 
Converter zurück: Auf dem Update aus Fernost laufen auch 
Importtitel mit SFX-Chip wie z.B. Starfox problemlos. Das nütz- 
liche Zubehör gibt's beim 0.1. T.-Versand für 39 Mark. 





Beide Import-Adapter sind kom- 
plett durchgeschliften 





Cat durchforstet 
Ihr mit einem Box- 
handschuh im Rei- 
segepäck zahlrei- 
che Levels. Ihr 
benutzt Katapulte, 
sprengt Extra- | 
Blöcke und amü- }%; 
siert Euch in 
Bonusrunden. 
Ebenfalls von 
Hudson kommt Pang: Die Kletterpflanzenpistole im Einsatz. 
eine Neuaufberei- 
tung von Pang. Ausgestattet mit 
einer Kletterpflanzen-Pistole 
spaltet Ihr herumspringende 





Bälle und andere Gegenstände 
von der Bildfläche. Eine Paß- 
wortoption ist mit im Modul. pa 









Klettert die Katze in einen 
Koffer, geht's auf zur 
Bonusrunde 


Felix packt den Zauber- 
stab aus und lehrt seinen 
Gegnern das Fürchten 


Sicher wartet Ihr auf 
die Ernennung von 
Conrad B. Hart zum 
Sprite des Monats. 
Er hätte den Titel 
auch redlich ver- 
dient — schließlich 
ist der Agent aus 
Flashback der best- 
animierte Charakter 
der letzten Monate, 
Unser Sprite des 
Monats hatj@doch 
neben der guten 
Animation auch den 


Anspruch, zu unter- 
halten. Conrad ist 
eben kein lustiger 
Held. 


> arum fiel die 
D Wahl diesmal auf 
2 9 den Congos Oa- 
u ner. Der(malwie- 
der) steinzeitliche Held macht 
nach Extraaufnahme witzige 
Verwandlungen durch. Kenner 
werden dabei an Super-Sonic 
erinnert. Speziell die Flugpha- 
sen entsprechen stark der Hal- 
tung des Sega-Power-Igels. Den 
Kugel-Sprung scheintder flippi- 
ge. Neandertaler ebenfalls dem 
Stacheltier abgeschaut zu ha- 
ben. Die niedrigste Charakter- 
Stufe, das Affchen hatte sich so- 
fort in die Herzen der ganzen Re- 
daktion gehopst. Sogar unser 
überwiegend weibliches DTP- 
Team begann vor Entzücken zu 
quietschen (Ist der süüüß!, So 
einen will ich auch!, Laß ihn 
noch mal hüpfen... usw.). 

















Die schnuckeligen 
Feinde dürfen als 
Trampolin 


Steinzeitspiele mit 
süßer Grafik und 
Spielwitz breiten 
sich aus 


re: 








PAUSE 











| 


Neu. Für Euer (Nintendo) Entertainment System. Neu. Te UT- 


Se; URN a EIS Y0, 





















| BET egllg 
dern: 5 Überraschungsauf 
kleber, Kostenlos. Einfach 
diesen Gutschein aus- 
schneiden und abgeben in 
| allen Geschäften, wo es 
{ KONAMI-Videospiele gibt. 
| | Oder einsenden an: 
nn KONAMI (Europe) GmbH, 
Postfach 560180, 
6000 Frankfurt 50, 


TOCHTER TE 
er beilegen, Namen und 
LA EETER EIN TE 171 





P< den Rückumschlag 
schreiben, Schnell erhältst Du 5 Aufkleber 

N zugeschickt, solange der Vorrat reicht. Auff 
gepaßt! Nur richtig frankierte und mit Dei 

ner Anschrift adressierte Rückumsc hläge 

N werden beantwortet, 
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Der Film-Hit jetzt für Dein Nintendo Entertainment System 


Der Superheld mit dem Fledermaus-Outfit ist wieder da! Stärker und 
besser als je zuvor. In einem turbulenten 3-D-Action-Spiel. 

Gotham City'"bei Nacht. Zeit für Dich, als Bruce Wayne’" auf Gangster- 
jagd zu gehen: Zieh’ die dunkle ”Abendgarderobe” an und starte das 
Batmobil”“, Denn der Pinguin’” ist in der Stadt. Bring’ ihm das Schlottern 
bei, noch ehe er auf oberfiese Weise Bürgermeister der Hauptstadt des 


SuperstarkerVideospieleSpaß 


KONAMI 


Verbrechens werden kann. 
In diesem farbenprächtigen Abenteuer erlebst Du Action ohne Ende: 
Es ist unberenzt spielbar und mit Paßwort ausgestattet. 





1Spieler *« 6Level ® System: NES 


Weitere Informationen: KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406 
60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/95 0812-77 
Inc. TM & © 1993 all 


1993 osıaınar 
the Nintendo 


Weitere KONAMI-Videospiele für Deinen GAME BOY, Product Seals and other ma | trade Nintendo. PALCOM® m 
Dein Nintendo Entertainment System und and PALCOMGAMES® ars reg of PALCOM Software Corporation. 
ri, SOFTWARE 
a “ 


Dein Super Nintendo Entertainment System se EN F&P 93/136 
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SUPER NINTENDO 


I 
nfang der achtziger 
machten zwei Chao- 
ten namens Jake 


und Elwood als die "Blues Bro- 
thers" im Kino Furore. Seitdem 
wird der Kult-Musikfilm Woche 
fürWoche von Fans mit der Aus- 
dauer des hartnäckigen "Rocky 
Horror Picture Show"-Anhangs 
heimgesucht. 

Nachdem Titus, das französi- 
Sche Label mit dem Fuchs, 
schon diverse Floppy- sowie 8- 
Bit-Versionen für Game Boy und 
NESvorgestellthat, folgt jetzt die 
Super-Nintendo-Variante. Im 
fernen Japan (unser Testmuster 
ist ein Import) kümmert sich 
Kemco um den Vertrieb der 16- 
Bit-Version. 

Ihr könnt wahlweise in den 
schwarzen Anzug von Jake oder 
Elwood schlüpfen; im Zweispie- 
ler-Modus rackern die Blues- 
Brothers Seite an Seite. Inhalt- 
lich hat das actionlastige 
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Jump'n'Run kaum etwas mit 
dem Film zu tun: Ihr klappert 
eine Wald- und Wiesenland- 
schaft ab, springt wagemutig 
voneiner Stahlkette zuranderen, 
bewegt Euch hinter einem 
Drahtzaun und reitet auf dem 
Kopf eines asiatischen Drachen. 





Als Wurfgeschosse dienen Euch 
Langspielplatten, deren Vorrat 
Ihr durch Aufsammeln neuer 
Vinylscheiben ständig ergänzen 
müßt. Neben energiespenden- 
den Herzen findet Ihr kleine Mu- 
sikboxen, die vorübergehend 
unverwundbar machen. Kleine 
Torten verwandeln Eure Helden 
ineine Mischung aus Blues Bro- 
thers und Rambo. Besonders 
hilfreich sind selten anzutreffen- 
de Mini-"Blau Brüder", die Eu- 
ren Lebensvorrat aufstocken. 
Ziel Eurer feindgespickten Hatz 
ist das Erreichen der Wurlitzer- 
Musikbox am Ende jedes Levels. 
Die Anzahl der Continues ist be- 


Bretuee ben 
Hart, aber herzlich; Wer die kniffligen Anfangslevels meistert, wird 
in den späteren Abschnitten mit dezenter Innovation entlohnt. 
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"Schau mir in die Augen, 
Schnecke!" - Jake übt sich in 
Hypnose. 


grenzt — nach vier Reinkarnatio- 
nen des Musikanten-Duos er- 
scheint ein gnadenloses "Con- 
cert Over". Nach einer einer Paß- 
wort-Option sucht Ihr allerdings 
vergebens. 


Die beiden Jungs sind 
nicht gerade groß geraten 
aber gut gezeichnet und 
witzig animiert. Stehen die 
Brüder für einige Sekunden 
untätig herum, zeigen sie 
ein ungeduldiges Tanzso- 
lo, im Zweispielermodus 
steigt Elwood dem gebückt 
laufenden Jake (auch um- 
gekehrt) auf den Rücken, 
derseinerseits mit dick auf- 
geblasenen Backen durch 
die Landschaft wankt. Die 
Hintergrundgrafiken sind 
ebenso gelungen wie die 
gegnerischen Sprites. Der 
Sound dröhnt erfrischend 
knackig aus den Boxen und 
setzt sich aus gesampelten 
Titeln des Original-Sound- 
tracks zusammen. The 
Blues Brothers ist ein sim- 
pel aufgebautes Jump'n' 
Run mit hohem Schwierig- 
keitsgrad und Hektik-Ein- 
schlag, das erst in höheren 
Leveln mit dezenter Inno- 
vation aufwartet. 5-Star 


Spieletyp: 


Hersteller: Titus 

Testversion von: Zapp Games 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 


Geeignet für: Fortgeschritene 
und Profis 

CA.-Preis: 140 Mark 

Grafik 

Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


KOL DIR DIE NEUEN VIDEO- 
SPIELE VON ABC 


neu | u Tom & Jerry 

; DE In dieser wilden, abenteuerlichen 
Jagd lauert Tom zu jeder Tageszeit 
auf Jerry. 












Die Graphiken, beinahe so gut wie 
der Trickfilm selbst, garantieren 
unheimlichen Spielspass. 


Bubsy 

—- erstes 16-Mbit-Spiel mit 
digitalisierter Stimme 

— 5 Welten mit je 3 Levels 
plus Boss-Level 

— über 40 Gesichts- 
und andere persönliche 
Aktionen 

— für Super-Nintendo und 
Megadrive erhältlich 


Bubsy, der Rotluchs, spielt 
die Hauptrolle in diesem 
Super-Abenteuer. 

Bubsy muss den 
Garnballvorrat der Erde 
gegen die einmarschierenden 
Woolies verteidigen. 





My ENTIRE LIFE 
Has Become A 


Mehr wird nicht verraten, 
denn dieses Spiel musst Du 
selbst erforschen. 





Viel Spass! ) 

Vertrieb in der Schweiz: 

ABC Import+Export AG 

CH-9475 Sevelen 

Tel. 081/785 29 60 

Oesterreich: & 

ABC Marketing & Vertriebs-GmbH In Spielwaren- 

arketing ertriebs-Gm PR 

6807 Feldkirch geschäften und 
Weitere Tel. 05522/7 16 75 Warenhäusern 
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Himmilische Affen 


Gongo's Ganer 


it. dem Steinzeit- 
Jump'n'Run Joe 
& Mac feierte 


Data East bereits im Winter 
91/92 Erfolge. Nach dem Motto 
"Never change a winning team" 
spielt auch das neue Hüpf- und 
Prügeldrama wieder in bibli- 
schen Zeiten. Unheilschwange- 
reDunstschwaden, feuerspeien- 
de Vulkane und eine stupsnasi- 
ge Schönheit versüßen Euch den 
Alltag. Himmlische Kugeln ver- 
wandeln eines Tages Congo und 
seine Affenbande in Menschen. 
Einem Pack teuflischer Dämo- 
nen will diesüberhaupt nicht ge- 
fallen: Sie stören die Pfadfin- 
deridylle und rauben Eurem 
Freund-Congo den — zu diesen 
Tagen — Schönsten Zeitvertreib: 
die langmähnige Schöne mit 
den verführerischen Mandelau- 
gen. Ihr kommt gerade recht, um 
Congo bei seiner waghalsigen 
Rettungsaktion beizustehen. Be- 


walfnet mit einer morschen 
Holzkeule kämpft sich der Blau- 
schopf durch vier happige Le- 
vels. Vom Kollegen Mario borgt 
sich Congo dabei die "Hosen- 
boden-Attacke" — Flugdrachen 
und Menschenfresser lassen 
sich damit für einige Zeit ins 
Land der Träume befördern. 
Außerdem kopiert er die spekta- 
kuläre Wirbelwindrolle, mit der 
auch ein bedrängter Sonic-Igel 
zuweilen für einen sauberen 
Bildschirm sorgt. Steckt Ihr ei- 
nen Treffer ein, verlieren die 
himmlischen Kugeln ihren Zau- 
ber, und Congo hüpft wieder als 
Affe vom Baum zu Baumes sei 
denn, Ihr findet das gewisse 
himmlische Extra. 


Ein tolles Jump'n’Run, 
das-von einem Zwei-Spie- 


Ein Äffchen in einer wahrhaft höllischen Gegend: feuerspeiende 


Vulkane heizen Congo kräftig ein. 





Vorsicht: vor braimenden 
Objekten: Explosionsgefahr! 


36 





Mountain-Gliding in der 
Steinzeit 


ler-Modus mal abgesehen 
-keine Wünsche offen läßt. 
Gelungene Soundeifekte, 
stimmungsvolle Szenari- 
en, ein angemessener 
Schwierigkeitsgrad und 
eine flexible, programmier- 
bare Steuerung bringen 
Euch ganz schön ins 
Schwitzen. Satte Reggae- 
Klänge spannen einen zwar 
recht fragwürdigen Bogen 
zwischen Rasta-Dreads 
und aifigen Steinzeitbe- 
wohnern, dennoch macht 
der Sound kräftig Lust auf 
Bewegung. Da kann es 
schon passieren, daß Ihr 
auf Eurem Polstersessel im 
Reggae-Groove höher 
swingt, als Freund Congo 
am Bildschirm überhaupt 
springen kann. Mächtige 
Endgegner erwarten Euch 
traditionsgemäß am Ende 
eines Abschnitts. Gut, daß 


ein Paßwortsystem eine 
Befreiung auf mehreren 
Etappen erlaubt. Auch 
wenn die Darsteller mit den 
Mandelaugen wohl eher ja- 
panischen Geschmacks- 
vorstellungen entsprechen, 
Sprites und Landschaften 
sind mit viel Liebe fürs De- 
tail gezeichnet. Dies gilt 
besonders für die Musik. 
Da lohnt es sich, das Super 
NES über die Stereoanlage 
zu verstärken — das Vol- 
umen darf man dabei ruhig 
etwas lauter drehen. mn 
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Blauer Haarschopf und groß: 
Verlieben 
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Vorne ein Abgrund - hinten der 
Feind - und oben lockt ein Extra 
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Auf der Rutschbahn läßt's sich 
kräftig punkten 
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Für Strategen — einfach göttlich. Keine langen Worte. Einfach spielen! Spielen und managen. Intelligenz zählt! 
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as Battletech-Univer- 
sum hat uns jetzt 
auch auf dem Konso- 


lensektor erreicht. Die von Ac- 
tivision vorgelegte Umsetzung 
Mechwarrior handelt von den 
Welten der Zukunft auf denen 
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ausgebildete Spezialisten im In- 
nern von monströsen Kampfro- 
botern in Schlachten ziehen, bei 
denen es nur Sieger oder Verlie- 
rer gibt. 

Im Jahre 3017 ist die Ge- 
meinschaft der "Vereinigten 
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Sonnen", dieseit 700 Jahren un- 
ter der Herrschaft des Hauses 
Davion steht, Ziel heftiger An- 
griffe des "Dark Wing Lance", ei- 
nes mächtigen Verbrecherkar- 
tells. Beim Versuch, diese Orga- 
nisation als Doppelagent zu in- 
filtrieren, wird der Chef der Da- 
vionischen Armee, Colonel Jo- 
seph T. Ragen, von einem Über- 
läufer enttarnt. Er wird samt sei- 
ner Familie Opfer eines nächtli- 
chen Attentats. Nur der zwölf- 





Goliath zückt die Knarren: 
Tonnenschwere Agumente im 
Fadenkreuz 


jährige Sohn, Herras Ragen, 
überlebt das Massaker durch ei- 
nen Zufall. Zehn Jahre später, 
zum Zeitpunkt der Handlung, 
zieht der junge Ragen als freier 
Mechwarrior zum Planeten Ga- 
latea, einem Außenposten der 
besiedelten Welten. Hier gibt es 
ein zähes Ringen der Herrscher- 
häuser gegen die massiven Kräf- 
te der "Dark Wing Lance". Aus 
diesem Grunde sind Scharen 
von Söldnern und Kopfgeldjä- 
gern anwesend. 

An dieser Stelle tretet Ihr in Er- 
scheinung und schlüpft in die 
Rolle des Herras Ragen, aus 
dessen Sicht Ihr die nachfolgen- 
den Geschehnisse erlebt. In der 
Station Galatea gibt es vier Orte, 
die Ihr per Icons im Hauptmenü 
anwählen könnt: den Club Zero- 
Zero, die Mechwarrior-Ferti- 
gungshallen, das Hauptquartier 
und der Ausgang zum Einsatz- 
gebiet, in dem die Aufträge ab- 
geleistet werden müssen. An der 
Bar des Club Zero-Zero erfahrt 
Ihr 4 la Wing Commander das 
Neueste über die politische 
Großwetterlage und erhaltet mit- 
tels eines Recorders Geheim- 
dienstmeldungen über gegneri- 
sche Aktionen. Danach geht Ihr 
rüber zu den Fertigungshallen, 
wo Euch wiederum mehrere Ak- 
tionsmöglichkeiten angeboten 
werden: Das Reparieren der 
Mechs, das Nachladen der Wal- 
fen und der An- und Verkauf von 
Mechs, Waffen, Rüstung und 
Zubehör. Grundsätzlich stehen 
allen Mechs die gleichen Ausrü- 
stungsteile zur Verfügung, aller- 
dings unterscheiden sich die 
Grundmodelle der Kampfrobo- 
ter in Größe und Gewicht erheb- 
lich voneinander. Elementare 
Fehler, die Ihr bei der Ausstat- 
tung machen könnt, sind das 
Überbeladen mit Waffen und Ex- 
tras (dadurch wird im Einsatz die 
Kühlung überlastet, was zur Fol- 
ge hat, daß Ihr Euch nicht mehr 
bewegen könnt) und eine zu 
langsame Antriebsmaschine. Im 
Spiel stehen Euch zwei An- 
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triebsarten (Laufen und Fliegen) 
zur Verfügung, Ihr solltet Euch 
aber nur auf den Ausbau einer 
konzentrieren, denn um beide 
Fähigkeiten zu optimieren, 
reicht die Nutzlastkapazität der 
Mechsnichtaus. Habt Ihr das al- 
les über die Bühne gebracht, 
geht Ihr zum Hauptquartier, wo 
Ihr Euren aktuellen Auftrag ent- 
gegennehmt. Zu jeder Mission 
könnt Ihr einen Infoschirm zu 
Rate ziehen, auf dem Bedingun- 
gen und Feindstärke am Einsatz- 
ort erklärt werden. Obendrein 
habt Ihr die Möglichkeit, umeine 
Erhöhung der angebotenen Er- 
folgsprämie zu feilschen. 

Die Missionen reichen von 
reiner Bewachung über Auf- 
klärung bis hin zu massiven Ver- 
nichtungseinsätzen. Nachdem 
Ihr den Auftrag angenommen 
habt, könnt Ihr zum Kampi- 
schauplatz wechseln. Hier seht 
Ihr zunächst das Einsatzgebiet 
aus der Vogelperspektive. Nach- 
dem Euch der 3D-Chip in das 
Kampfareal gezoomt hat, ver- 
folgt Ihr das Geschehen aus dem 
Visier Eures Mechs heraus. Da- 
bei könnt Ihr Euch frei drehen 
und in alle Richtungen laufen 
oder fliegen. Während noch kurz 
das Missionsziel eingeblendet 
wird, tauchen schon die ersten 








Gegner auf und testen Euren ge- 
tunten Battlemech auf seine 
Tauglichkeit. Die wichtigste An- 
zeige im Innern des Kampfgeräts 
ist der Radarschirm, auf dem die 
unablässig feuernden Gegner 
samtihrer Raketen sichtbar sind. 
Zusätzlich könnt Ihr auf Knopf- 
druck eine bildschirmfüllende 
Übersichtskarte aufrufen. Beim 
Druck auf den Feuerknopf könnt 
Ihr Eurem Mech die Auswahl der 
geeignetsten Waffe überlassen 
oder mit der L- und R-Taste 
selbst eingreifen. Je nach Fi- 
nanzlage könnt Ihr bei der Be- 
waffnung zwischen Laser-, Ra- 
keten- und Kanonensystemen 


In der Stationsbar lernt Ihr andere Mechwarriors kennen und 
bekommt Infos für Eure Aufträge. 








a Ele 


A N. 


unterschiedlicher Reichweite 
und Durchschlagskraft wählen. 
Beendet Ihr Eure Mission erfolg- 
reich, wird Euer Mech abgeholt 
und nach Galatea zurücktrans- 
portiert. 





Dem Gesamteindruck 
nach hat sich die FASA-Cor- 
poration, welche der 
Schöpfer des Battletech- 
Universums ist, in Activisi- 
on einen kompetenten Part- 
ner ausgesucht. Der 
Rausch, in dem sich die 
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Zockergilden auf die Batt- 
letech-Zentren mit ihrer 
Virtual Reality-Technik 
stürzen, läßtsich bei dieser 
Konsolenversion schon 
recht gut nachempfinden. 
Habt Ihr erst einmal An- 
fangserfolge erzielt, stellt 
sich schnell ein nicht zu un- 
terschätzender Suchteffekt 
ein. Das Ansammeln von 
Prämien zur Wartung und 
zum Neuerwerb von Mechs 
artet zur kleinen Wirt- 
schaftssimulation aus, 
denn Ihr könnt mehrere 
Mechs gleichzeitig besit- 
zen und jeden für bestimm- 
te Missionen optimieren. 
Die eingebaute Spiona- 
gestory gibt/dem Gesche- 
hen etwas Flair in Richtung 
Adventure und hebt das 
Spiel damit aus der Menge 
der reinen Baller-Simula- 
tionen heraus. Technisch 
gibt es nichts zu meckern, 
die überdurchnittlich gute 
Grafik entführt Euch in eine 
Phantasiewelt mit dichter 
Atmosphäre. Leider sind 
die Szenarien der verschie- 
denen Missionen nicht ge- 
rade unterschiedlich ge- 
staltet, so daß dem Auge 
wenig Abwechslung gebo- 
ten wird. Musik dominiert 
nur in den Menüs, die spiel- 
bestimmenden Kampise- 
quenzen leben von einem 
breiten Spektrum an ein- 
dringlichen Sounds. 
5-STAR/th 
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ie Familie der offiziel- 
Ien WWF-Spiele hat 
Zuwachs bekommen. 


Wurden vor 2000 Jahren die 
Gladiatoren noch realtime in den 
Arenen abgeschlachtet, um das 
Volk bei Laune zu halten, über- 
nehmen heute schwergewichti- 
ge Akrobaten diesen Part. Was 
nach extremer Brutalität aus- 
sieht, sind in Wirklichkeit ein- 
studierte Kampfszenen — mit 
ähnlicher Choreografie wie bei- 
spielsweise Ballett (wenn auch 
nicht so anmutig). Sogar die 
jüngsten Zuschauer wissen, daß 
sich die Wrestler nicht wehtun, 
und doch ist die Show der Mus- 
kelpakete vor allem in den USA 
höchst populär. So auch die 
neueste Spielart: Das Royal 
Rumble. Im klassischen Ring- 
kampf geht es darum, den Geg- 
ner auf den Rücken zu werfen 
und bis zum Auszählen auf dem 
Boden zu halten. Nicht so beim 
Royal Rumble: Estreten beliebig 
viele Wrestler gegeneinander 
an. Wer aus dem Ring geworfen 
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wird, scheidet aus (ähnlich wie 
beim japanischen Sumo). Der 
Letzte, der sich innerhalb der 
Seile aufhält, gewinnt. In 
Acclaims Modul-Umsetzung 
halten sich maximal sechs 


Beim Sumo verschmäht, beim 
WWF ein Star: Yokozuna 
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Brot und Spiele 


Soyal tumdle 


Wrestler im Ring auf. Fliegt ei- 
ner raus, betritt der nächste die 
Matten. Nacheinander treten so 
alle zwölf im Modul berücksich- 
tigten Superstarsan. Ein biszwei 
Wrestler werden dabei von Joy- 
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Wer wird denn weinen? 
Unfaire Schläge sind Usus 


In der Spielart "Royal 
Rumble" tretet Ihr 
gegen fünf Gegner 
gleichzeitig an 


pad-Gatchern gesteuert. Sollten 
beide menschlichen Spieler 
ausscheiden, spielt die Konsole 
gegen sich selbst, bis der Sieger 
feststeht. Natürlich enthält 
Acclaims WWF-Modul auch die 
anderen Spielarten des Wrest- 
ling: One on One (bis zum Aus- 
zählen), Tag-Team (One on One 
mit Spielerwechsel durch Ab- 
klatschen) und Brawl (ein Tur- 
nier im k.o.-System). Den Ring 
seht Ihr dabei in 3D, bei Bedarf 
wird gescrollt. Natürlich könnt 
Ihrauch den Ring verlassen und 
Euch außerhalb weiterprügeln. 
Nach zehn Sekunden außerhalb 
des Rings seid Ihr jedoch dis- 
qualifiziert. Genervte vertrim- 
men daraufhin den Schiedsrich- 
ter. Die meisten Aktionen werden 
je nach Situation vom Prozessor 
ausgewählt. So könnt Ihr bei- 
spielsweise nur eine Bauchlan- 
dung zelebrieren, wenn bereits 
ein Gegner auf dem Boden liegt. 
Ist gerade kein Widersacher in 
der Nähe, verursacht die "Pin"- 
Taste nureinen Tritt ins Leere. So 
werden beliebte Kampfszenen 
wie "den Kopf gegen die Ab- 
sperrung schlagen", "Sprung 
aus vollem Lauf", 


"Tritt in die 
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Da braucht Ihr Rückgrat: 
Der Sturz aus dem Ring ist tief 





Zwölf WWF-Superstars treten an: Jeder hat seine speziellen Erre vor FR Kampf gibt‘ s Infos 
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Übers Knie gebrochen: Auch 
klassische Würfe sind dabei 


Weichteile", "Ellbow-Drop" und 
etliche mehr realisiert. Das A 
und O des Wrestling ist jedoch 
das "Tackling": Beide Kontra- 
henten packen sich an den 
Schultern und messen ihre Kräf- 
te beim Versuch, einen Wurf zu 
schaffen. Um beim Tackling die 
Oberhand zu behalten, ist ein 
schneller Dauerfeuerfinger nö- 
tig. Nur wer die Kraftanzeige auf 
seine Seite schiebt, kann den 
Gegner werfen (besonders 
wichtig beim Royal Rumble). Je- 
der Wrestler beherrscht eine 
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der Vorstellung 
fühl’ ich mich 
immer etwas 
veralbert. Das 
Royal Rumble- 
Modul macht 
mir trotzdem 
Spaß. Speziell 
der Zwei-Spie- 


Erwin, würg' ihn! Im Tag-Team wird's schmutzig ler-Modus ver- 


Spezialität, seine Special-Move. 
Im Gegensatz zu Streetfighter 2 
kommt's bei Royal Rumblenicht 
auf die richtige Tastenkombina- 
tion sondern auf den richtigen 
Momentan. Richtig getimt, zieht 
ein Spezialschlag dem Gegner 
ordentlich Gesundheitspunkte 
ab. Für die passende Akustik 
sorgen Kampfschreie, Stöhnen 
und Polternsowie das Klatschen 
der Schläge und der Jubel der 
Zuschauer. 
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Eigentlich bin ich absolut 
kein WWF-Fan. Was die 
Stars der WWF abliefern, 
ist eben kein Kampfsport 
mehr. Durch das Künstliche 


dient eigent- 
lich ein Prädikat. Aller- 
dings sollten beide Spieler 
die diversen Möglichkeiten 
der WWF-Stars beherr- 
schen - sonst wirds für ei- 
nen Spieler recht frustig. 
Mein einziger Kritikpunkt 
ist die Situationsgebun- 
denheit der Aktionen. Wie 
bei Turtles in Time hängt 
Euer Bewe- 
gungsspiel- 
raum von der 
augenblickli- AUF 
chen Aktion des | 
Gegners ab. So |) 
könnt Ihr bei- 
spielsweise ei- 
nen Dropkick 
nur anbringen, 
wenn der Geg- 
ner läuft. Aner- 
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Mit gutem Anlauf 

schafft auch der 

schwerste 

1 Wrestler einen 
flotten Sprung 


kennenswert 

ist die techni- 
sche Qualität - 
das Spiel ist 
sauber pro- 
grammiert und wird auch 
beim Rudel-Wrestling 
nicht langsamer. Schön 
auch, daß Royal Rumble 
nicht so bierernst ist, wie 
die meisten anderen Prü- 
gelspiele. Bei jedem Su- 
per-Nintendo-Wrestler ge- 
hört Royal Rumble in die 
Modulsammlung. WWF- 
Gegner sollten's jedoch 
auch mal anspielen (macht 





Laune!) jb 


Es macht einen Heiden- 
spaß, die digitalen Fleisch- 
klötze aufeinander einstür- 
zen zu lassen, von den Sei- 





Der Klappstuhl - ein schlagkräftiges Argument 
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Wenn sich Gewalten treffen, 
gibt's auch mal Doppel-k.o. 


len zu plumpsen oder einen 
gekonnten Legdrop auf die 
Planken zu klatschen. Da 
die Prügelei mindestens so 
harmlos ist, wie eine 
Schlägerei zwischen den 
gallischen Stammesbrü- 
dern Verleihnix, Majestix 
und Methusalix, kommt 
keiner auf die Idee, es kön- 
ne sich um brutale Volks- 
verdummung handeln. Im 
Gegenteil: Zu zweit könnt 
Ihr Euch nach Herzenslust 
abreagieren, ohne Eurem 
Gegenüber auch nur ein 
Härchen zu krümmen. Die 
reichhaltigen Animationen 
der Muskel-Sprites in Ver- 
bindung mit den Sounds 
wirken ausgesprochen ori- 
ginell. Wer noch kein er- 
fahrener Digital-Wrestler 
ist, schlägt sich zunächst 
mit einigen Grundtechni- 
ken durchs Gedränge und 
freut sich diebisch über 
jede gelungene Extra-Ge- 
meinheit. Royal Rumble ist 
etwas gewöhnungsbedürf- 
tig, bietetaber vor allem für 
zwei Spieler ein lustiges 


Spektakel. hu 
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Dead Dance bietet eine Replayfunktion, in der Ihr einzelne 
Animationsphasen Frame für Frame abspielen könnt. 


Trostloses Endzeit-Szenario als 
Menükulisse 


uch abgekupferte 
Spielideen können 
Spaß machen, so- 


fern der Ideenklau ordentlich in 
Szene gesetzt wurde. Die Rede 
ist von Dead Dance, einem 16- 
MBit-Prügelspiel von Jaleco, 
das unübersehbar in die Street- 
Fighter-Ecke gehört. Dead Dan- 
ce wird in Deutschland als Tuf 
ENuff("Hart genug") erscheinen 
und unterscheidet sich vom ja- 
panischen Original lediglich 
durch ein paar Intro-Grafiken. 
Die Ähnlichkeiten zum großen 
Vorbild Street Fighter findet Ihr 
nicht nur im Zeilenscrolling wie- 
der, sondern auch in den Cha- 
rakteren der Kämpfer (mit Koto- 
no trefft Ihr z. B. einen Chun-Li- 
Verschnitt), sogar eine ganze 
Reihe von Spezialschlägen 
Stammt zweifelsfrei aus Cap- 
coms Megahit. 

Nachdem Ihr einen von drei 
Schwierigkeitsgraden gewählt 
und Euer Joypad nach eigenen 
Vorstellungen mit Funktionen 
belegt habt, müßt Ihr Euch noch 
entscheiden, ob Ihr Einzelrun- 
den, eine zusammenhängende 
"Handlung" oder den Zweispie- 
ler-Modus erleben wollt. Ihr 
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Je mehr eigene Lebensenergie, 
desto mehr Punkte beim Sieg! 





Keine Langeweile: Fast jeder Ee besitzt andere Reichweite, 
Kraft, Kondition und beherrscht andere Spezialtechniken. 


Chun Lis Gegenstück Kotono ist 
die einzige weibliche Kämpferin 





Harte Spezialtechniken fortge- 
schrittener Gegner. 


Pump up the Jam! 
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wählt einen von vier sehr unter- 
schiedlichen Kämpfern, worauf 
die enttäuschten übrigen Drei 
Euch augenblicklich zum Kampf 
fordern. Gelingt Euch der Sieg, 
müßt Ihr Euch mit sechs weite- 
ren Ohrfeigengesichtern anle- 
gen. Eure verbleibende Rest- 
energie schlägt jeweils auf dem 
Punktekonto zu Buche, verliert 
Ihr dagegen zwei Kämpfe gegen 
denselben Gegner, bleibt Euch 
nur der Endlos-Continue. 
Schließlich tretet Ihr in der alles 
entscheidenden Schlußrunde 
gegen den mächtigen Endgeg- 
ner Jado an, deraussieht, wieein 
Harkonnen aus dem Film"Dune" 
("Der Wüstenplanet"). Sogar im 
"Easy"-Level wird Euch dieser 
Endgegner ganz schön schwer 
zu schaffen machen und um ihn 
im "Hard"-Modus zu besiegen, 
müßt Ihr Eure Spezialtechniken 
schon ohne Überlegen aus dem 
Reflex anwenden. 


Dead Dance überrascht 
nicht nur durch gelungene 
Grafik. Die Kämpfer sind 
groß und detailliert in Sze- 
ne gesetzt. Neben flüssigen 
Animationsphasen begei- 
stern die Spezialattacken 
der Helden. Soundeffekte 
und digitale Sprachausga- 
be sind ordentlicher Durch- 
schnitt. Mehr Beachtung 
verdienen die Musikstük- 
ke, die die atmosphärisch 
gut getroffenen Hinter- 
grundgrafiken passend er- 
gänzen. Weniger perfekt ist 
die Steuerung: Zwar könnt 
Ihr Euch nicht über die Re- 
aktionszeiten der Kämpfer 
beschweren, doch bei Voll- 
kontakt überlappen sich die 
Sprites teilweise unange- 
nehm (Rushing Beat 2 läßt 
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Janra 


Sr | 


grüßen!). Durch die unter- 
schiedliche Bewaffnung 
der Kämpfer gibt's keine 
Langeweile im Spielver- 
lauf. Natürlich gibt's für 
Dead Dance keine Kreati- 
vitätsmedaille — trotzdem 
ordentlich! 5-Star 


Spieletyp: 


Hersteller: Jaleco 

Testversion von: ZAPP-Games 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue, 
Replay-Funktion 

Geeignet für: Einsteiger 

und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 149 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 





SUPER NINTENDO GAME BOY 


SNES.ÄH | | SNES us. 1.) erschlodens Titel 
über 90 verschiedene Titel über 100 verschiedene Titel SUPER MARIO LAND 2 97; 
SUPER NES 184,- SUPER NES us. Da er Bi 
SUPER NES + MARIO 284,- SUPER SCOPE 127 un 57,- 
UNIVERSALGERÄT ADDAMS FAMILY 2 127. Ar 
jap. und us. kompatibel ARKANA 87. Indvid h 67,- 
50/60 Hz-Umschalter 377. BATMANS RETURN 12, "De VORNE 
-Scart Kabe » BABSI 19% 
SEX KONVERTER I Bo8 no MEGA DRIVE 
- DESERT STRIKE 107;- vr i 
SN PRO PAD 34,- FATAL FÜRY 2 137. MESA DRIVE On 
ACTRAISER 127,- FIRST SAMURAI call A, BAITLE TANK 97. 
ANOTHER WORLD 127= JOE & MAC 117,- ANOTHER WORLD 107- 
BOB 117,- LOST VIKINGS call ARIELLE 7° 
DESERT STRIKE 107,- MARIO IS MISSING call BATMANS RETURN 87 - 
DINO CITY 97- MECHWARRIOR 112,- CHUCK ROCK 97- 
PARODIUS 97 ,-. ROCKETEER 67,- CHIKI CHIKI BOYS 107,- 
ROADRUNNER 127,- 'SOULBLAZTER 117,- DESERT STRIKE 97- 
STARWING 107 ,--SUPER HIGH IMPACT call DRAGONS FÜRY 97. 
STREETFICHTER 2 87,- SUPER TURRICAN call FATAL FURY 2 117- 
SUPER STAR WARS 127,- TAZMANIA call F22 INTERCEPTOR 97.- 
SUPER SWIV 137,- TERMINATOR 2 call NHPLA HOCKEY-93 97- 
TINY TOONS 117- NEUHEITEN: PREDATOR 107 - 
WWF 2 | cal DRACULA ROLOTOTHE RESCUE 107, 
NEUHEITEN: JUNGLE STRIKE SONIG 2 84- 
MYSTIC QUEST RAILROAD TYCOON STREETS OF RAGE 2 87- 
CRASH DUMMIES WORLD HEROES THUNDER FORCE 4 107 - 
MOTAL COMBAT 


PAERMANAOHR BeAcD 2. 


NEO G€oO CD ROM incl. 5 CD’s a WORLD OF ILLUSION 94,- 
UMBAU MEGA DRIVE 50,- 

GOLD SYSTEM RSB 987 ,- BATMANS RETURN 112- 
Konsole, 2pads, ] Spiel nn. Ran CHUCK ROCK 107,- 
JOYPAD 07,- FINAL FIGHT 117,- HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT. 
MEMORY CARD 37 - HOOK 107,- LEN 
ART OF FISHTING 369,- JAGUAR 107 ,- Yorbestellung im vorraus möglich. 
BLUE JOURNEY 199, KISS KROsS ee 
FATAL FURY 2 369,- MARKY MARK 107,- Vorkasse+ 17,-DM ERankee en. 
GHOST PILOT 199,- PRINCE OF PERSIA 117,- Ab 300,-DM Versandkostenfrei. 
LAST RESORT 309,- ROAD AVENGER 117,- mum und Preisänderungen 
SAMURAISHOWDOWN call SEWER SHARK ]17,- Yorbehalten, 
SUPER SIDE KICK 359,- WILLY BEAMISH 117,- 
VIEW POINT call WOLF CHILD 107,;- 
WORLD HEROES 2 369,- WONDERDOG 107 - 


Tel.: 0841/32386 0841/480580 0841/32091 Fax.:0841/17580 


0841/32388 0841/480480 08106/23899 0841/46794 
VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 
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Skorbut & Klabautermann 


Unenarteil 
zZ  : Waters 


Is portugiesischer 
Adliger sollt Ihr dem 
Namen Eurer Fami- 


lie wieder zu neuem Glanz ver- 
helfen. Dies erreicht Ihr mit Er- 
wirtschaften von Geld und der 
Vergrößerung des portugiesi- 
schen Weltreiches. Euer Cha- 
rakter wird im Laufe seiner Kar- 
rierevom Pagen bis zum Fürsten 
befördert. Ihr habt dazu 20 Jah- 
re Zeit, wobei der Spielverlaufta- 
geweise gezählt wird. Ihr baut 
eine Flotte auf, nutzt das Preis- 
gefälle in den Häfen der Weltund 
bekämpft Gegner Eures Königs. 
Dazu müßt Ihr Euch auf allen 
Weltmeeren bewegen und wis- 
sen, wieWinde und Strömungen 
am besten zum schnellen Vor- 
wärtskommen genutzt werden 
können. Außerdem erfüllt Ihr 
Spezialaufgaben, die Euch von 
verschiedenen Personen ge- 
stellt werden. Wer glaubt, mit 
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Fortunas Hilfe in den Hafenknei- 
pen bei Blackjack oder Poker 
schneller reich zu werden, der 
kann gerne diesen Weg versu- 
chen. Das Spiel bietet mehrere 
getrennte Handlungsebenen. 
Die Basis bildet die Landkarte, 





SKuuunyennmunanuumtsannenenene 


Vermehrt Euer Guthaben, Wissen, u, 





auf der Ihr Eure Flotte steuert. 
Die Stadt ist die nächste Ak- 
tionsebene. Hier schickt Ihr Eu- 
ren Seefahrer zu den wichtigen 
Plätzen: in die Kneipe, zu den 
Händlern, Schiffsbauern, zur 
Gilde und ins Seefahrerheim. In 
Lissabon befindet sich der Kö- 
nigspalast, in dem Ihr Eure ge- 
scheffelten Gewinne deponieren 
und Eure Brautzueinem Plausch 
treffen könnt. Die dritte Ebene 
sind die Seeschlachten, bei de- 
nen Zug um Zug mit Geschützen 
und Schwertern auf Leben und 
Tod gekämpft wird. Ist Euer Geld 
alleoder werdet ihrim Kampfbe- 
siegt, ist das Spiel beendet. 








Bus 
Ne Ems 
nd Eure Waren in Kneipen, 


Läden oder bei Blackjack und Poker. 





Die Hafenstädte aller 
Nationen sind 

Eure wichtigsten 
Anlaufpunkte. 


Uncharted Waters vereint 
eine Handelssimulation 
und ein Adventure mit Stra- 
tegieelementen zu einer 
Synthese von dauerhafter 
Motivation. Das Grafikni- 
veau bewegt sich aller- 
dings auf 8-Bit-Ebene. Die 
geringe Zahl der Farben 
und die wenig strukturier- 
ten Sprites fallen hier geg- 
enüber vergleichbaren Pro- 
dukten ab. Das "Umblät- 
tern" der Bildschirme hätte 
man ebenfalls sauberer lö- 
sen können. Zugegeben, 
eine Simulation läßt nicht 
allzuviele Klangeffekte er- 
warten. Mußte aber gleich 
so kräftig gespart werden? 
Dennoch, das Konzept des 
umfangreichen Spiels hält 
den Spieler unter Dauer- 
spannung. Eine Fülle von 
Details wird geschickt mit- 
einander in Abhängigkeit 
gebracht. Dies steigert das 
Verlangen, immer wieder 
neue Versuche zu starten. 
Trotz genialer Spiel-ideen 
und anderer Vorzüge soll- 
te sich Koei künftig um eine 
grafisch anspruchsvollere 
Gestaltung bemühen. 
STAR/fh 


Spieletyp: [572 15974 775% 
Me 

Hersteller: Koei 

Testversion von: © 

Anzahl der Spieler: 

Features: B: 


Geeignet für: Ein 


ENTER 
Soundeffekte 


SPIEL- 68°, 





SPASS: 








LH BRET "HIT RIC SHAWN THE THE NARCISSIST TATANKATM MILLION YOKOZUNAT® RAZOR MACHO MAN 


PERFECT® MAN" HART!" PN 30 MICHAELS!" UNDERTAKERT® LEX LUGERTM DOLLAR MAN RAMONTM LEN ST) 7 
aa] PET SAVAGE!" 
IM RING... DRUMHERUM... AUSSER KONTROLLE 
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NIMM PLATZ, DER UNBELIEBTE DER TOMBSTONE- ZWEI- UND DREI- 
MR. PERFECT! AUGENQUETSCHER! PILEDRIVER - MANN-ACTION!! 
ie 1015250130730 










PER "7, \:.10,.0.%. Weitere WWF* Super-Videospiele für: 
beta 1 I ee WWF" Superstars"? wWwF* Steel Cage 

, Ach Wwwr® } Kane Bear Challenge‘ 

SEID IHR BEREIT ZUM RUMBLE? ur ö King of'the Ring? 

s wwr* Master System Il WWF" Steel Cage 

OFFICIAL I 7’ AR Entertainment Bystanı Steel Cage Chollenge* Challenge* 

nz A i 1 WWF* Supor ü wwr* 
\ ®/ WrestieMania* AaTSTEN STEINER. Royal Rumble’ 
WORLD WRESTLING 


WWF* Royal Rumble* 


The WwF ig. World Wrestling Federation and Royal Rumble are trademarks of TitanSports, Inc.* All other distinctive character names, likenesses, titles and logos are 
Ar 


trademark itanSports Inc, © 1993 TitanSports, Inc. All Rights Reserved. Nintendo", Nintendo Entertainment System, Nintendo Super Entertainment System’, et 

Game Boy'" and other marks designed as "IM" are trademarks of Nintendo. Sega und Sega Master System and Game Gear are Irademarks of u SITE TEN 

Acclaim" and Flying Edge'” are trademarks of Acclaim Entertainment, Inc.© 1993 Acclaim Entertainment, Inc. Arena Enterlainment”" is a Irademark of Arena Entertainment Fe \ ze eV 
© 1993 Arena Entertainment. UN" is a trademark of UN, Lid, © 1993 UN, Lid. All Rights Reserved. FAAE [u] A. 









AUGE INAUGE MIT DEN || 
BIESTERN DURCH 

LABYRINTHE, DUNKLE 
| SÄNGE UND GEHEIME 
RÄUME! 
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PAB AUF WO 
DU HINLÄUFST, 
FREAK/? 















ER WAR GANZ IN 
DAS SPIEL VERTIEFT... 





DEN 
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E 
ER HÄTTE BEMERKEN y FLIRHENEGE 
N n Pe: SIND NOCH 
; \ WIE KANN ICH er a FREI? 


MICH VOR DEN 


DAB SICH SEINE UMGEBUNG % 
VERÄNDERTE... ya . 


u... PLÖTZLICH WAR ES MEHR ALS NUR EIN SPIEL... 
DIE ALIENS KOMMEN 
NAHER, DER 


MOTIONTRACKER 
SCHLÄGT AUS. 






Manche Monster 

Tg Te E17) 
Detailversessenheit in 

Szene gesetzt, daß sie einem 
a 7 schon fast wieder sympathisch 
sind. Dank gewitzer Lizenzdeals 

tauchen sie überall auf - in Film, Video, 

in Computerspielen und Comics, auch 

= wenn der Hauptfilm längst Geschichte ist. Vor 
Nor pn allem Comiczeichner nehmen Film-Anregungen 
Ye u dankbar auf. In England haben wir z. B. das 174 
S Seiten starke Meisterwerk “Alien vs. Predator” 
io Ss aufgetrieben, gezeichnet von Phill Norwood. Der 
FF Band erscheint bei Titan Books, kostet rund 30 Mark 
\ und schildert den Kampf einer ganzen Predator- 
Rasselbande gegen eine Horde fortpflanzungswütiger 
Aliens. Daß ein paar Menschen zwischen die Monster 
geraten, ist fast schon Nebensache. Im Gegenteil zu 
unserer ausgesprochen harmlosen Alien-Variante geht’s in 
diesem Buch extrem hart zur Sache. Der Comic wird daher 
in Deutschland nicht erscheinen und nur für Freaks 
erreichbar sein: ISBN 1-85286-413-3. 
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\NIRUWRIEUEN, 
NIE OERUID \ 


EV 1 


ie Branche expandiert mit atemberaubender 

Geschwindigkeit, die Spiele werden immer besser, die 

ardware immer komplexer, Audio, Video und Kino rücken 

usammen. Auch die VIDEO GAMES wächst schneller, als wir 

ie Materialstapel in der Redaktion abtragen können. Um 

nsere Mannschaft vor dem Nervous Breakdown zu retten, 
uchen wir zur festen Anstellung eine(n) 
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Neben langjähriger Spielerfahrung hat unser(e) 
Wunschkandidat(in) Abitur oder eine abgeschlossene 
Berufsausbildung und traut sich zu, locker und flott über die 4 

Neuheiten der Szene zu berichten. Dabei kommt's weniger 
auf journalistische Vorbelastung an (schadet natürlich nicht), 
sondern mehr auf ein gutes Sprachgefühl und lebendigen 
Umgang mit der Sprache. Außerdem wünschen wir uns 
grundlegende Fertigkeiten im Umgang mit Kamera und 
\Computertastatur. 

Wer auch noch so gut Englisch kann, daß er in Las Vegas 
oder Chicago, in London oder ganz simpel am Telefon 
Kontakte pflegen könnte, sollte sich ernsthaft überlegen, ob 
er (oder sie) nicht Lust hat, einen irre interessanten Beruf 
anzupeilen. 

Natürlich wird in der Redaktion zwar viel, aber längst nicht 
ausschließlich gespielt. Ein guter Journalist sprüht 24 

Stunden am Tag vor Ideen: Wie bebildern wir das Feature? 
“Wie machen wir Screenshots von bewegten Sprites? Was 
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“bieten? Ihr kennt alle Spiele und arbeitet stets mit modernster 
| Unterhaltungstechnologie. Wir bieten einen wirklich 


kommt auf die Titelseite? N "ä 
Mi Eine stattliche Latte Anforderungen also! Was wir dafür v 
ausgefallenen Job in München, eine der attraktivsten Städte ä 
5 y Deutschlands (wir helfen bei Umzug und Wohnungssuche), v4 
a eine unverkrampfte kameradschaftliche Truppe, einen 

sicheren Arbeitsplatz mit echten Zukunftsperspektiven in ES 
A einem führenden Fachverlag, wirklich gute Sozialleistungen 
und ein attraktives Gehalt. 
Eurem Bewerbungsschreiben sollte ein tabellarischer 
Lebenslauf beiliegen, Zeugnisse, ein Lichtbild sowie ein bis 
zwei kurze Probetexte. Ach ja: Wer nicht wagt, der nicht 
gewinnt... 
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Schickt Eure Unterlagen an: 


Markt & Technik Verlag AG 
Personalabteilung 
z. Hd. Sabine Stadler 
Hans-Pinsel-Str. 2 
A 8013 Haar bei München 
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VIDEO GAMES-Leser machen Mei- 
nung. Die MAIL-O-MANIA hat ein of- 
fenes Ohr für Probleme und Fragen 





ch habe mir vor kur- 

zem das Spiel Double 

Dragon 2 für meinen 

Game Boy gekauft. Habt Ihr 
esschon getestet. Wenn ja, 
wie hat es abgeschnitten? 
Henning Pieper, Hemmingen 


sämtlicher Art: Schreibt uns, was 






































Der zweite Teil der Double Dra- 
gon-Serie wurde in VIDEO GA- 
MES 4/91 getestet. Die Spiel- 
spaß-Wertung schnitt mit 72% 
ab (Grafik: 75%, Musik: 70%, 
Sound-FX: 65%). 


Woher kommt das zahnlö-2 
se und gebläute Grinsen '® 
Eures Redakteurs Michael 
Paul? Hat ihm ein Baseball 
das Gesicht zerlegt oder ist 
er in eine heftige Joypad- 
Hakelei fürs Eishockey- 
Feature "Body- 
check" gera- 
ten? 

P.S.: Falls 
Michael an Dental- 
Ersatz interessiert ist — 
für ein aktuelles Modul 
würde ich das Gebiß 


tätt: Sein ge- 
scanntes Ant- 
litz verlor 
auf den 






‘ 


meines Großvaters (Top- 
Zustand, kaum getra- 
gen) zwecks Schneide- 
zahn-Sichtung zur Verfü- 
gung stellen. 

Frank Booth, Kaiserslautern 





DTP-Macintoshs einen über- 


: flüssigen Schneidezahn ("Tür 


zu, es zieht!") und bekam an- 
schließend noch was aufs Auge. 





ch bin ein dreizehn- 
jähriges Mädchen 
und stolze Besitzerin 
einer Neo-Geo-Konsole 
von SNK. Wieso ist die Soft- 
ware so unfair gegenüber 
dem anderen Geschlecht? 
Bei Burning Fight z.B. gibt 


»»8s drei Jungs und kein Mä- 
“del 


Auchbei Fatal Furyund 
tion Nationgibt es kei- 
tihlichen Spielfigu- 
nicht? Glaubt 
aß Mädchen 
piele ste- 


D-Rom für das 
i6 Konsole noch 
ystähiger machen, 
erden dadurch auch 
d und Grafik besser? 
Natalie Hermes, Frankfurt 


Das weibliche Geschlecht haben 
die Programmierer der SNK-Ko- 
losse bestimmt nichtabsichtlich 
außer acht gelassen. Auf ande- 
ren Konsolen, wie z.B. im Super- 
Nintendo-Prügelknaller (dem- 
nächst auch als Champion-Edi- 
tion für Segas Mega Drive) Stre- 
et Fighter 2von Capcom mischt 
z.B. eine Frau namens Chun-Li 
kräftig mit, und lehrt den männ- 
lichen Klopp-Kollegen das 
Fürchten. Außerdem bietet seit 
neusten das grafisch pompöse 
Art of Fighting und Fatal Fury 2 
weibliche Beteiligung. 

Das fürs Neo Geo geplante CD- 
Rom wird zumindest die teuren 
Speicher-Bausteine ablösen, 
d.h. Ihr müßt bei den mit Mega- 
Bits nur so vollgestopften Mo- 


» dulen je nach Kapazität auch 


mehr bezahlen. Die günstigeren 
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CDs haben quasi unbegrenzt 
Speicherplatz, so daß sich die 
SNK-Programmierer ohne auf 
die Kosten zu achten, austoben 
können. Die Musik kommt dann 
natürlich auch von CD und un- 
terscheidet sich qualitativ nicht 
von dem Sound der aus Deiner 
Stereoanlage kommt. 





in schallendes 


Mega-"Buh" für 

Eure schwachsin- 
nige Umfrage in VIDEO 
GAMES 7/92. Ich habe aus 
Protest (!) den Fragebogen 
herausgerissen - wäre ich 
mit der Umfrage zufrieden, 
hätte ich ihn natürlich fo- 
tokopiert. Wie wär's denn 
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mal mit einer Perforierung 
- die hat jedoch schon in 
Eurem Schwestermagazin 
POWER PLAY regelmäßig 
gefehlt. Ich habe es satt, 
mit Stapein loser Zeit- 
schriftenseiten zu jonglie- 
ren. Wozu ist übrigens 
Kasten 7 gut? Ist doch ir- 
gendwie logisch, daß z.B. 
ein Game-Boy-User mehr 
Tests für sein System, als 
fürs Lynx oder Game Gear 
haben will. Dann wäre da 
noch Kasten 17: Was bringt 
der denn für Erkenntnisse? 
Und vor allem, was haben 
Zeitschriften wie "Bravo" 
oder"Micky Maus" mit Kon- 
solen zu tun. Warum macht 
Ihr im Anschluß an solch 
eine Umfrage nicht wenig- 
stens eine gescheite Aus- 
wertung in einer der fol- 
‘ genden Ausgaben? In der 
POWER PLAY gab's so 
etwas auch noch nicht. 

Da ich mir (wie 
tausend 


andere auch) zu meinem 
Mega Drive noch ein Super 
Nintendo holen werde, 
habe ich folgenden Vor- 
schlag: Vergleicht für beide 
Systeme erhältliche Titel 
und sagt, welches spiele- 
risch (nicht grafisch!) bes- 
ser ist - z.B. Lemmings 
oder John Madden Foot- 
ball. 
Herzlichen Glückwunsch, 
daß Ihr von Konami schon 
als Referenz gesehen wer- 
det (siehe Werbeseiten). 
Woher kriegt Ihr soviel 
Geld? Daß Ihr die Spiele 
billiger bekommt glaub ich 
janoch, aber woher habt Ihr 
die Kohle für Surround- 
Systeme, DAT-Recorder, 
Laser-Disc-Player und 
Data-Discman? Seid Ihr 
Lottogewinner, kriegt Ihr 
die Kohle von Nintendo 
(für bessere Wer- 
tungen), kennt Ihr 
die Ölscheichs 
dieser 





Welt oder verdient Ihr bei 
der VIDEO GAMES soviel 
Knete? Zu guter Letzt noch 
viele Grüße an Euer Team. 

Stefan Wagemann, Viersen 


Die Umfrage war aus unserer 
Sicht und derer vieler Leser al- 
les andere als schwachsinnig. 
Nach der Auswertung wissen wir 
jetzt einiges mehr über Eure In- 
teressen und Wünsche — über 
eine zukünftige Veröffentlichung 
des Ergebnisses läßt sich natür- 
lich reden. 
Vergleichstests für auf beiden 
Systernen, Sega und Nintendo, 
erscheinende Spiele sind auf- 
grund unterschiedlicher und 
selten eingehaltener Erschei- 
nungstermine in den meisten 
Fällen nicht realisierbar. Dafür 
gehen wir im Fazit auf Unter- 
schiede 












und even- 
tuelle Nachteile der je- 
weiligen Version ein, und 
beachten auch bei unserer 
Wertungskonferenz das 
Abschneiden des vorheri- 
gen Testkandidaten. 
Unser technischer 
"Wohlstand" hat nichts 
mit  Lottogewinnen, 
freundlichen Ölscheichs 
oder steinreichen Ver- 
wandten zu tun. Wir haben 
unser Hobby zum harten 
Job gemacht und lassen 
dementsprechend auch 
den Großteil unserer 
sauer verdienten Kohle 
für die neusten High- 
Tech-Errungenschaften 
draufgehen. 
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BACKUP - SYSTEME VOM SPEZIALISTEN 


bereits ab DM 499,90 


TEL.: 089/4802913 


Wir bieten Euch die besten Systeme fü 
kopien, die es derzeit am Markt gibt. 
Alle Systeme haben Siow Mode, Speicherfunktion, eingebautes 





r Sicherheits- 


3,5 " Laufwerk, 16 Mbit Speicher (erweiterbar bis 32 Mbit) 
Erweiterungsmöglichkeiten für zukünftige Spiele. 





M GH, Magic Game Hunter - das universelle Gerät für SNES 
und Megadrive. einfaches Umstecken eines Adapters ermöglicht 
Sicherheitskopien von Megadrive und Super Nintendo Spielen. 


Inkl. Saver Cartridge, Highrom Adapter, Siotverlängerung etc.. 


Super Magicom, das bewährte und bekannte System für Super 
Nintendo Spiele. Einfache Bedienung und sehr benutzerfreundlich. 


Hyper Drive 6 - für Super Nintendo, problemlos, schnell, gut. 


Pro Fighter - das Profigerät. Insider schwören auf ihn. 


Weitere Backup Systeme erhalten Sie auf Anfrage. Die Preise nennen wir Ihnen gerne telefonisch. 


GNADENLOS ........ 


SUPER NES 


Tel.: 089/4802913 


Gradius 69980 BadOmen 39,90 Rolotothe Rescue 69,90 Megaman Ill us 49,% 
Harley’s Hum. Adv. 89,90 BatmanRet.of Joker 8990 Shadow run 109,90 Parodius 49,90 
DEUTSCH Hunt f. Red October 79,90 Bonanza Bros. 39,980 Sonicil 69,90. Robocop 2 us 49,90 
Juki Crush 119,90  Bubsy 99,90 Splatterhouse Il 39,90 Sneaky Snakes us 29,90 
ACTION REPL. PRO 99,90 King Arthurs World 99,90 Cadash 39,90 Summer Challenge 79,90 Speedball Il us 49,90 
JOYPAD/DAUERF. 39,90 Magic Sword 79,90 California Games 7990 Sword of Sodan 29,90 Terminator 2 Arcade 59,90 
Actraiser 119,90 Mech Warriors 119,90 Carmen Sandiego 39,90 T2Arcade 89,90 Terminator 2 49,90 
Another World 119,90 Mystic Quest 79,90 Cool Spot 99,90 Tiny Toons 89,90 Tiny Toons us 49,90 
Desert Strike 99,90 Prince of Persia 89,90 Crackdown 39,90 Wardener 2990  TMNT2us 29,30 
Jimmy Connors 119,90  Pugsley’s Hunt 119,90 Crueball 59,80 Wonderboy 39,90 World Cup jp 19,90 
Lemmings 119,90  Rocketeer 49390 Dahna 39,90 ZeroWings 39,90 
Magical Quest 119,90  RPM Racing 59,90 Dangerous Seed 39,90 GAMEGEAR 
Mariopaint 69,90 Rushing Beat 79,90 David Robinson 39,90 MEGA .CD SPIELE 
NHLPA 119,90 Rushing Beat Il 119,90 Deadly Moves 99,90 5 Arliel 19,90 
PGA Golf 119,990 Shadowrun 109,90 Desert Strike 79,90  Afterburner Ill 89,90 Batman Return 39,90 
Pushover 109,90 Shanghai ll 109,90 EA Hockey 49,90 Batman’s Return 99,90 _ Berlinwall 29,90 
Starwars 119,90 Super Shanghai 99,980 F1Hero 49,90 Chuck Rock 99,90 Busterball 29,90 
Starwing 119,90 Super Stadium 49,90 Fantasy Zone 7990 Eamest Evans 59,90 Chuck Rock 39,90 
Tiny Toon Adv. 119,90 Super Valis 69,90 Final Blow 39,90 Final Fight 99,90 Devilish 39,90 
Top Gear 109,90 Sonic Blastman 89,90 Fire Mustang 39,90 Funky Horror Bond 39,90 Donald Duck 39,90 
WWF Il 129,90 Tecmo Basketball 129,90 Fire Shark 39,90 Heavy Nova 59,90 Galaga 39,90 
Thunderspirits 59,90 Flashback 109,890 Hook 9990 GLoc 29,90 
SUPER NES Tom & Jerry 99,90 Granada 39,90 Jaguar XJ 220 99,90 House of Tarot 19,90 
Twinbee 119,90  Greendog 39,90 Kriss Kross 109,90 Land of Illusion 49,90 
IMPORT UN Squadron 59,90 Ghostbusters 49,90 Prince of Persia 89,90 Lemmings 59,90 
WWF Wrestling 79,90 Global Gladiators 99,90 Sewer Shark Monaco GP II -39,90 
Universaladapter 39,90 Golden Axe Ill 99,90 Sol Feace 79,90 Ninja Gaiden 39,90 
4 Spieler Adapter 69399 MEGADRIVE Gynoug 39,90 ThundersiormFX 89,90 Shinobi 2 39,90 
Addam’s Family ii 119,90 Humans 9% Tim Gal 99,90 Sonic2 39,90 
Axelay 8990 CDROM, Euro Version Heavy Unit 39,90 Wimbledon 39,90 
Batman ’s Return 119,90 mit Spielen 699,90 Hellfire 39,90 GAMEBOY 
Bubsy 119,90 Jewel Master 39,90 j Lieferbedingungen 
Cameliry 69,90 Action ReplayPro 99,90 John Madderi 92 49,90 Alien Ill us 49,90 importspiele und Geräte sind 
Cybernator 119,90 John Madden 93 79,90 Batman Return us 49,90 ohne deutsche Anleitung. 
Darius Twin 59,90 Mega Adapter 39,90 Jordan vs Bird 39,90 Battle Toads 49,90 Umtausch ist ausgeschlossen. 
Desert Strike 79,90 Kageki 3990 BCKiddt 49,90 Defekte Ware wird nach 
Dimension Force 59,90 CDX Adapter 99,90 Kid Chameleon 39,90 Gauntlet us 19,90 _ unserern Ermessen repariert, 
Doraemon 99,90 Lemmings 79390  Hookus 49,90 ersetzt oder gutgeschrieben. 
Double Dragon 89,90 Arcade Power Stick 7990 LHX AttackChopper 79,90 Hitthelceus 49,90 Wir haften nicht für die 
E.D.F 69,90 Joypad m. Dauerf. 19,980 _Magical Hat 39,90 Krusty Funhouse dt 39,90 Kompatibilität der Spiele oder 
Fatal Fury 119,90 Alien Ill 89,90 Mickey Mouse 59,0 Lemmingsdt 59,90 Geräte. Angebot freibleibend. 
Final Fight 99,90  Alienstorm 39,90 NHLPA 89,90  Loopzjp 19,90 _Gnadenlos Vertriebs GmbH 
Final Fight Il 129,90 Ariel 79,90 PGA Golf Il 89,90 Looney Tones us 49,90 Postfach 
Goal 9990 Atomic Robokid 39,90 Quackshot 39,90 Megaman il 49,90 81607 München 80 


LADENVERKAUF : GAMEZONE ‚ Orleansstr. 63, 8000 München 80 


Ladenpreise können abweichen 





Von defekten Joypads gestreßt, über Von Rafael Olkusznik aus 
Bochum haben wir zum 


mTeITz 


unlösbare Anschlußprobleme erbost 





Br .. Thema "Umbau" eine aus- 

- FUR ALLE oder durch falsche Ratschläge ge- führliche Anleitung erhal- 

nn me ten, aus der ich der Ein- 
nervt? Höchste Zeit, daß Ihr Euch an fachheit halber zitiere: 


An Material braucht Ihr 
zwei Umschalter mit je drei 
Anschlüssen (am besten 
Kippschalter), 1 m isolier- 
ten Schaltdraht, einen spit- 
en Gegenstand (Klein- 


ie schon das 
letzte Mal ver- 
sprochen, neh- 
men wir uns diesmal des 
Mega Drives an. Kabel- 
mäßig verhält es sich ähn 



















ötzinn, einen Lötkol- 
Mega Drive nur ein idebs,. ıd einen Bohrer (in 


kabel. Normal-Vic 


vereint. Alternat 
nur die Antenn& 
(am Gerät als 
zeichnet). 


ve ab (achtet da- 
Verriegelung 
pchen). 









> Speicherchips (sonst alles wie gehabt) 


Joypadanschlüsse 


euer Arbeitsbereich 


2. Der Arbeitsbereich 


7 So sieht jene Stelle der Mega Drive 
vor dem Umbau aus... 
yp 1 L up 1 
J JP 2 


(nsch dem Durch- 
a aa a {vor dem JP 3 trennen von JP 4) 


JP 4 
‚..und nechdem die beiden Verbindengen j 
T. 5 E | 1 gekappt worden sind. (Bei amerik. MD’s muß 
| JP 3 noch durchtrennt werden, bei europ. ist 
dies nicht nötig.) 
N 























Nur noch verlöten und dann spielen! 


Verbindet die markierten Stellen 
nur noch mit den entsprechenden 
Anschlüssen des Kippschalters und 
fertig seid Ihr. 





(Diese Skizzen gelten für die deutsche 
Mege-Drive und die amerikanische 
Genesis.) 


52 7 u 93 





2. Bohrt zwei Löcher für die 
Schalter in die Abdeckung 
(am besten im vorderen 
rechten Bereich). 

3. Heizt den Lötkolben an 
(die Gelegenheit zum Er- 
weitern des Modulschach- 
tes ist gerade günstig) und 
ritzt mit dem spitzen Ge- 
genstand die Brücken wie 
angegeben durch. Danach 
überbrückt Ihr die durch- _ 
trennten Kontakte mit den 
Schaltern (siehe entspre- 
chende Zeichnung). Die er- 
ste Anleitung gilt für den 
Umbau eines deutschen 
Mega Drive und eines ame- 
rikanischen Genesis. Die 
zweite Anleitung bezieht 
sich auf den japanischen 





Mega Drive. Falls Euer 
Fernseher nicht 60-Hz- 
tauglich ist, versucht's mit 
folgendem Trick: Startet 
das Spiel, wie es sich ge- 
hört (z.B.: japanisches Im- 
portmodul: Frequenz 60 Hz, 
Textumschalter auf "japa- 
nisch") und schaltet im 
Titelbild die Frequenz auf 
50 Hz um. 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 





Posttiach 1304 
85531 Haar / München 





FLASHBACK Emil-Nolde-Str. 13 FLASHBACK Tel.+Fax: 02307/61532 FLASHBACK 


-videogames- 


SufER AK 


59192 Bergkamen 


Action Replay Pro dt. 129.00 


Alien 3 125.95 
Amazing Tennis 132.95 
N Batman Returns 125.95 
; Bubsy aAnf. 
10) CalRipken Jr.Baseball 1339 
Cybermator 125.95 
. Desert Strike 11195 
Fatal Fury 125.95 
First Samurai 125.95 
nn Jimmy Conners 125.95 
Kick Off 125.95 
8 King Arthurs World 128.95 
Mechworrior aAnf. 
NBA All-Star Chal. 117.95 
NHLPA Hockey 93 | 125.95 
Outlander 133.95 
» Parodius 11995 
PGA Tour Golf 125.95 
8 Player Manager 125.95 
Populous 116.95 
m Powermonger 125.95 
Road Runner 133.95 
N Shanghai 14395 
Star Wing (StarFox) 11795 
Super Mario Kart 91.95 
8 Super Star Wars 128.95 


Terminator 1 


$uper Drivin SuzukiF1 131.95 


133.95 


-videogames- 


Terminator 2-JudgDay 125.95 


Test Drive II 128.95 
Tiny Toon Adventure 125.95 
Tom & Jerry 121.95 
Wing Commander 13395 
World League Basketball 97.95 
WWF Royal Rumble 133.95 


$V337SN Proneo II Joys. 
SV338 Topfighter Joys. 


mit deutscher Anleitung. 


IMPORT-Spiele auf Anfrage. 


MEGA DRIVE 


Action Replay Pro dt. 129.00 
Cool Spot aAnf. 
Double Dragon 3 dt. 10795 
George Forman KO dt. 92,95 
Robocop 3 dt. 107.95 
Road Rash 2 dt. 10795 
Rolo to the Rescue dt. 109.95 


Streets of Rage 2 dt. 9295 
Sunset Riders dt. 9295 
Tiny Toon Adv. dt. 99.95 
Turtles dt. 10795 
$V4375G Proneo II 69.99 


69.99 
129.99 
alle aufgeführten SNES-Spiele 


24h-Rund um die Uhr 


GAME Boy 


Action Replay 
Boxxle II dt. 
Firefighter dt. 


Kid Dracula dt. 


Populous dt. 
R-Type 2 dt. 
Splitz dt. 
Titus the Fox 


-videogames- 


89.95 
62.95 
69.95 
69.95 
69.95 
69.95 
69.95 
aAnf. 


weitere Spiele auf Anfrage 


GAME GEAR 


Lemmings dt. 
Sonic 2 dt. 


Streets of Rage dt. 


Terminator dt. 


85.95 
85.95 
85.95 

85.95 


Neuheiten auf Anfrage 


LYAX 


Dinolympics 
Dracula 
Dirty Larry 
Joust 
Pitfighter 
Powerfactor 


79.00 
79.00 
79.00 
79.00 
79.00 
79.00 


Lynx-Spiele schon ab 25.00 


Über 150 weitere MD-Spiele An- u. Verkauf von Gebrauchten Spielen. 


lieferbar. News a. Anfrage. 


Hardware und andere Systeme a. Anfrage. 


Druckfehler, Irrtürmer und Preisänderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). 
Preisliste gegen frankierten Rückumschlag DM 1.- (Bitte System angaben). 


Versand per Vorkasse + 5 DM oder per Nachnahme + 10 DM. Auslandsbestellungen nur per Vorkasse + 15 DM. 
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"Die U.S.-Charts entstammen), der Electronic Gaming: Monthly. Die systemspezifischen Top- 
5 errechnen sich’aus Euren Mitmachkarten. In den Video -damybe-Ch harts findet Ihr die be- 
sten Spiele aus den letzten sag Monaten. : En 
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ABC 
Acclaim 
Amor Video 


‚aRJay 


Baier Videospiele 
Brachtendorf 


Chaud-Soft 
CPS Heidak 
CWM 


Dataflash 
Dynatex 


f&t Software 

Fandango Videogames 
Flashback 

Funware 

Future Soft 


Galaxy Software 

Game Express 

Game Island 

Game Shop am Feuersee 
Game Station 

Game Syndicat 
Gamecourier Versand 
Gamestore 
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High Score Games 


Jump’n Run 

King Games 
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Solar Games 
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: TV Games 


UL-Tech Wonderland 
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Videogame Center 
Vision 
Wolfsoft 
Zapp-Games 
Der Schweizauflage dieser Ausgabe 


liegt ein Prospekt der Fa. Game Line, 
CH-8200 Schaffhausen, bei. 











Des Rätsels 


Lösung 





mplexeRollen-, Ac- 
tion- oder Geschick- 
lichkeitsspiele sind 


kein Problem für unsere Spiele- 
Experten: In dieser Rubrik mel- 
densich die absoluten Cracks zu 
Wort und begleiten Euch durch 
die gefährlichsten Abenteuer... 


Starfox 
(Super Nintendo) 


Tobi Steinhögl aus München ver- 
sorgt alle Weltraumfüchse mit 
seinen cleveren Endgegner-Be- 
schreibungen und Zeichnungen 


zumersten Levelder Space-Hatz: : 


Stage 1 

Corneria - The Base 

Den Attack Carriererledigtihr, in- 
dem Ihr wartet, bis er Teil A (sie- 
he Zeichnung) öffnet, um dann 
sofort eine Bombe abzuwerfen. 
Weicht auf alle Fälle den Wärme- 
bomben aus. Offneter Teil B, zün- 
det Ihr Eure zweite Bombe. Im 
ganzen Spiel müßt auf die 
gelb/rot blinkenden Stellen zie- 
len. Versucht seinen Schüssen 
durch Auf- und Abwärtsbewe- 
gungen auszuweichen. Kommter 
Euch zu nahe, weicht Ihr nach 
links oder rechts aus, um ihn von 
hinten am gelb/rot blinkenden 
Teil zu treffen. Falls er jetzt noch 
nicht explodiert, Taktik wieder- 
holen. Nach seiner Zerstörung 
landet Ihr direkt in 


Stage 2 

Asteroid Belt 

Hier gilt es, grundsätzlich alles 
abzuschießen, was sich bewegt. 
Auch die roten Asteroiden kön- 
nen zerstört werden. Beim End- 
meister werft Ihr EureBombe ge- 
nau in dem Moment auf die 
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Hi Freaks, was geht?! Andreas sagt 
“tschau”, ich sage “hallo”! Nach hef- 
tigen Schweißausbrüchen, Sprach- 
störungen und weiteren Ausfallser- 
scheinungen habe ich sein Erbe über- 


nommen und mich in den riesigen 


Berg Eurer Zuschriften vorgearbeitet. 


Tagelang war ich verschüttet (“Heu- 


kemes fehlt unentschuldigt!”), um 


Euch die Perlen und Geheimnisse der 


Zockerwelt präsentieren zu können. 


Auf gute Zusammenarbeit und viel 


Spaß beim Ausprobieren! 


I HerucartS 


uf Igen” = A 
erspart uns unnötige: Arb6 h 
1. Karten und Zeigtinu gan ee 


nicht mit schwa den | 
auf weißes Papier" 
kariert noch liniert) E74 


bekommen wir Probleme bt 


Computeranlage. y “ 
2. Bitte gebt bei allen Einsen*s# 
dungen Eure Bankverbin- " 


dung (Kontonummer, Kreditin- 
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette. Mög- 
lichst im Word-Format(MS- 
DOS); Zeichnungen auf jeden 










Plattform, wenn sich Teil A öff- 
net, umaufEuchzuschießen. Bei 
Teil B geht Ihr genauso vor. Soll- 
tetIhrEuer Ziel verfehlen undkei- 
ne Bomben mehr haben, müßt 
Ihr wohl oder übel mit der Bord- 
kanone vorlieb nehmen. Nach- 
dem Ihr alle blinkenden Energie- 
felder auf Plattform A und B zer- 
stört habt, schleudert der Rock 
Crusher Euch seine Kuppel ent- 
gegen. Seid vorsichtig, damit sie 
Euch nicht erwischt! Nun müßt 
Ihr nur noch auf den roten Punkt 
in der Mitte halten. Gegneri- 
schen Angriffen durch Drehen 
(R- oder L-Taste) ausweichen. 


Stage 3 

Space Armada 

Paßt beim Durchfliegen der 
Schiffstrakte auf die Balken auf. 


Fr ‚ „Waagrechte Türen müssen auf- 


gi: Jeschossen werden, senkrechte 















Bet wu ae 
Hl A Macht 





i Mn oder 
St u azuschreiben. 


" oder Megaman-Spielen 


in... sihd, “out”, die brauchen wir 

Einlesen in unsere mürrisehe;, 1 

. L; und Mickey Mouse sind wir 
S 


nicht mehr. Auch in Sachen $o- 


tens eingedeckt. 
‘6. Die Belohnung: Für abge- 
_ druckte Tips winken nach wie 
vor 40 his 500 Mark! 
Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahl beachten!): 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Straße 2 
85540 Haar bei München 





verändern nach Treffern die 
Richtung. Die grün/gelbe Schei- 
be am Schluß des ersten Traktes 
aufschießen. Jetzt müßt Ihr das 
Energiefeld zerstören. Im zwei- 
ten Trakt weicht Ihr den 
grün/gelben Balken durch ge- 
Schicktes Bremsen oder Be- 
schleunigen aus. Türen mit Pfei- 
len darauf einfach aufschießen. 
Nie zu weit nach rechts fliegen! 
Das zweite Energiefeld wartet auf 
seine Zerstörung. Den rot/weißen 
Riesenbomben ausweichen oder 
sie vor ihrer Detonation zer- 
stören. Im dritten und letzten Tun- 
neltrakt kommt Ihr durch die 
Türen mit den Pfeilen nach oben 
oder unten drauf, indem Ihr in 
die entgegengesetzte Richtung 
fliegt. Beim Endgegner Atomic 
Base fliegt Ihr so nahe wie mög- 
lich an die linke oder rechte 
Wand heran. Dreht Euch dabei 
entgegengesetzt zur Flugrich- 
tung (linke Wand: R-Knopf, 
rechte Wand: L-Knopf). Die Laser- 
Generatoren umfliegen und zer- 
stören. Feuert anschließend in 
die geöffnete Mitte der Basis. 


Händler- 


SUPERBILLIG 


INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHÄFT: KÖTHERHOFSTR. 3 


INHABER: CHRISTIAN MANN 
Wir sind Großhändler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 


anfragen 


erwünscht! 





Endverbraucher (also Ihr): 06131/??? Händler: 06131/??? Fax: 06131/238062 
06131/??? 06131/??7? 
06131/??? 06131/??7? 
Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wählen Sie: 06131/238085 
Alien 3 (DV) Game Boy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 99,90 
Super Sick Kicks (DV) Neo Geo DM 299,00 Super Turrican (US) Super NES DM 89,90 
Sonic 2 (DV) MegaDrive DM 69,90 Fatal Fury (US) Super NES DM 119,90 
Flashback (US) Mega Drive DM 119,90 Bubsy (US) Super NES DM 119,90 





Sie erreichen uns während der Woche {auch Sa.) von 10-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir führen auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, für Amiga, PC, 
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenöffnungszeiten auf Anfrage. 

Wir nahmen gerne Vorbestellungen für Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Gebühr, 
Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen. Tippfehler, Irrtümer vorbehalten. 















Programm 

Super NES 

Konsole mit Spiel 

Konsole ohne Spiel 

Action Replay 

Actraiser DV 
Addams Family 2 US 
Alien 3 DV 
Amazing Tennis DV 
American Gladiator US 
Another World DV 
Axelay DV 
Batman Returns DV 
Battle Toads US 
Best ofthe Best DV 
Bluss Brothers US 
B.O.B. DV 
Bubsy the Bobcat us 
Bulls vs Blazers DV 
Chuck Rock US 
Cool World US 
Cosmo Gang DV 
Cyber Spin US 
Cybernator US 
Cybernator DV 
Desert Strike DV 
Dino City DV 
Dragons Lair DV 
Equinox US 
F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 
F-Zero DV 
Faceball 2000 US 
Fatal Fury DV 
Final Fantasy Quest US 
Final Fight US 
Final Fight 2 US 
Fire Power 2000 us 
First Samurai DV 
Gods DV 
Harlays Humongous 

Adventure DV 
Humans US 
Joe& Mac CavemanNinia US 
Jimmy Connors Tennis DV 
John Madden Football'93_| DV 
Jungle Strike US 
Kick Off DV 
King Arthurs World DV 
Lemmings DV 
Lost Vikings US 
Mario Paint DV 
Mario is Missing US 
Mech Warrior US 
Mickey Mouse Magical Quest DV 
Mortal Combat DV 
MVP Football US 
NBA All Star Challenge DV 
NHLPA Eishockey DV 
Parodius DV 
Piarr la chef DV 
Pilot Wings DV 
Player Manager DV 
Pocky Rocky US 
Populous 2 US 
Powermonger DV 








Programm 


Prince of Persia 
Push Over 
Rampart 
Road Runner's 
Death Valley 
Shadow Run 
Shanghai 2 
Sim City 

Soul Blazer 
Spiderman X-Man 
Starwing / Starfox 
Streetfighter 2 

Super Adventure Island 
Super Buster Bros 
Super Castlevania 4 
Super Conflict 

Super Mario Kart 
Super Mario World 
Super Probotector 
Super Smash TV 
Super Soccer 

Super Star Wars 

Super Strike Eagle 
Super Swiv 

Super Turrican 

Super Valis 4 
Tazmania 

Tecmo NBA Basketball 
Terminator 2 - 

The Arcade Game 

Tiny Toons 

Toys 

Turtles 4 

Ultima 6 

Utopia 

Vegas Stakes 

Wing Commander 
Wing Commander 
Special Missions 

Word Tris 

World League Basketball 
WWF Roayl Rumble 
Yoshi’s Cookie 

Zeida 3 


Mega Drive 
Konsole 
Aerobiz 

Alien 3 
Amazing Tennis 
Another World 
Aquatic Games 


Arielle - Die Meerjungfrau 


Batman Returns 
Battle Toad 
Bubsy 

Bulls vs Blazers 
Chester Cheetah 
Chuck Rock 
Cool Spot 
Corporation 
Cyborg Justice 





119,50 


119,90 
114,90 
114,90 
109,90 























Deset Strike 
Dragon’s Fury 

Ecco the Dolphin 

F 22 interceptor 

Fatal Fury 

First Samurai 
Flashback 

Galahad 

Gods 

Hardball 3 

Hit the Ice 

Humans 

J. Capriati Tennis 
James Pond 2 Robocod 
Joe Montana Football 3 
Jungle Strike 


John Madden Football 93 


Kid Chameleon 

King ofthe Monsters 
Landstalker 

LHX Attack Chopper 
Lemmings 

Lightening Force 
Lotus Turbo Challenge 
Mega lo Mania 


Mic & Mac Global Gladiators 
Mickey Mouse 1 Castle of Illu. 
Mickey + Donald World of Illu. 


NBA Allstar Challenge 
NHLPA Hockey '93 
Olympic Gold 

Out Run 2019 

PGA Tour Golf2 
Phantasy Star 2 
Phantasy Star 3 
Powermonger 
Predator 2 

Rastan Saga 
Revenge of Shinobi 2 
Risky Woods 

Road Rash 2 

Roloto the rescue 
Shadow ofthe Best2 
Shining in the Darkness 
Shining Force 
Smash TV 

Sonic the Hedgehog 
Sonic 2 
Splatterhouse 3 
Sports Talk Baseball 
Starflight 

Steel Talons 
Streetfighter 2 
Streets of Rage2 
Strider 2 

Summer Challenge 
Tale Spin 

Talmit's Adventure 
Taz Mania 

Team USA Basketball 
Terminator 2 

The Flintstones 
Thunder Force 4 
Tiny Toons 





Programm 


Toejam & Earl 

Tony LaRussa Baseball 
Turrican 

Two Crude Dudes 
Uncharted Waters 
Warsong 

Wayne'’s World 

Where in the Wrid 

is Carmen... 


Wonderboy in Monsterworld 


WWF Wrestiemania 
X-Men 


Mega DriveCD 
Konsole 

Action Replay 

After Burner 3 
Batman Returns 
Black Hole Assault 
C &C Music Factory 
Chuck Rock 

Cobra Command 
Criss Cross 


Hook 

Jaguar XJ 220 
Marki Mark 
Night Trap 
Price of Persia 
Rise ofthe Dragon 
Road Avenger 
Sewer Shark 
Terminator 
Time Gal 

Willy Beamish 
Wolf Child 
Wonder Dog 


Neo Geo 
Konsole 

3 Count Bout 
Alpha Mission 2 
Art of Fighting 
Cyber Lip 

Eight Man 

Fatal Fury 2 
King of Monsters 
King of Monster 2 
Mutation Nation 
Nam 

Sengoku 2 
Super Sidekicks 
Trash Rally 
Wing Combat 
World Heroes 2 


Magic Game 


Hunter (MGH 


Mega Drive + SNES 


DV 
US 
US 
DV 
US 
US 
US 


DV 
DV 
DV 
DV 


) 





99,95 
99,95 


99,95 
109,90 


99,95 


679,— 


189,— 
369,— 
389,— 
369,— 
369,— 
36: 


369,— 
9369,— 
369,— 
389,— 


.299,— 


369,— 
369,— 
379,— 


679,— 


Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele! 





Gegenstandserklärung 


Blau= Speichern + halbe Energie voll 


- Gelb= Energie 
Grau = Attrappe! 


= Shield 


= Schußverstärkung 


Pr Dr = Stufe 3, viel 
— N Energieabzug 


(Feind) 

Schüsse: 

= Stufe 1, wenig 
Energieabzug 


= Stufe 2, mehr 
Energieabzug 

= Stufe 1, wenig 
Energieabzug 

= Stufe 1, wenig 
Energieabzug 


0 
n 
© 


= Muß 3 x angeschossen werden 





4 =fierhin myA geschossen werden] 


Stage 4 

Battle Base Meteor 

Bei den Säulen angelangt, haltet 
Ihr Euch rechts und achtet auf 
Bonusgegenstände. Den Hub- 
schraubern solltet Ihr mit Smart- 
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STAGE 1 _BosS; 





bombs den Rest geben. Von den 
drei Bodenrobotern, die von 
links aus dem Berg kommen, zu- 
erst den linken wegballern, daer 
die (dringend notwendige) Ener- 
gie freigibt. Das rote Tor auf- 


schießen, wenn Ihr unmittelbar 
davor seid. In der Mitte halten, 
da sich dort der Energiering be- 
findet. Nach den Panzern nehmt 
Ihr das linke Tor, dahinter befin- 
detsich ein Bomben-Extra. Ober- 
motz Dancing Insector schießt 
Ihr auf die Beine. Fängt er an, 
sich zu drehen, müßt Ihr aufpas- 
sen, ober nach oben oder unten 
“tanzt”. Zieht er seine Beine wie- 
der zusammen, zündet Ihr eine 
Bombe. Jetzt müßte er rot und 


SBGELAOSS: 
Dancing Insechor 


7 Real ss 


während derDrehungen zu tref- 
fen sein. Auf Feuerbälle achten! 
Nachdem alle seine Beine abge- 
schossen sind, auf das "Ge- 
sicht" (siehe Zeichnung) zielen. 


Stage 5 

Venom - The Final Goal 
Euren Freunden müßt Ihr in die- 
sem Level schneller zu Hilfe 
kommen als sonst, da die Fein- 
de jetzt wesentlich besser zielen 
und viel stärker als vorher sind. 


Atomic Base 


ZA: shot 7 


here o 


m? SPMEGBoss 
Phantron X 


= Hechin 
Schtäen 





EZ = hier abschie ges 


Die gefährlichsten Feinde: 


Nene:UPO 

Schuß:- (Wirft Feinde ab) 
Stärke:i ; 
Energie:5-6 Treffer 


Nane:zunbek. 

Schuß:Laser 
Stärke:l 
Bnergie:4-5 Treffer 


Nane:"Verfolger” 
Schuß:Laser 
Stärke:l 
Energie:6-7 Treffer 
Ann.: Er verfolgt eure Freunde in Al 


Nanme:Fireball 
Schuß:Blaster-balls 
Störke:2 
Energie:4-5 Treffer 


Nane:Triforce 
Schuß:Blaster-balls 

Stärke:2 

Energie:i Treffer (genau in die Hirt 


Nane:Beli 

Schuß:tLaser 
Stärke: 
Energie:3-4 Treffer 


Namo:Riesenroboter 


Schuß:- 
Stärke:3 (durchfliegen) 
Bnergie:2-3 Treffer 


(Alle Nauen sind frei erfunden!) 


Die gefährlichsten Feinde sind 
in Skizzen beigefügt und be- 
schrieben. Schießt auf Endgeg- 
ner Phantron, bis er sich ver- 
vielfältigt, versucht den richti- 
gen Kopf zu finden und zu zer- 
stören. Nachdem er flüchtet, lan- 
det Ihr auf dem Planeten selbst. 


Stage 6 

Venom - The Real Final 
Goal 

Rechtecke mit Pfeil anschießen, 
um ihre Richtung zu verändern. 
Alle gelben Vögel, die Ihr zer- 
stört, hinterlassen einen Ener- 
giekreis. Vor den Euch verfol- 
genden Stangen flieht Ihr mit 
Zickzack-Flugbewegungen. 
Habt Ihr die Wahl, mehrere Rin- 
ge durchfliegen zu können, 
wählt den mittleren, die anderen 
sind nur Attrappen. Als Endmei- 
ster erwartet Euch wieder Phan- 
tron. Ihr könnt die gleiche 
Kampftaktik wie in Stage 5 an- 
wenden. Verwandelt sich Phan- 
tron, zündet alle Smartbombs. 
Mit Schüssen zielt Ihr oben in 
sein kleines, blau leuchtendes 





Dreieck. Setzterzum Sprungan, 
fliegt Ihr nach rechts unten. 
Springt er zurück, nehmt auch 
Ihr wieder die alte Position ein. 
Teilt er sich, müßt Ihr wiederum 
den richtigen Kopf ausfindig 
machen. Haltet danach wieder 
auf das blaue Dreieck, bis 
Phantor ausholt, um einen 
Blitz auf Euch zu schleudern. 
Wiederholt die Taktiken bis zum 
Erfolg. 


Stage 7 

Finale 

Sobald sich Andorf materiali- 
siert hat, ballert Ihr aufseine Au- 
gen und weicht dabei den Schei- 
ben aus. Will er Euch ansaugen, 
drückt nach rechts oder links. 
Wenn seine Augen wieder blau 
zu leuchten beginnen, losfeuern! 
Explodieren beide Augen, dürft 
Ihr Euch nicht zu früh freuen. 
Doch der erscheinende Würfel 
ist relativ leicht zu erledigen. 
Wichtig ist, daß Ihr gut zielt. Jetzt 
darf gejubelt werden! Es folgt die 
wunderschöne Schlußsequenz 
mit toller Sprachausgabe. 
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GAME STATION 


Pichelsdorfer Str. 41 - 1000 Berlin 20 
Ladengeschäft - Tel. 030 / 361 45 16 
SEGA Mega Drive 


































SEGA Mega Drive 










Mickey Mouse Castie of Ill. Ferrari GP dt. 88,00 
dt. 85,00 Zany Golf us 44,00 
Donald Duck Quackshot Global Gladiators 118,00 


dt. 85,00 
beide Spiele zusammen 
Paketpreis dt. 149,00 
Indiana Jones 3 dt. 88,00 Shinobi dt. 58,00 
Marbie Madnessdt. 77,00 Space Harrier 2 dt. 58.00 


SUPER NINTENDO), SAME BON. ,. 


Alien 3 
Cybernator 119,-Baby T-Rex 
Batman Rerurns 119,- Flintstones 
First Samurai 119,-Kid Dracula 


Mega lo Mania dt.118,00 
Super Kick Off dt.118,00 
Tiny Toons dt.108,00 











Harley’s Adventure 107,-Killer Tomaroes 

James Bond Jr. 103,-Looney Tunes 

King Arthur’s World 122,-Splirz 

Roadrunner 128,- 

Spankey’s Quest 109,- 

Star Fox/Star Wing 109,- $ > 
Super Star Wars 121,- 

Super Swiv 129,- 

Tom & Jerry 117,- 


Test Drive 2 127,-, — 
2 deutsch IA 
Spiele-Versand wur auch 7 (1209 4-2694 
Postfach 1107 Preisliste 9.00 bis 18.00 Uhr 
56751 Polch anfordern: __ Montag bis Freitag 





4 SUPER NINTENDO 


EEE EEE EVEN] 


SEGA 


* meon DRIVE 
SUPER HIGH TECH GAME 


BINEO-GEO 


ANKAUF %& und %* VERKAUF 
FERRERIETEUETITERTE AAEGTERm 


Gameshop am Feuersee A 













im Laden 


70178 Stuttgart - Rotebühlstr. 90 - 07 11/61 00 95 
100 m von der S-Bahn Schwabstraße " geöffnet ab 12 Uhr 
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Gods 
(Super Nintendo) 


Ein göttlich umfangreiches Kar- 
tenwerk mit Lösungshilfen und 
Paßwörtern schickte mir Karsten 
Bauer aus Moosburg. 

Vorwegein paar allgemeine Tips 
zum Spiel: Geht in den Räumen 
und Gängen bis in die letzte 
Ecke, da viele Schlüssel, Bo- 
nusgegenstände, etc. erst durch 


Falle, Hindernis 
Falltür 

bewegl. Stein 
zerstörb. Stein 


Schalter, Hebel 


Wandschalter 




























EITY Stage 
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3 &p Goldener Schlüssel y 
BE 80 Bronzener Schlüssel F 
&0 Eiserner Schlüssel Ö 


Vase 
Flasche 
Teleporter 
© Shop 
Leiter 
Start 
Ausgang 
Tür 


= 

s 

A 
MAT 

na 


Information 





das Überlaufen bestimmter Stei- 
ne erscheinen. Oft lohnt sich 
auch das Zurückgehen zu einem 
bereits passierten Ort. Beim 
Shopping werden einige Waffen 
durch mehrfachen Einkauf effek- 
tiver. Diebe, die oftmals wertvol- 
le Gegenstände bei sich haben, 
könnt Ihr durch Fallenlassen ei- 
ner Potion anlocken. Bei den 
Endgegnern sollte man während 
des Kampfes vor allem auf eine 
sichere Position achten. Aus- 
weichen hat insbesondere beim 
ersten und letzten Endgegner 
Priorität vor der Bekämpfung. 
Die Schriftrolle am unteren 
Bildrand gibt oft wichtige Hin- 
weise. 


City 1. Stage 
Der Weg zum Teleporter wird 
frei, indem Ihr den Schalter in 


CITY I. Stage 





Höhe des Schatzkammerschlüs- 
sels zweimal betätigt. Dies setzt 
allerdings voraus, daß Ihr den 
Hebel zur Zerstörung der ersten 
Hindernisse wieder nach oben 
umgelegt habt. Die zwei oberen 
Fallen sind auch über den mitt- 
leren Schalter unschädlich zu 
machen. 

City 2. Stage 

Nehmt die beiden Vasen mit und 
es gibt einen Special Bonus, 


‘wenn Ihr Euch den goldenen 


Schlüssel holt, der für das Be- 
enden dieser Stage notwendig 
ist. Um die Falltür unter dem Te- 
leporter zu öffnen, benutzt Ihr zu- 
erst den rechten und dann den 
linken Schalter. 

City 3. Stage 

Verweilt nach der ersten Geg- 
nerbekämpfung auf der Ebene 
des Teleporters. Erwird nach ei- 
niger Zeit herunterfallen. 
Erster Endgegner 

Haltet Eure Position permanent 
unter dem Feuergeschoßbogen 
(Pos. A) während Ihr ihn 
bekämpft. So ister leicht zu be- 
zwingen. 




















TEHME A Stooe 


u 


NNNNN 





Temple 1. Stage 

Durch das Betätigen des rechten 
Wandschalters öffnet sich links 
die erste Falltür. Mit Hilfe des 
Diebes kommt Ihr an den Schatz- 
kammerschlüssel, den Ihr am 
Ende der Stage benutzen könnt. 
In der oberen Etage des Bonus- 
raumes könnt Ihr Eure Sprung- 
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TEHPLE 2. Stage 
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kraft aufbessern und kommt so- 
mit sofort an den goldenen 
Schlüssel, was Euch das Ein- 
sammeln der Edelsteine erspart. 
Temple 2. Stage 

Sarnmelt den Gold-, Iron- und 
Steelchalise ein und Ihr be- 
kommt dafür später den Schatz- 
kammerschlüssel. 


Temple 3. Stage 

Findet die in der Karte bezeich- 
neten Gegenstände und bringt 
sie an Ihren Bestimmungsort. 
Folgender Weg ist dabei am ef- 
fektivsten: 
3.Tür/1.Tür/2.Tür/4.Tür/3.Tür. 
Ist das Mosaik vollständig, be- 
nutzt den Teleporter. Erleuchtet 
mitder Kerze das Studierzimmer. 
Mit dem gefundenen Schlüssel 
kommt Ihr in die Gruft. Nehmt 
den Magical Gem mit. Er hilft 
beim Kampf mit dem Drachen. 
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Zweiter Endgegner 

‚Wenn Ihr den Magical Gem vor 
dem Drachen absetzt, wird sein 
Feuer durch die Wirkung des 
Gems abgelenkt und Ihr könnt 
den Drachen ohne eigenen Ener- 
gieverlust vernichten. 








Labyrinth 1. Stage 7 
Wenn Ihr in dieser Welt nicht 


abyrındh A Sage 


vorankommt, geht zurück zum N | 
Ausgangspunkt. Durch Eure u gen N RD A 
Rückkehr erscheint ein eiserner SIEHT SJcH 

Schlüssel, welcher hilft, den zeug Er 


Steinblock (i.d. Karte rechts I 
oben) zu verschieben. Um an 
den goldenen Schlüssel zu ge- 
langen, braucht Ihr nur die 
Blöcke unter ihm durch Beschuß 
zerstören. 

Labyrinth 2. Stage 

Sammelt die drei Edelsteine ein 
und tragt sie in der Reihenfolge 
Eis, Wasser, Feuer am Ausgang 
vorbei. 

Labyrinth 3. Stage 

Für den Falltürschlüssel müßt 
Ihr die Flasche und die Vase mit- 
nehmen. Benutzt nicht den 
Wandschalter; er öffnet eine tie- 
fergelegene Falle. 

Dritter Endgegner 

Lauft zunächst nach rechts, da- 
mit Ihr während des Kampfes 
nicht in die Enge getrieben wer- 
det. Bleibt beim Beschuß außer- 





halb der Reichweite seiner Feu- 
erkugeln. 

Underworld 1. Stage 
Betätigt den Türschalter zuerst 
ohne Schlüssel, um an den 
sonst unzugänglichen Energie- 
bonus zu kommen. Beherzigt 
den ersten Hinweis, den Ihr be- 
kommt, wagt aber trotz der War- 
nung den Sprung auf die Falle. 
Lauft im Bonusraum sofort nach 
links und betätigt den Schalter 
auf dem zweiten Absatz. So ver- 
hindert Ihr, daß der goldene 
Schlüssel in die Falle gerät. An- 
dernfalls hilft Euch nur ein 
Schutzschild. 

Underworld 2. Stage 
Sammelt die drei Gegenstände 


ll 


MEGA DRIVE SUPER NES Game Gear Neo Geo 
ei 








007 The Duel US 89,90 Adams Famliy Il Bolmane #90 3 Count Bout 
Another World US 119,90 Alen ii va nee. \EKhasr 80 At ai Aohing 3890 
a u 89,90 Amerlcan Gladiators us 19,90 Kick & Rush Te a a u 28 
Champion BowingUS 99,90 Bulk vs Bzen us 119,90 lemmne 8390 FR 
| us 104,90 Costlevand N us 90,90 Mickey Momo 89,90 Mutation Nation 269,90 
Dolphin US 89,90 a US 109,90 29 1 209.10 
Double Dragon I US 84.90 us 11490 er? 5 Bro ı >” 
gon . : 4,90 ' 
109,90 Mann SesMamı 0 Mega CD 
Rash Back us 119,90 Anal Aght us 149.90 4,90  Anetie Agaln 109,90 
Goklen Axe Il JP 94,90 FI5-Strike Eagle US 119,90 Zubehör -  Grambler II 104,90 
Humans u ax Je & Mach. 18 109,90 Megadlive ma nn 20 109,90 
Be Jones a u eg = 149 Arcade Power Stick 89,90 Jos Monlona 11490 
2 8990 Kin ' New Joypad 568 29,90 Ninja Won 109.90 
rg Na us 1a —  Senibak 79.90 Pince Of Para 199,90 
Jungle Strike a Ouftlander US 104,90 Sonic I Amb. Uhr 29,90 Road Biaster FX 104,90 
Land Stalker us aA Pince of Perla US 84,90 Rise of Dragon 9.90 
Mozin Saga #890 | Rocd US 114,90 Super NES Wonder Dog 94.90 
Muhammad hr PR us 19450 Bmg. 89,90 
Anpa Heckey us 94,90 Sirasi Combat US 114,90 Now oa a 29:90 OD | I 
Nick & Tom US 119,90 Super Bomber Man US 129,90 „En = 
un Us 8dao Tecme Baslatbal us am Konsolen Order in Time 
US aA Terminator Il US 129,90 Mega CD + 7 Spiele 649,00 Schiltachstr. 36 
Sing Foes un pP a9 Mn en adv. US 89,90 Mega Drive + 1 Spiel 239,00 78713 Schramber 
en üs 7990 Mnbee 1811990  Neo-Geo kompl. * 689.00 g 
Soldier US 119,90 Super NES 279.00 
had BR - Fax 23643 


Neu Super Honey Bee FX Adapter für Super NES 39,90 
Lieferbedingungen: Alle Spiele u. Geräte ohne DT. Anleltung. Def. Ware wird repariert. 


Tel.: 07422 - 2 10 71 
62 7 Wenn 93 


Labyrinth 2. Stoge 


PS] 
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des Alchimisten ein, um später 
dafür den Schlüssel für den Aus- 
gang zu erhalten. Bevor Ihr die 
Steine gegenüber der langen 
Treppe zerstört, benutzt sie, um 
über die Leitern nach oben zu 
gelangen. Dort befindet sich der 
Schatzkammerschlüssel. Uman 
Mörser und Stößel zu kommen, 
nutzt den Dieb. Stellt dazu die 
Flasche, die Ihr findet, auf die 
unterste Ebene des Raumes und 
schon werdet Ihr beliefert. 
Underworld 3. Stage 

Laßt Euch zunächst den bronze- 
nen Schlüssel für die Schatz- 
kammer bringen. Betätigt dann 
erst den Schalter, um die Falle 
passieren zu können. Nachdem 
Ihr den Abschnitt durchlaufen 
habt, geht Ihr zurück zum Wand- 
schalter, welcher nun den Weg 
zu den Äxten freigibt. Das Be- 
seitigen der zerstörbaren Steine 








Ne 
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ist nicht ganz einfach, aber Aus- 
dauer wird letztendlich belohnt. 
Vierter Endgegner 
Bekämpft ihn von Position A 
aus. Verläßt die Schlange den 
Schädel (Pos.1), springt über B 
nach C. Passiert sie die rechte 
Raumwand (Pos.2), macht Euch 
auf den Weg zurück nach A und 
setzt die Bekämpfung fort. 

Die Paßwörter der Levels sind 
wie folgt: 

Temple SD1 

Labyrinth MGB 

Underworld BMH 









BC Kid Auf den folgenden Seiten präsentieren wir Euch die Fortsetzung 
Er des umfangreichen Kartenwerkes von Robert Coric aus Berlin. 


(Game Boy) 


LEVEL 2 ABSC 


BOonvsRAUM 


BONvsRaym UM PLISOEH 
KLEINES BONUSRWM  ZUMKLETTERN 
FLEB OCHTEN 


.% 


BOMUSRAUM 
MATT WLKANSTEINEN 


—ı nl. 


2 D8 


BONUSRAUM MIT VULKANSTEINEN BOMOSRAUTI MIT FLEISCH, HERZ UWD EXTRALEBEN 
LEVEL 2 ABSCH.KIDESERT) 


VEL 2. ABSCH. SITHE sw, 


DIESES BLP UM 


UNSICHTBARE PPLANZE: 
EWERTRALEBEN 
GROSSES 


’ 
„reisen ch. TIcLoup WINE) 


a —_ 9 — 
Se 


UNSICHTBARE PFLAWZEN 
LEVEL 2 ABSCH. 3{CLovp WINE 


& A3x TREFFEN 


(Se 


» 








LEVEL 3 ABSCH. 4 (CAVELAND2) 


somasraon nur ERÜCHTEN. ua 






RAUM ZU FLIESEN 





KLEINES EL EISCH BOWVSRAUM MIT WLKANSTEINEN 
BOyisRAd ZUM KLETTERN 








LEVEL 3 ABSCH. 2 (HOP..STEP JUMP) 


wENn MAN DIESEN WEG NIMMT ÜBERSPRINGT MAN DIE 
ABSCHWITTE :ALOHA UND KE TEA EXTRALEDEN 


FILTER 
















LEVEL 3 ABScy,3 (4.1.0.H.A 








BONUSRAUM MIT FRÜCHTEN 


an 












LEVEL3 ABSCH.LIICETEA 









NHII3WYLX3 


MD NaHaUa ‚06 in 








LEVEL 3 ABSCH, 5 (Ak 


SKTREFFEN 


an 


mans, SOSSES 
MmscH jriemen KEN 


BIN 


UNSICHTBARE 
PFLANZE 


DENE TzneRz 


nt na LT a Ben ar 
DIE vösEL FLIEGEN AUP EINEN DIAGOMAL ZU. 
WÄHRENP DES FLUGES VERSCHIEBEN SIE IHREM FLV6 


PARALLEL 815 SIE EIWEN ERWISCHEN. 
GLEICH wew sıE ÜBER BODENHÖHE SIND AVF IHREN MOPF SPRINGEN, AIX TREFFEN 


T0p-4 YıpEocam 


VERSAND+ LADEN 


HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART 
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Lethal Weapon (US) 89,- Mickey Mouse (JP) 49,- 
Clue (US) 89,- Death Duel (US) 59,- 
BR US) 255 Adale Games (US) de 
Zero ‚- adas! ‚- 
Exhaust Heat PN 89,- Krustys Kun ouse (US) 79,- 
Desen Sınke (D) 18. ZeoWi ft n 3. 
esert Strike ‚ ero Win: ‚ 
Harley Humongus (US) 109,- Chakan d ) 79,- 
Warpspeed 0 109,- Batman Returns (US) 79,- 
Dino N (DT) 109,- WWF Wrestlemania (US) 79,- 
Eraelıe us I R: 
irepower ‚- reendo ‚- 
Hit the Ice tus) 109,- Indiana once (us 79,- 
Bubsy (US) aA. Shining Force (US a.A. 
Br (US) IE a 2 Be ve en 
adow Run aA, 00l Spo: , 
Final Fight 2 (8) aA. Mig 29 ö aA. 
S. Ninja Boy (US a.A. Amazing Tennis 119,- 
Royal Rumble (US) a.A. Summer Challenge (US) 119,- 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos ara registered trademarks and copyright of WARNER BROS. a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company 
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BOXUS RAUM BowusprauvMm ZUM FLIEGEN ee 


MIT VULKANSTEINEN 


BONUSRAUM MIT FRÜCHTEN ® 
UNSICHTBARE i Bowus RAUM MIT 9 EXTRALEBEN, 
FLANZE 1 GROSSES FLEISCHSTUCH und HERZ 


LEVELS ABSCH.,2(THE CASTLE) 


LEVEL 5 ABSCH. 3 (HoLD YA BREATRH) 


BONUSRAUM MIT AEXTR ALEBEN,GROSSES FLEISCH unD IHERZ 


BOwVSRAUM MIT FRÜCHTEN 


=... lee 
I +» 


nr 


o 
OSLO 


BOMUSRÄUM MIT 
VULKANSTEINEN 
















LEVEL 5 ABSCH.4 


LEVEL S ABSCHW.Z 


EN, 7 
’ ed I TREFFEN 


ni 










um 90° pREHENY 


DEN SCHATTEN BXTREFFEN 
IHw SELBST DANACH 
wocH IX TREFFEN 


LEVELS ABSCH, FIELEVATOR) 





dr 


METHOD OF PAYMENT 


.\ We have an easy & efficient way for you to make payments. No 

| bank charges & no bank transfer delays. Simply go to your 
nearest Deutsche Bank and make a transfer to our bank in 
Germany. Send or fax the Slip over to us with your order. 


Empfänger: Lee, King Lok, Konto-Nr. 8250912; 
Bank: Deutsche Bank, München; BLZ: 70070010 


DELIVERY 
Normal post takes 6 days or we can ship to you by UPS 
or Federal Express freight collect. 





Royal Conquest 
(Super Nintendo) 


Knight 


Banbran Smeldman 
z at Yazazy 


Rrcher 
Sombman 
Knieht 
Shieldnan 
Builder 


Underuortd: 


Koblin 
Underwor!d 
a | 


Benuren au Euren "us 


obendrauf. Er 


Ein Blaublüter scheint der 
glorreichen Vergangenheit 
des Adels nachzutrauern: 
Ralph Graf v. Schachwitz 
erspielte für Euch alle Level 
der königlichen Lemmings 


Wizard 


Suilder Shieldmen 


anderen Kriechgetier geschütz 


DT: 





Bei “Flinke Finger" 
kümmern wir uns 
um Verren- 
kungs-Tricks, 
die auf dem 
Joypad- 
bewege- 
Dich-Prin- 
zip basieren. 
Wer auf Nummer 
Sicher gehen will, 
konsultiert vorher seinen Arzt. 
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meisten Lauals erpriohie 25 
Mann zu bes 


sp auf wie 





Ecco The Dolphin 
(Mega Drive) 


Christian Schlager aus Unter- 
sulmetingen verrät Euch, wie Ihr 
Euren “Flipper” unverwundbar 
macht: Drückt im Paßwort-Bild- 
schirm Start-Taste und die 
Knöpfe A, B und C gleichzeitig 
bis der Levelanfang erscheint. 
Ecco ist noch nicht zu sehen, 
aber Lebens- und Luftanzeige 
soliten nun senkrecht stehen. 
Drückt jetzt Start und spielt los. 
Außer dem Alien-Endgegner 
kann niemand Ecco besiegen. 


7 Riem >: 


Archer 
Banhnan 


wis vols neben dem Zeit 
eine Kolzwand und. Dia ziert den Resenten 
t so uor Eee und 





Alien 3 


(Mega Drive) 
Martin Kuhaupt aus Ehringen 
weiß, wie Ihr zur freien Levelan- 
wahl gelangt: 
Im Optionsmenü gebt Ihrmit den 
zweiten Joypad Folgendes ein: 
C, Oben, Rechts, Unten, Links, 
A, Rechts und Unten. Spielt mit 
Joypad 1 los und drücktwährend 
des Spiels Start und C, AundB. 
Ein grünes Aufblitzen des Bild- 
schirms zeigt Euch an, daß 
der Cheat aktiv ist. 
Drückt jetzt er-- 4 
neut Start und 
Ihr könnt in 
einem be- 
liebigen 
Level 
einstei- 
gen. 










ch 
ehr aan) 
Den fünften und letzten Arbeiter erwischt’ s 
meist sowieso durch Feuer oder Absturz. 


Testdrive 2 
(Super Nintendo) 


Daß im Land von Frau Antje 
nicht nur Käse-Räder rollen, 
macht Euch Harold Vrenhen aus 
Valkenswaard, Holland, mit sei- 
nem heißen Cheat klar: Drückt 
während Ihr beschleunigt auf 
dem zweiten Joypad die L- und 
R-Taste gleichzeitig. Laßt los 
und Ihr könnt die Parameter Eu- 
res Flitzers wie folgt verändern: 

Setzt alles auf Maximum und 

schon habt Ihr den Renner mit 

Höchstgeschwindigkeit 211! 








Terminator 2 
(Mega Drive) 


Um Euch die furiose Ballerei mit 
Arnie zu erleichtern, sagt Euch 
Sebastian Weigelt aus Frankfurt, 
wie Ihr auch hier an die freie Le- 
velwahl kommt. 

Sobald das Titelbild erscheint, 
gebt Ihr die Tastenkombination 
Oben, Unten, Links, Rechts ein. 
Nachdem Arnie Laut gegeben 
hat, seid Ihr im Cheat-Modus. 
Drückt nun A,B,C und Start und 
wechselt.den Level nach Belieben. 


Cobra Command 
(Mega CD) 


Stefan Hartmann aus Ilvesheim 
hat die Silberling-Konsole und 
zeigt Helikopter-Piloten schon 
jetzt, wie's in Pension aussehen 
wird. Alle, die zu faul sind, die 
Level in ihrer Reihenfolge 
durchzuspielen, sollten im Titel- 
bild folgende Kombination ein- 
geben: Oben, Links, Rechts, 
Rechts, Oben. Jetzt kann man in 
jedem gewünschten Level star- 
ten. Bei Spielbeginn erscheint 
der "Stage 1”-Bildschirm. Hier 
müßt Ihr nur noch das Steuer- 
kreuz nach rechts drücken, um 
Euer Startlevel auszuwählen. 
Ganz faule Subjekte drücken 
einfach Start sobald die Action 
beginnt und erhalten dafür die 
Meldung “Stage Cleared”. 





äglich er- 
strecken 
sich meh- 


rere Kilometer Paßwortlösun- 

gen über meinen Schreibtisch. 

Trotz der fröhlichen Wühlarbeit 

freue ichmich über je- 

den Code, den 

Ihr mir zu- 
schickt. 





Tiny Toon Adventures 
(Mega Drive) 


Wer trotz Lösungen und Tips 
vielfältigster Art noch immer 
problemgeplagt aufschreit, für 
den kommen die Paßwörter von 
Melanie Isleif aus Hannover ge- 
rade richtig. 


LDBB TLLL 
11. PRBB 
LLBB TGLL 
12 XMBB 
DDBBTKDL 
13 BHBB 
LLBB TZLL 
14 TRBB 


LLNG 
TKDL 
LDNV 
TZDD 
DDNT 
TZGD 
DDZM 
TZKD 


B.0.B. 

(Super Nintendo) 

Und gleich nochmal Nils: dies- 
mal hilfter Robotern in Nöten mit 


den kompletten Codes für das 
PAL-Modul. 


. 462893 





LDBB TZGL DDTM 1085 

15 GZBB TZZL 745 583172 
1 Z6D DLDL DDBBTZKL LLRB 743690 
DLDDLDDL DDED 16 ZNBB TZZG 103928 
2 NRKL LDLL DDBBTZZD LDDH 144895 
DLGLLLLD DLVD 17 NZBB TZZK 77502 - 
3 _XMBL LDLL LDBB TZZG LDDJ 481376 


DLKDDLDL DDND 
4 OBBG LDDL 
LLBL LLLL  DLIG 
5  TMBK DLLD 


LLBG LDLD  LDTV 
6 GVBB LDLD 


DDBKDDDD 
7 __JVBB 
DLBB DDDD 
8 _YBBB 
LDBB PLLL 
9 HMBB 
LLBB MDDL 
10  KRBB 


DDTN 
PLDD 
LDDQ 
MLLD 
DLMQ 
TLDD 
LDPD 
TGLD 





18 YZBB 
DLBB TZZK 
19  GZBB 
DDBBTZZB 
20  GXBB 
GDBBTZZW 
21 PXBB 
KDBB TZZQ 
22 _XTBB 
ZLBB TZZW 
23  YOBB 
ZGBB TZZW 
24  MOBB 
ZKBB TZZW 


TZZB 

DLDP 
TZZW 
DDDT 
TZZW 
LDGM 
TZZW 
GLVM 
TzzQ 

KLTM 
TZZW 
ZDMR 
TzzQ 

ZGMZ 









Major Daniel Plischka (Gallsign 
“Starfox”) aus Bad Ems ist 
zurück aus der Zukunft und 
hat Euch etwas mitgebracht: fi 






Wing Commander 
(Super Nintendo) 








Super Strike Bagle 
(Super Nintendo) 


Nils Widmer aus Gebenstorfhat 
mal kurz die Gurte gelöst, um 
Euch alle Paßwörter für den Ad- 
ler von Microprose dazulassen. 
Die Codes sind für die US-Ver- 
sion. 


) ON. Vena ; 








“ von ns 





-OODFASsC 


Kurz, 


aber knackie 





er sein Lieblings- 
spiel mit unfairen 
Methoden aus- 


tricksen will, der wühle in unse- 
rem Fundus von verrückten 
Cheats, Tips und Tricks. 


Ecco The Dolphin 


Noch ein paar hilfreiche Cheats 
von Florian Schupp aus Schon- 
gau zu diesem wirklich happigen 
Spiel. 
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Gebt im Paßwortscreen mal 
“Dolphin” rückwärts mit noch 
einem “S" hintendran, also NIH- 
PLODS ein. Eine unbegrenzte 
Anzahl von Leben steht Euch 
nun zur Verfügung. Die Level 
könnt Ihr folgendermaßen an- 
wählen: Gebt als Paßwort PLEA- 
SE, gefolgt von einem dieser 
Buchstabenpaare ein: 


EE leeZone 

RR Cold Water 

FF IslandZone 
GG Pterandon Pond 
HH City Of Forever 


I Under Caves 
KK Depp City 
00  LastFight 


aa Origin Beach 
UU Marble Sea 
WW Open Ocean 


ZZ Ridge Water 





Zelda 3 
(Super Nintendo) 


Christian Brauner aus Zirndorf 
ist Meister des Goldenen 
Schwertes (Stufe 4). Um ihm 
nachzueifern, befolgtseinen Tip: 
Begebt Euch in die Schattenwelt 
zum Brunnen der Wunder. Werft 
Euer gehärtetes Schwert (Stufe 
3) hinein. Postwendend erhaltet 
Ihr dafür das Goldene Schwert 
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Starfox 
(Super Nintendo) 


Bernhard Tiefenthaler aus Ger- 
mering und Chris Bräuer aus 
Velburg kennen tolle Kniffe für 
den FX-Uberflieger. 

Um in den Genuß des Geheim- 
levels “Out ofthis Dimension" zu 
gelangen, müßt Ihr im dritten 
Schwierigkeitsgrad (Level 3, 
Stage 2) den zweiten großen 
Meteoriten beballern, was das 
Zeug hält. Wenn er explodiert, 
erscheint ein Ei, aus dem wie- 
derum ein Vögelein schlüpft. 
Begebt Euer Schiff auf vollen 
Kollisionskurs mit dem Vogel. 
Gelingt Euch der Zusammen- 
stoß, Öffnet sich das Tor zur Di- 
mension des Bosses “Der Einar- 
mige Bandit". 

Im Continue-Auswahl-Screen 
könnt Ihr mit dem Schiff malen. 
Das Steuerkreuz dreht, L und R 
zoomen, X stoppt und A malt. 


Super Star Wars 
(Super Nintendo) 


B. Becker (nein, nicht Bobo, 
sondern Björn) aus Rottenburg- 
Wendelsheim ist ein vitaler Bur- 
sche. Er kann Euch 98 Leben 
verschaffen. 


Stürzt Euch im 5.Level vor der 
zweiten Stelle, an der Ihr müh- 
sam von Plattform zu Plattform 
springen müßt, die Schlucht 
hinunter. Haltet Euch dabei nahe 
an der Felswand. Ihr werdet si- 
cher auf einem Felsvorsprung 








landen und links in 

eine Höhle gelangen, in der Euch 
6 bis 7 Extraleben erwarten. Holt 
sie Euch und stürzt Euch danach 
wieder in die Schlucht. Ein Le- 
ben verliert Ihr dabei, doch die- 
sen Vorgang dürft Ihr wiederho- 
len bis Ihr 98 Leben habt (siehe 
Skizze). 


Super Mario Land 2 
(Game Boy) 


Wenn Ihrwissenwollt, wiees bei 
Mario im Keller aussieht, zieht 
Matthias Gramm aus Bad Rap- 
penau zu Rate: 

Bei einer Welt, die Ihr schon 
durchgezockt habt, müßt Ihr in 
eine lange Röhre runter und auf 
halber Weg in der Röhre Start 
drücken. Mit Select verlaßt Ihr 
dann den Level. Wenn Ihr nun 
wieder eine beliebige Welt aus- 
wählt, werdet Ihr eine Uberra- 
schung erleben. Jeder Level hat 
seine Eigenheiten und Überra- 
Schungen parat. 












2. Wir würden gerne wissen, welches Videospleisystem Du besitzt und 
welches Du Dir kaufen möchtest 































System besitze ich will ich kaufen 





Atari 7800 010 I 

Atari Lynx 020 D 

Atari VCS 2600 030 D 

5 . z x Game Boy 048 D 
Wir wollen's wissen: Eure Meinung istgefragt. | Game Gear 050 0 
Neo Geo 0609 g 

Was findet Ihr tollan VIDEO GAMES, was soll- | nes 070 oO 
Super NES 08 0 

te unbedingt geändert werden? Wer seine | PC-Ergine 099 DO 
PC-Engine GT (Handheld) 109 9 

Meinung abgibt, hilft mit, daß VIDEO GAMES | Sega Mega Drive 10 9 
Sega Mega CD 120 [m] 
auch in Zukunft so viel wie möglich fürs Geld | Yaster System So a 


Sonstiges, und zwar: 


bietet und trotzdem erschwinglich bleibt — 
und Ihr könnt ganz nebenbei ein prima 


"Honorar" gewinnen. ge Du schon zur Videosplel-Szene gehörst 
Tagtäglich geistert 
Schreiberlingen die Frage d 
den Kopf, ob wir das 
so gestalten, wis 


sen, als die 
also zum | 





Hitparaden 
Interviews 
Leserbriefe 
Marktübersichten 
Messeberichte 
Neuigkeiten aus der Re: 
Rat & Tat/ Technische Infos 
Schwerpunkte zu Hardware un 
Tests von neuen Videospielsystei 
Spieletips & Tricks 
Vorabberichte zu neuen Spielen 
Wettbewerbe 
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Titel 


4 in 1 Fun Pak 
A-Mazing Tater 
Ace Striker 
Addams Family 
Alien 3 

Altered Space 
Amazing Penguin 
Amazing Spiderman 
Asteroids 
Avenging Spirit 
Aventure Island 
Bad'n Rad 

Balloon Kid 

Bart vs Juggernauts 
Bases Loaded 
Batman 

Batman 2 
Battletoads 

BC Kid 

Beetlejuice 

Bill & Ted 

Bionic Commando 
Blades of Steel 
Blaster Master Boy 
Blues Brothers 
Bomb Jack 
Bomber Boy 
Boulder Dash 
Boxxle 

Boxxle 2 

Brain Bender 
Bubble Bobble 
Bubble Ghost 
Bugs Bunny 

Burai Fighter 
Burgertime de Luxe 
Caesars Palace 
Castelian 
Castlevania 
Castlevania 2 
Cavenoire 
Centipede 

Chase H.Q. 
Chessmaster 
Choplifter 2 

Crash Dummies 
Dexterity 

Dig Dug 

Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Dr. Franken 

Dr. Mario 
Dragon's Lair 
Elevator Action 
Empire Strikes Back 
Fi Race 

F-15 Strike Eagle 2 
Faceball 2000 
Ferrari Grand Prix 
Fighting Simulator 
Final Fantasy Adventure 






GAME BOY 


Hersteller 


Interplay 
Atlus 
J.League 
Ocean 
Acclaim 
Sony 
Natsume 
Lin/Nintendo 
Accolade 
Jaleco 
Hudson 
Konami 
Nintendo 
Acclaim 
Jaleco 
Sunsoft 
Sunsoft 
Tradewest 
Hudson 

Lin 
Acclaim 
Capcom 
Palcom 
Sunsoft 
Titus 
Infogrames 
Hudson/Nintendo 
Nintendo 
FCI 

FCI 
Electrobrain 
Taito 

FCI 

Kemco 
Taito/Nintendo 
Dataeast 
Arcadia 
Trffix 
Konami 
Konami 
Konami 
Accolade 
Taito 
Hi-Tech/Nintendo 
JVC 
Acclaim 
SNK 
Namcot 
Acclaim 
Acclaim 
Elite 
Nintendo 
Imagesoft 
Taito 
Capcom 
Nintendo 
Microprose 
Bullet Proof 
Acclaim 
Culture Brain 
Square 


Test in 
Ausgabe 











Titel 


Final Fantasy Legend 
Final Fantasy Legend 2 
Flintstones 

Flipull 

Fortified Zone 
Fortified Zone 2 
Fortress of Fear 

G. Foreman's K.O.-Boxing 
Game Boy Wars 
Gargoyle's Quest 
Gauntlet 2 
Ghostbusters 2 
Gremlins 2 

Harmony 

Hit the Ice 

Home Alone 

Home Alone 2 

Hook 

Hudson Hawk 
Humans 

Hunt for Red October 
Jack Nicklaus Golf 
Jordan vs. Bird 

Kick Off 

Kid Dracula 

Kid Icarus 

Killer Tomatoes 

King ofthe Zoo 
Kirby's Dreamland 
Krusty's Funhouse 
Kung-Fu Master 
Kwirk 

Lemmings 

Lethal Weapon 

Little Mermaid 
Looney Tunes 
Loopz 

Magnetic Soccer 
Marble Madness 
Maru's Mission 

Max 

Mega Man 2 

Mega Man 3 

Megalit 

Metroid 2 

Mickey Mouse 
Mini-Putt 

Missle Command 
Monopoly 
Motocross Maniacs 
Mousetrap Hotel 

Mr. Do! 

Nail'n Scale 

Navy Seals 

NBA Allstar Challenge 
Nemesis 

Nemesis 2 

Ninja Boy 

Ninja Shadow 
Othello 

Paperboy 

Paperboy 2 

Parasol Stars 
Parodius 

Pop Up 
Popeye 2 





Hersteller 


Square 
Square 

Taito 

Taito 

Jaleco 
Jaleco 
Acclaim/Nintendo 
Acclaim 

NCS 
Capcom/Nintendo 
Mindscape 
Activision 
Sunsoft 
Accolade 
Taito 

THQ 

THQ 

Ocean 

Sony 
Gametek 
Hi-Tech 
Tradewest 
Electronic Arts 
Imagineer 
Konami 
Nintendo 
THQ 
Nexoft/Nintendo 
Nintendo 
Acclaim 

Irem 
Acclaim/Nintendo 
Sunsoft 
Ocean 
Capcom 
Sunsoft 
Mindscape 
Nintendo 
Mindscape 
Jaleco 
Infogrames 
Capcom 
Capcom 
Takara 
Nintendo 
Kemco 

A Wave 
Accolade 
Parker 
Konami 
Electro Brain 
Ocean 
Dataeast 
Ocean 

Lin 

Konami 
Konami 
Culture Brain 
Tecmo 
Tsukuda 
Mindscape 
Mindscape 
Ocean 
Konami 
Infogrames 
Sigma 


NNSLTBGOROS- 





1/91 
1/92 
2/93 
2/91 
3/91 
7192 
1/91 
10/92 
3/91 
1/91 
4/91 
491 
2/91 
2/91 
2/93 
6/92 
4/93 
2/92 
9/92 
1/93 
1/92 
11/92 
10/92 
7192 
6/93 
1/92 
2/92 
1/91 
11/92 
6/93 
2/91 
1/91 
2/93 
6/93 
6/93 
2/93 
491 
12/92 
491 
3/91 
3/93 
2/92 
6/93 
6/93 
1/92 
10/92 
3/91 
6/92 
2/92 
1/91 
2/93 
12/92 
7/92 
491 
2/91 
3/91 
9/92 
10/92 
1/92 
10/92 
1/91 
7192 
1/93 
6/92 
6/92 
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Power Racer 
Prince of Persia 
Princess Blobette 
Probotector 
Puzznic 

Pyramids of Ra 
Q'Ber 

Qix 

Quarth 

R-Type 

Rampart 

Ray Thunder 
Revenge of Gator 
Robocop 

Rockman World 
Rocky & Bullwinkle 
Robin Hood 

Roger Rabbit 
Rolan's Curse 2 
Sagala 

Shi Kin Yo 

Side Pocket 
Sneaky Snakes 
Snoopy’'s Magig Show 
Soccer Mania 
Solomon's Club 
Spanky's Quest 
Speedball 2 
Spiderman 2 

Spirit of F1 

Splitz 

Spot 

Square Deal 
Starhawk 

Star Saver 

Star Trek 

Star Wars 

Super Hunchback 
Super Mario Land 2 
Super Off Road 
Super R.C. Pro-Am 
Swamp Thing 
Sword of Hope 
Tail'gator 

Teenage Turtles 
Teenage Turtles 2 
Terminator 2 

The Flash 

The Jetsons 

The Simpsons 
Tiny Toon Adventures 
Titus the Fox 

Tom & Jerry 

Top Gun 2 

Tour de Trash 
Toxic Crusaders 
Track & Field 
Track Meet 

Trax 

Turn'n'Burn 
Turrican 

Universal Soldier 
Wave Race 

World Cup 

World Ice-Hockey 
WWF Superstars 2 
Xenon 2 

Yoshi 

Zen - Intergalactic Ninja 


BERSE22 


\\ 
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Chuck Rock 

Crystal Warriors 
Defenders of Oasis 
Devilish 

Dragon Crystal 

G-Loc 

G. Foreman's K.O.-Boxing 
Galaga '91 

GG-Aleste 

Indy 3 

Klax 

Krusty's Funhouse 
Lemmings 

Lucky Dime Capers 
Marble Madness 

Master of Darkness 
Mickey Mouse 2 

Ninja Gaiden 

Olympic Gold 

Out Run Europa 
Paperboy 

Popils 

Prince of Persia 

Put and Putter 

Shinobi 2 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 
Space Harrier 
Spiderman 

Spiderman vs Sinister Six 
Streets of Rage 

Super Kick Off 

Super Monaco GP 2 
Super Monaco Grand Prix 
Super Off Road 

Super Smash TV 

Super Space Invaders 
Taz-Mania 

Terminator 

The Chessmaster 

The Game Gear Shinobi 
Wimbledon 

Wonderboy: 

Dragon's Trap 

World Class Leaderboard 


A.P.B. 
Awesome Golf 
Baseball Heroes 
Basket Brawl 
Batman Returns 
Bill & Ted 

Block Out 
Casino 
Checkered Flag 
Chip's Challenge 
Crystal Mines 2 
Cyberball 
Dinolympics 
Dracula 

Hockey 

Hydra 

Ishido 

Klax 

Kung Food 

NFL Football 
Ninja Gaiden 


Pinball Jam 
Rampart 
Road Blasters 
Robotron 2084 
Aygar 
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Test in 
Ausgabe 


4in 

Aerial Assault 
Alien 3 Shadow of the Beast 
Alien Syndrome Shanghai 

Ax Battler u Slime World 

Batman Returns u Steel Talons 
Battletoads ‚66 Super Skweek 
Berlin Wall 54 Switchblade 2 
Buster Ball 757 Toki 


BLEIBE 





Wertung 


Turbo Sub 

Viking Child 
Warbirds 

World Class Soccer 
Xybots 


MASTER SYSTEM 


Titel 


Ace of Aces 

Air Rescue 

Alex Kid in Miracle 
World 

Alien 3 

Alien Storm 

Arcade Smash Hits 
Asterix 

Bart vs Space Mutants 
Batman Returns 
Bonanza Bros. 
Bubble Bobble 
California Games 
Castle of Illusion 
Champions of Europe 
Chuck Rock 

Dick Tracy 

Dragon Crystal 
Dynamite Duke 
E-Swat 

Forgotten Worlds 
Gauntlet 
Ghouls'n'Ghosts 
Godfather 

Golden Axe Warrior 
Golvelius 

GP Rider 
Heavyweight Champion 
Heros of the Lance 
Impossible Mission 
James Bond 

Klax 

Line of Fire 
Lemmings 

Lucky Dime Capers 
Marble Madness 
Master of Darkness 
Mickey Mouse 2 
Moonwalker 

Ms. Pac-Man 

New Zealand Story 
Ninja Gaiden 
Olympic Gold 

Out Run Europe 
Pac-Mania 
Phantasy Star 
Populous 

Power Strike 

Prince of Persia 
Psycho World 

Put & Putter 

R-Type 

Rainbow Islands 
Rampart 

S.C.l. 

Sagaia 

Sega Chess 
Shadow Dancer 
Shadow of the Beast 
Shanghai 

Shinobi 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 
Space Gun 
Speedball 

Speedball 2 
Spiderman 

Strider 

Strider 2 

Super Kick Off 
Super Monaco GP 2 
Super Space Invaders 
Taz-Mania 





Hersteller 


Sega 


‚Sega 


Sega 


Flying Edge 
Sega 
Virgin 
Sega 


Flying Edge 


Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Tecmagik 
Virgin 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
U.S. Gold 
Sega 
U.S. Gold 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
U.S. Gold 
U.S. Gold 
Domark 
Domark 
Sega 
Probe 
Sega 
Virgin 
Sega 
Sega 
Sega 
Domark 
Tecmagik 
Sega 
U.S. Gold 
U.S. Gold 
Tecmagik 
Sega 
Tecmagik 
Sega 
Domark 
Sega 
Sega 
Sega 
Taito/Sega 
Domark 
Sega 
Taito 
Sega 
Sega 
Tecmagik 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Taito/Sega 
Imageworks 
Virgin 
Sega 
Sega 
U.S. Gold 
U.S. Gold 
Sega 
Domark 
Sega 








FUTURE SOFT 


Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 















SUPER NINTENDO NEO GEO 

Jimmy Connors Pro Tome Tour di. 119,90 Grundgerät PAL/RGB 669,90 

Tiny Toon Adventures di 119,90 Super SideKick 2090 
TR per SideKicks 359,90 

Desert Strike di. A 99,90 Fatal Fury II 379.90 

John Modden Foolball ‘93 di 119,90 

Battlleloads US 129,90 

en 119,20 | SEGA MEGA DRIVE 

Tecmo Super NBA Baskeiball US 129/90 | Anolher World di 109,90 

Final Fight 2 149,90 | Flashback di 109,90 

King Arthur's World di 129,90 | Bubsy 109,90 

Exhaust Heat 2 129,90 PGA Tour Goll 2 US 119,90 

Fatal Fury US 129,90 

Wiestlemania 2 - Royal Rumble 139,90 Umbau der MEGA-DRIVE-Konsole 

Bubsy Ihe Bobcat US 129.90 auf 50/60 Hz inklusive Schalter 

Mechwarrior US 129,90 US/JAP Chip 60,00 

Super Turrican 129,90 

an ch di te Keine Probleme mehr mit Importspielen! 






* Rechtliche Vorschriften beachten! 
* Wer gegen geltende Vorschriften 
* und Gesetze verstößt, kann 

* strafrechtlich verfolgt werden 


SUPER WILDCARD BACKUP SYSTEM 699,90 
für Super Nintendo 









Und vieles mehr zu Superpreisen | 





! Jetzt anrufen, denn jeder 888. Besteller bekommt 888 DM ! 


An: und Verkauf von gebrauchten Spielen für: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO 
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen einen frankierten Rückumschlag anı! 
Ladenpreise variieren, Kodenverkaufis leider mit höheren Kosten En 
Irtümer und Preisänderungen vorbehalten. 

Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 10 DM Porto und Verpackung 


Ladenverkauf und Versand, Händleranfragen erwünscht. 


Bestellannahme: Montag - Samstag 10 -22 Uhr 
FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 * 42105 Wuppertal 


TEL. 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46 


Weitere Filialen finden Sie in: 42697 Solingen 42275 Wuppertal 
Lennestr. 8 Höhne 20 
Tel. 0212/70910 Tel. 02 02/57 23 71 


ROCHUSSTRASSE 11 
55116 MAINZ 
; Tel. 061 31/23 0492 
erw] Fax 0 61 31/23 0493 


‘ S WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 










HITS FÜR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR 


RETAIL Te 


P| DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 


„MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 
PREISE FÜR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 


SUPER NES MEGA DRIVE 


Lost Vikings Flashback 129,- 
ubsy x Another World 119,- 

CL Global an 119,- 

2 Summer Challenge 119,- 

Super Ninja Boys g ’ 

Snbdow rin x Musha Aleste 

Alien 3 dt. X.Men (RGB) 

Royal Rumble dt. Cool Spot (RGB) 

Tazmania Streetfighter Ch, 

Spellcraft Shining Force 

Equinox Shinobi 3 

Turrican 

Final Fight 2 


Bomberman 


BA 202 KoAnNaRD 
PPPPIIOOIZIZIYYO 


SS 


Megadrive-Umbau 50/80 Hz 
TURBO DUO/GRAFX/EXprEss US/Jap Chip 


Sega CD US inkl. Umbau 
Duo Inkl. 7 Spiele 

Turbo Express ‚„ CDX-Adapter 
Crest of Wolf - Batman Returns 
Buster Bros. - Time Gal 
Cotton ‚A. Dracula 
Bonk/Pc Kid 3 “A. Golden Axe 3 
Long Raiser 2 ‚A.  Silpheed 
Castlevania ‚A. 

Prince of Persia 

Battle Lode Runner - NEO GEO 


Be under . World Heroes 2 


Streetfighter Il ‚A. View Point 
Champion Edition (20 M) Samurai Showdown 


Die neuesten Hits für Gameboy & Gamegear & Neo Geol 


VIDEOSPIELE BAIER 0 23 09/7 7411 


GAME BOY NES 


- Rygar 
- Probotector Il 


Castlevania ‚ Turbo Racing 
Metroid Il - Turtles Il 
Turtles Il - uvm, 
Prince of Persia - 

DM Mario Il 
iny Toon hr 

Star Trek 5,- AENe: 
Bionic Commando55,- Axelaı 
Ferrari GP 55,- Dino Cit 


Super Off Road 55, Dasart Strike 
Spidermann Il * Parodie 


Looney Tunes - 
Star ars Pop Twinbee 
ttletoads 

Addams Family - Tiny Toon 

HRMAlK Bed October 
im City 

LYNX Pr. of Persia 

Xybots ‚ Joe+Mac 

Ishido ‚ Super Soccer 

Stun Runner ‚ Turtles IV 

Turbo Sub UVM. 


Parallel Port |PC Interface) 
3,5"-HD-Laufwerk einge! 


Fast & High-ROMS 


. HH 


» SUPER NES 


© Streetfighter 2 


MEGA DRIVE 
70,- „Japan Adapter 
90,- Joypad (Turbo) 
Japan CDs ab 
Tiny Toon 
Streets Rage 2 
Terminator Il 
World of Illus. 
Battletoads 
" New Zland Story 
” Sonic2 
” uvm, 


" GAME GEAR 
. ‚Sonie Il 

io... Donald Duck 
'„ Lemmings 
”. ‚Shinobi 
'. Streets Rage 


\_ MASTERSYSTEM 
‚ Chuck Rock 88,- 
‚- Mickey Mouse 2 79, 
- R-Type 70, 

Terminator 88,- 


Unabhängiges Netzteil Kae Überhitzung der Konsole) 


u 5 
256 KB Static Akku Backup RAM [SPIELSTANDE ABSPEICHERBAR) 
16 MBit RAM [erweiterbar auf 32 MBit "4 MByte") 


Multi-Farben WINDOWS [Pull-Down-Menüs "super kinderleicht") 
100% Kompatibilität mit SUPER MAGICOM, PRO I, PRO II 
GOLD FINGER Password [ACTION REPLAY ] 


10 Code ES Game abspeicherbar 


REAL TIM| 


DSP Card [MARIO KART & PILOT WINGS) 


FX Card [STAR FON) 


SUPER PRO FIGHTER Q 
REAL TIME SAFE 

DSP CARD 

FX CARD 


Ab 5 Stück 5% Rabatt 


MEGA DRIVE 

MAGIC Backup-Station 
ADAPTER 
MEGA DRIVE 
SNES/STAR FOX 


DM 580,- 
DM 40, 
DM 100,- 
DM 100, 
ohne MwSt. & Zoll 


ab 10 Stück 10% Rabatt 
GRATIS zu jedem SUPER PRO FIGHTER @ | RGB-KABEL für dt. SNES 


DM 580, 


50/60 Hz 
16 BIT 


NEO GEO immer die neuesten GAMES an LAGER 


AUTOMATEN-SPIELE 


"SAMURAI" 
VIEW POINT 
Demo-Band 


PC-ENGINE jp. 


,- Chooaniki 109,- 
‚- Cotton 109,- 
- Gradius 2 105,- 


Wind of Thunder 105,- 


‚- Bomberman 93 105,- 
- PC-Kid Ill 105,- 
= Parodius h* 
‚= PC-Denjin 

7 - Gate of Thunder 


Bonze Adv. 
Sup. Adv. Island 
Fantasy Zone 
Dead Moon 


‚- Kato+Ken 
» S,Longn. Goblin 
66 


W-Ring 


Re Avenger 
‚= Ninja Spirit 


Bravoman 
Toilet Kids 
Armed F 

Mr, Heli 
Gomola Speed 
Dragon Spirit 


SAFE (sichert 85 - 90% Games, fortschreitend & zu jeder Zeit) 


sFr. 
sFr. 
sFr. 


sfr. 110; 
inkl. 6,2% WuSt 


sfr. 620, 


sfr. 50, 
sFr. 50, 


sFr. 330,- 
sfr. 450, 
Gratis 


Suchen Sie ein ganz ine Nusespien Wir können Ihnen ganz bestimmt helfen! 
‚z.B. 


Von uralt bis brandhei 


AMIDAR, ASTERIX, B. RAP BOYS, BOMB JACK, CHERNOV, CADILLACS, 
DOUBLE DRAGON, FOOTBALL CHAMP, MYSTIC WARRIORS, NEMESIS, 


PITFALL II, ZERO TEAM 
Wir kennen über 800 Spielelllll 


Fordern Sie unsere Liste an (20 A4-Seiten) 


ab sFr. 150,- bis sFr. 2000,- 


sFr. 20,- 


Tel./Fax Montag-Freitag 13.00-18.00 Uhr. Übrige Zeit Tel.-Beantworter bzw. Fax 


= 





Wertung 


Terminator 
The Flintstones 
Tom & Jerry 
Trivial Pursuit 
Wimbledon 
Wonderboy 3: 
Dragon’s Trap 
Wonderboy in 
Monsterland 
World Class 
Leaderboard 


World Tournament Golf 


Xenon 2 — Megablast 


Ausgabe 





MEGA DRIVE 


Titel 


688 Attack Sub 
Abrams Battle Tank 
Alien 3 

Alien Storm 

Alisia Dragoon 
Another World 
Arch Rivals 

Ariel 

Arrow Flash 
Atomic Runner 
Bach to the Future 3 
Batman 

Batman — 
Revenge of the Joker 
Batman Returns 
Battletoads 

Bio Hazard Battle 
Blockout 

Bonanza Bros. 
Buck Rogers 

Bulls vs Lakers 
California Games 
Captain America 
Carmen Sandiego 
Carmen Sandiego 2 
Castle of Illusion 
Centurion 

Chakan 
Championship Pro AM 
Chiki Chiki Boys 
Chuck Rock 
Corporation 
Crackdown 

Crüe Ball 

Dark Castle 
Decapattack 
Desert Strike 
Devil Crash 
Devilish 

Dick Tracy 

Double Dragon 
Double Dragon 3 
Dragon's Eye 

EA Hockey 

Ecco 

EI Viento 
Elemental Master 
European Club Soccer 
Evander Holyfield's 
Boxing 

Exile 

Ex-Mutants 

F-22 

F1 Hero 

F1-Grand Prix 
Fantasia 

Fantasm Soldier 
Fatal Labyrinth 
Fatal Rewind 
Flashback 

Flicky 

Galares 

Gain Ground 
Galaxy Force 2 


Hersteller Test in 


Ausgabe 


Sega 

Sega 
Acclaim 
Sega 

Sega 
Virgin 
Flying Edge 
Blue Sky 
Sega 

Data East 
Fiying Edge 
Sunsoft 
Sunsoft 


Sega 
Tradewest 


Sega 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Dataeast 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 
Sega 

Rare 

Sega 

Virgin 

Virgin 

Sega 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Saga 
Electronic Arts 
Techno Soft 
Sage's Creation 
Saga 

Ballistic 

Flying Edge 
Home Data 
Electronic Arts 
Novotrade 
Wolfteam 
Tecno Soft 
Virgin 

Sega 


Reno 

Sega 
Electronic Arts 
Varie 

Varie 

Sega 

Riot 

Sega 
Electronic Arts 
U.S, Gold 
Sega 

Reno 

Sega 

Sega 





NOT BgoONGEg- 


Wertung 


Titel 


Ghouls'n Ghosts 
Gleylancer 

Global Gladiators 
G-Loc 

Gods 

Golden Axe 2 
Grandslam Tennis 
Green Dog 

Gynoug 

Hardball 3 

Hard Drivin‘ 

Hellfire 

Hit the Ice 

Home Alone 

Indiana Jones 3 
Ishido 

James Bond 

James Pond 

Joe Montana Football 
John Madden '92 
John Madden '93 
Jordan vs Bird 

Kid Chameleon 
King's Bounty 

Klax 

K.O. Boxing 

Krusty's Fun House 
Lemmings 

LHX Attack Chopper 
Long Raiser 

Lotus Turbo Challenge 
Magig Guy 

Marble Madness 
Mario Lemieux Hockey 
Master of Monsters 
Mega-Lo-Mania 
Mercs (2) 

Midnight Resistance 
Might & Magic 
Muhammed Ali Boxing 
Musha Aleste 
Mutant League Football 
NFL Sportstalk 
Football '93 

NHLPA Hockey '93 
Olympic Gold 

Out Run 

Pac-Mania 

Paperboy 

PGA Tour Golf 
PGA Tour Golf 2 
Phantasy Star 2 
Phantasy Star 3 
Pit-Fighter 
Populous 
Powermonger 
Quackshot 
Revenge of Shinobi 
Rings of Power 
Risky Woods 

Road Blaster 

Road Rash 

Road Rash 2 
Robocod 

Rolling Thunder 2 
Rolo to the Rescue 
Shadow Dancer 
Shadow of the Beast 
Shadow of the Beast 2 
Shining in the Darkness 
Side Pocket 

Slime World 
Sokoban 

Sol-Deace 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 
Speedball 2 
Splatterhouse 2 
Splatterhouse 3 
Sports Talk Football 
Star Control 
Starflight 

Empire of Steel/ 
Steel Empire 

Streets of Rage 
Streets of Rage 2 
Strider 

Summer Challenge 
Sunset Riders 


Hersteller 


Sega 

NCS 
Virgin 
Sega 
Mindscape 
Sega 
Telenet 
Sega 

NCS 
Accolade 
Tengen 
NCS 

Taito 
Sega 

U.S. Gold 
Accolade 
Domark 
Electronic Arts 
Sega 


‚Electronic Arts 


Electronic Arts 
Electronic Arts 


Sega 
Electronic Arts 
Tengen 

Flying Edge 
Flying Edge 
Sunsoft 
Electronic Arts 
NCS 

Gremlin 

Sega 
Electronic Ans 
Sega 
Toshiba/EMI 
Virgin 

Sega 
Dataeast 
Electronic Arts 
Virgin 
Compile 
Electronic Arts 
Sega 


Electronic Arts 
U.S. Gold 

Sega 

Tengen 

Tengen 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 

Sega 

Tengen 

Sega 

Electronic Arts 
Sega 

Sega 

Electronic Arts 
Electronic Arts 
Tengen 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Namcot 
Electronic Arts 
Sega 

Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 

Data East 
Micro World 


Ballistic 
Electronic Arts 
Flying Edge/Hot-B 


Test in 
Ausgabe 





SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 


: en 
C HAUD 5 OFT scwez 


Occasionen 


Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz 
Öffnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr 
Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 





SNES Mega Drive Neo Geo Pal/RGB 


SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI 


Magical Quest Streetfighter Baseball Stars Il 
STAR FOX!! Gynoug 48,- Art of Fighting 
Tiny Toons Terminator Super Side Kicks 
Super Star Wars I/ll Desert Strike Mutation Nation 
Batman Returns Ecco the Dolphin Viewpoint jetzt lieferbar! 
Parodius DT Streets of Rage IIDT |NeoGeo Games ab 175,-!! 
Axelay DT. NHLPA Ice Hockey Verlangen Sie unsere 
Cybernator John Mad, Footb. Il Gratisliste ! 


NSCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI 


un 


CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI 


VIDEOSPIELE ....... UND MEHR ! 
ETTEEETEEANENEE 





ENTRIES SH e70): 1 





ee — 


Rüttenscheider Straße 181 (nähe Messe/Gruga) 
45131 Essen : Telefon 02 01/77 72.25 


Laden & Versand 
Öff E 


in Essener 


Inne 


we 


nungszeiten: 
Montag bis Freitag 10.00-38.30 Uhr, Donnerstag 10.00-20.30 Uhr, Samstag 9.00-14.00( 16.00) Uhr 
Gosumtpreisäste gegen 1,70 DM in Briefmarken 









Supergünstige 
Gebrauchtspiele! 
SEGA ® Nintendo e NEO-GEO 


— Ständig hunderte von Titeln am Lager 





















Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 











TV GAMES 


Grunewaldstraße 81 
10823 Berlin 


O0 30/7 81 15 36 | 


Spieleankauf zu Höchstpreisen! 








Alle Neuheiten auf Anfrage! 


Berliner, 
besucht unser Ladengeschäft! 


jussısıdjsysoH nz Jneyueajsiıds 


Wedding - Brüsseler Straße 19 
Telefon: O0 30/4 53 22 73 


Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 





7 Saas 93 77 





“NOT BgaOzE 


Wertung 


RBARELIBBEZIHAES 8R888 


Super Airwolf 

Super Fantasy Zone 
Super High Impact 
Super Hydlide 
Super Monaco GP 2 
Super Off Road 
Super Smash TV 
Super Tiny Toons 
Sword of Vermillion 
Syd of Valis 
Talespin 

Talmit's Adventure 
Taz-Mania 

Team USA Basketball 
Tecmo World Cup '92 
Teenage Turtles 
Terminator 
Terminator 2 

Test Drive 2 - The Duell 
The Aquatic Games 
The Flintstones 

The Immortal 

The Simpsons 
Thunder Force 3 
Thunder Force 4 
Tiger Heli 

Toejam & Earl 

Toki 

Tournament Golf 
Traysia 

Turbo Out Run 
Turrican 

Twinkle Tales 

Two Crude Dudes 
Uncharted Waters 
Undead Line 

Veritex 

Warriors of Rome 2 
Warriors Of The 
Eternal Sun 

Winter Challenge 
Wonderboy 5 
World Class Leaderboard 
World of Illusion 
WWF Wrestlemania 
Xenon 2 

Y's3 

Zero Wings 


Titel 


A Boy And His Blob 

Action in New York 

Adventure Island 2 

Adventure Island Classic 

Adventures of Lolo 

Alien 3 

Arch Rivals 

Astyanax 

Barbie 

Bartman 

Bart vs the World 

Batman 

Batman: 

Return of the Joker 

Battletoads 

Beetlejuice 

Blues Brothers 

Boulder Dash 

Bubble Bobble 

Bucky O'Hare 

Bugs Bunny 

Bural Fighter Deluxe 

California Games Milton Bradley 
Captain Planet Mindscape 
Castlevania 3 ‚Konami 
Caveman Ninja Elite 
Chessmaster Hi’ Tech 
Chip'n Dale Capcom 
Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 


Wertung 


Titel 


Crackout 

Crusty's Funhouse 
Days of Thunder 
Defender of the Crown 
Digger 

Donkey Kong Classics 
Double Dragon 3 
Dr. Mario 
Dragon's Lair 
Dropzone 

Duck Tales 
Dynablasters 
Elite 
F1-Sensation 

F-15 Strike Eagle 
Ferrari GP 

Four Player's Tennis 
Galaxy 5000 
Gauntlet 2 
George Foreman Boxing 
Ghostbusters 2 
Goal 

Goal 2 

Golf Grand Slam 
Gradius 

Gremlins 2 
Guardian Legend 
High Speed 

Hook 

Hunt for Red October 
Hyper Soccer 

Ice Hockey 

Jack Nicklaus Golf 
Jackie Chan 

Kick Off 

Kickle Cubickle 
Legend of Zelda 
Lemmings 

Life Force 

Little Nemo 

Little Samson 
Loopz 

Low G Man 

Lunar Pool 
Maniac Mansion 
Marble Madness 
Mario & Yoshi 

MC Kids in 
McDonaldland 
Mega Man 2 
Mega Man 3 
Mega Man 4 
Mission Impossible 
Monopoly 
Monster in my Pocket 
NES Open 

Noah's Ark 

North and South 
Over Horizon 
Panic Restaurant 
Paperboy 
Paperboy 2 
Parasol Stars 
Parodius 

Pinball Quest 
Pirates 
Powerblade 
Prince Valiant 
Probotector 
Probotector 2 
Punchout 
Puzznic 

Quantum Fighter 
R.C. Pro-AM 
Racket Attack 
Rampart 

Road Blasters 
Road Fighter 
Robin Hood 
Rockin’ Kats 
Rollergames 
Rygar 

Shadow Warrior 
Shadowgate 
Shatterhand 

Ski or die 

Snake Rattle N Roll 
Snake's Revenge 
Solar Jetman 





Hersteller Test in 
Ausgabe 


Palcom 
Acclaim 
Mindscape 
Palcom 
Milton Bradley 
Nintendo 
Acclaim 
Nintendo 
Elite 
Mindscape 
Capcom 
Hudson 
Imagineer 
Konami 
Microprose 
Acclaim 
Nintendo 
Activision 
Mindscape 
Acclaim 
Activision 
Jaleco 
Jaleco 
Atlus 
Konami 
Sun Soft 
Irem/Nintendo 
Tradewest 
Ocean 
Hi-Tech 
Konami 
Nintendo 
Konami 
Hudson 
Imagineer 
Irem 
Nintendo 
Ocean 
Konami 
Capcom 
Taito 
Mindscape 
Taxan 

FCI 
Jaleco 
Milton Bradley 
Nintendo 
Virgin 


Infogrames 
Takara 
Taito 
Mindscape 
Mindscape 
Ocean 
Palcom 
Jaleco 
Konami 
Taito 
Ocean 
Konami 
Konami 
Nintendo 
Taito 
Nintendo 
Nintendo 
Jaleco 
Jaleco 
Mindscape 
Palcom 
Virgin/Mindscape 
Atlus 
Palcom 
Tecmo 
Tecmo 
Kemco 
Jaleco 
Palcom 
Nintendo 
Palcom 
Nintendo 





Wertung 


Titel 


Solistice 

Solomon's Key 
Spiderman - Sinister Six 
Star Tropics 

Star Wars 

Street Gangs 

Super Mario Bros. 3 
Super Off Road 
Swords and Serpents 
Teenage Tunles 2 
Terminator 2 

Tetris 

The Addams Family 
The Battle of Olympus 
The Empire Strikes Back 
The Flintstones 

The Jetsons 

The Simpsons 

Time Lord 

Tiny Toon Adventures 
Tom & Jerry 

Top Gun 2 

Totally Rad 

Track & Field 2 

Track & Field in 
Barcelona 

Trog 

Trolls in Crazy Land 
Turbo Racing 

Ufouria 

Widget 

Wizards & Warriors 3 
World Champ 

World Cup 
Wrestliemania Challenge 
WWF Steel Cage 
Challenge 

Zanac 


Hersteller 


Nintendo 
Tecmo 

Lin 

Nintendo 
Lucasfilm Games 
Infogrames 
Nintendo 
Nintendo 
Acclaim 
Konami 

Lin 

Nintendo 
Ocean 
Broderbund 
Lucasfilm Games 
Taito 

Taito 

Acclaim 
Milton Bradley 
Konami 
Hi-Tech 
Konami 
Jaleco 
Konami 
Kemco 


Acclaim 
ASC 
Dataeast 
Sunsoft 
Atlus 
Acclaim 
Taito 
Nintendo 
Lin 

Lin 


FOI 


Videospiele? 


Geräte? Neuheiten?€ € € « gimme all‘! 


NS aus unserem aktuellen Ar 
& 


" ZUBEHÖR MEG A Die Bine aaa m) Bit Ku 
T-Shirts mit Motiven von Spielen, DRIVE 


z.B. Streeifighter 2, Tazmania, etc. 
ruf, Neuheiten: 
















& DM 29,-. Info bei An 


Manga Videos in VHS-PAL, z.B. 
ra Collectors Edition, Project 

A Ko und Viele mehr. Preise und 

weitere Info‘s bei Anruf. 








Flas! 
Shiningf 
Jungle Sn 
Ultimate mE er DM a. „A. 
Viele weitere Spiele sowie 
we aktuelle Da lieferbar ! 

i Rufen Sie an ! 





NHL ka DT..... DM 89, 
rd Golf IFDTDM 99,- 

His US... En 4% 

uatic Games j> 
Ai Rivals US .uu.DM 69, per mil 
Ne ” ee ter r 
Dan gplar für DM 59, für alle ee DM 39,- 
CDX Adapter für DM 119,- Aktyelle Neuheiten 


alle CD's, auch Import telefonisch erfragen 


et Wir ohren alle Artikel für: SEGA, NINTENDO, NEO GEO, 
SL TURBO DUO und ausgewählte Soft für PC CD-ROM 
Lieferung per NN plus DM 10,- Porto. Änderun jen & Irrtümer “ 


vorbehalten. Versionen: DT=Deuisch, US=Englisch, JP=Japanisch. Keine AR 
Gewähr für Kompatibilität von Importen. a.A.=auf Anfrage 








1 
ı 
' 
\ 
ı 
! 
ı 
ı 
ı 
ı 
' 
&' 
' 


eWwM Computerversand und Shop .;s 9 
tagsüber ()HZ22-HAÄU8 | Br IE > 
en 1821 U JOAOA-1 296. SF a & 

7 Slllaisı 93 79 





























































































Wertung 





Titel 


A. S. F1 Super Driving 
Acrobat Mission 
Actraiser 
Addams Family 
Advanced Military Conflict 
Aerobiz 

Amazing Tennis 
Another World 
Arcana 

Astral Bout 

Axelay 

Bart's Nightmare 
Batman Retums 
Battle Grand Prix 
Big Run 

Blazeon 

Brawl Brothers 

Cal Ripken Jr. Baseball 
California Games 2 
Cameltry 
Castlevania 
Chester Cheetah 
Chuck Rock 

Clue 

Combatribes 
Cosmo Gang 
Cyber Formula 
Darius Twin 

Death Valley Ralley 
Desert Strike 
Dinosaurs 

Dirty Challenger 
Drakkhen 

Dunk Shot 

Earth Defense Force 
Earthlight 

Euro Football Champ 
Exhaust Heat 
Exhaust Heat 2 
F-Zero 

F1 Grand Prix 
Faceball 2000 

Final Fantasy 2 
Final Fight 

Final Fight Guy 

Full Metal Planet 
Golden Fighter 
Gradius 3 

Gun Force 

Harley Homugous 
Hat Trick Hero 

Hit The Ice 

Hole in One 

Home Alone 2 
Hook 

Inindo 

James Bond jr. 
Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour 
Joe & Mac 

John Madden '93 
Kiki Kaikai Ninja 
King Arthur's World 
King Of Monsters 
Krusty's Fun House 
Lagoon 

Last Fighter Twin 
Lemmings 

Lethal Weapon 
Magical Quest 
Magical Troll 

Magig Sword 
Monkey Giro 
Monopoly 

Musya 

Mystical Ninja 
NBA Allstar Challenge 
NHLPA Hockey '93 
Nigel Mansell 

F1 Challenge 
Parodius 

Pebble Beach Golf-Links 
PGA Tour Golf 
Phalanx 

Pilot Wings 





Hersteller 


Lozc 
Teichiku 

Enix 

Ocean 
System Soft 
Koel 

Absolute 
Interplay 

Hal 

Fighting Network 
Konami 
Acclaim 
Konami 
Naxat 

Jaleco 

Atlus 

Jaleco 
Mindscape 
DTMG 

Taito 

Konami 
Kaneko 
Sony/Imagesoft 
Parker 
Techno 
Namcot 
Takara 

Taito 

Sunsoft 
Electronic Arts 
Irem 

Teichiku 
Kemco 
Halken 
Jaleco 
Hudson 

Talto 

Seta 

Seta 
Nintendo 
Video System 
Bullet Proof 
Square 
Capcom 
Capcom 
Infogrames 
Culture Brain 
Konami 

Irem 
Electronic Arts 
Taito 

Taito 

HAL 

T.HQ 

Sony 

Koei 

THQ 

Ubisoft 


Dataeast 
Electronic Arts 
Natsume 
Jaleco 

Takara 

Acclaim 

Kemco 
Banpresto 
Sunsoft 

Ocean 
Capcom 

Pony Canyon 
Capcom 
Natsume 
Parker 

Datam Ploystar 
Konami 

Lin 

Electronic Arts 
Infocom 


Konami 
T&E Soft 
Electronic Arts 
Kemco 
Nintendo 


SUPER NINTENDO 


Test in 
Ausgabe 


Wertung 








Titel 


Pipe Dream 
Pit-Fighter 
Powermonger 

Prince Of Persia 

Pro Soccer 
Pushover 

Q'Bert 

Rampart 

Road Riot 

Robocop 3 
Rocketeer 

Romance of the three 
Kingdoms 2 

Rushing Beat 

Sandra 

Sim City 

Skuljagger 

Sonic Blast Man 

Soul Blader 

Space Football 
Spiderman 

Spindizzy Worlds 
Street Combat 
Street Fighter 2 
Strike Gunner 

Super Adventure Island 
Super Aleste 

Super Bikuri Man 
Super Birdie Rush 
Super Bowling 

Super Boxxle 

Super Cup Soccer 
Super Double Dragon 
Super Dragon's Lair 
Super Formation Soccer 
Super Ghouls'n'Ghosts 
Super Mario Kart 
Super Mario World 
Super Off Road 
Super Pang 

Super Probotector 
Super R-Type 

Super Shanghai 
Super Smash TV 
Super Star Wars 
Super Strike Eagle 
Super Swiv 

Super Tennis 

Super Valis 

Syvalion 

Tecmo NBA Basketball 
Testdrive 2 - The Duell 
Thunder Spirits 

Tiny Toons 

Tom & Jerry 

Top Racer 

Toys 

Turtles in Time 

U.N. Squadron 
Universal Soldier 
Vikings 

Wayne's World 

Wing Commander 
Wings 2 

Wordtris 

WWF Super Wrestiemania 
Xardion 

Y's3 

Yaki Crush 

Zelda 3: 

A Link To The Past 


Hersteller 





Bullet Proof 
THQ 
Electronic Arts 
NCS 
Imaginser 
Ocean 

NTVIC 
Electronic Arts 
T.HQ 

Ocean 

IGS 

Koei 


Jaleco 
Namcot 
Nintendo 
ACS 
Talto 
Enix 
Taitix 
Acclaim 
‚Activision 
Irem 


Athena 
Hudson 
Compile/Toho 
Nichibutsu 
Dataeast 
Athena 
Absolute Ent. 
Jaleco 
Tradewest 
Elite 

Human 
Capcom 
Nintendo 
Nintendo 
Tradewest 
Capcom 
Konami 

Iram 

Hot-B 
Acclaim 
Lucasfilm Games 
Microprose 
Sales Curve 
Tonkin House 
Lasersoft 
Toshiba EMI 
Tecmo 
Ballistic 
Toshiba-EMI 
Konami 

Hi Tech 
Kemco 
Absolute 
Konami 
Capcom 
Ballistic 
Interplay 
THQ 
Mindscape 
Namco 
Spectrum Holobyte 
Lin 

Asmik 

Tonkin House 
Naxat 
Nintendo 








Test in 
Ausgabe 








10/92 
6/92 
5/93 
10/92 
491 
3/93 
2/93 
11/92 
2/93 
10/92 
6/92 
8/92 


6/92 
11/92 
4193 
2/93 
1/93 
2/92 
8/92 
10/92 
10/92 
6/93 
8/92 
7/92 
2/92 
7192 
5/93 
7192 
9/92 
493 
7192 
12/92 
1/93 
1/92 
491 
11/92 
1/91 
2/92 
10/92 
10/92 
3/91 
9/92 
2/92 
2/93 
6/93 
2/93 
4/91 
7/92 
10/92 
6/93 
6/93 
2/92 
3/93 
6/93 
6/92 
6/93 
9/92 
4/91 
10/92 
4/93 
6/93 
2/93 
10/92 
6/93 
6/92 
7192 
391 
393 
11/92 


ANGEBOT DES MONATS! 
fiction Repl “ Pro dt. für SNES mit 1 Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln: 
{i 


Super Star 


JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO 

ENGL. 

Alle Kultfilme lieferbar! 

ab 54,54 DM 

Vampire Hunter D, 68,68 DM 

3x3Eye’s IEWLZEBIVE 

Bubble Gum Crisis | - VI (endlich!!) je 89,89 DM: . 

Komplettliste (auch LD) gegen Altersnachweis! )) 
Vs. 


NEO GEO 
Art of Fighting 
Fatal Fury Il 
Super Sidekicks 
Sl=jalele) du W% 369,99 DM 
3 Count Bout 389,99 DM 
World Heros 2 (150 MB) 389,99 DM 
Samurai Showdown auf Anfrage 
Weitere Titel auf Anfrage! 


ACHTUNG! 
Neuheiten und US-Spiele auf Anfrage. 
An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. 
Vorbestellservice mit Preisgarantie! 

Alle deutschen SNES-Spiele vorrätig! 
Super-Sonder-Preise für Clubs und 
Sammelbesteller) 


Kir aB N 
Sera b 
Kor AD 


SUPER NES 
Super Shanghai li dt. 
Fatal Fury dr, 
Starwing dt. 

Player Manager dt. 
Super Swiv df. 
Spanky’s Quest dt. 
Alien Il dt. 

Batman Returns dt. 

. Cybernator dt, 
Mortal Combat dt. 
Terminator II dt. 
Incredible C. Dummies dt. 
Mario is Missing dt. 
Joystick J.B. King dt. 

! Jungle Strike dt. 
Adams Family Il dt. 
Weitere Neuheiten 
auf Anfrage! 
Nutzt unsere Vorbestelliste 
für alle Neuheiten!!! 


Dealers Welcomel!! 


Game Se Pen at You! 


Täglich von 10.0° bis 20.00 Uhr 
Postfach 56239 - 56242 Sellters - Tel. 02626/8658 & 1320 : Fax 1281 
Ladengeschäft: HANZ-Compufersysteme, Dr. Wolff-Str. 2 (City-Arkaden), 65549 Limburg 


Master System 
Terminator 2 

WWF Wrestlemania 
Mickey Mouse 
Global Gladiators 
Strider 2 

Phantasy Star 


Neo Geo 
World Heroes 2 
Art of Fighting 2 


Game Gear 


Game Gear mit 4 Spielen 


Rainbow Islands 
RC Grand Prix 
Mickey Mouse 
Dracula 

Tom & Jerry 


Turbo Duo 
Parasol Stars 


Ka) 9. World Court Tennis 


Neutopia 
Thunderfo Bomberman '93 


Super Military Madness 


Alien 3 “ # tTh CD 
Cybernator I ı y Lords ot Thunder 


Fatal Fury 


Game Boy 
Game Boy ohne Spiel 
Kid Dracula 
. s E Mystic Quest 
nun Alfred Chicken 
Bubsy A. 
Looney Tunes 


Lynx 


European Soccer Chall. 


Sherlock Holmes 2 CD 


VERSAND 


aan 


126,66 


auf Anfrage! 
auf Anfrage! 


rs dt., Desert Strike dt. , Parodius dt. und James Bond jr. dt. 


nur 198,98 DM 


129,99 
126,66 
122,22 
127,77 
129,99 
119,99 
126,66 


126,66 
129,99 
126,66 
126,66 
129,99 D 
134,44 DM 3 


sjvjejwleieluisieieieie 
EEE EEE TEEN 


ungen ind Inümer vorbeholien. Druckfehler keine Hofiung. 


IE 


AN. VERSAND 
BEHALTEN; UPS 
RUCKLEGUNG 


LAG 
vor 
ERD 


DRESSIERTEN RÜCK 
ISIRRTUMER, ÄNDERU 
IN STAND ZUM ZEITPUNK 


M3.-) UND 
ADEN: PRE 
STERM 


DM 4,-; VERSAND UNDL. 
E (GENAUER ERSCHEINUNG 


AUF ANERAG 


NUR EUROSCHECKS 


‚ı BEI VORK ({ 


FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN {D 
‚=; Porto Austand DM 18,- a.A. 


PER NN DM 8 


DM 10 
NICHT FEST. 


Juliuspromenade 11 97070 Na EICHE]: 














Blaumanns Freud _— Jokers Leid 


an - 


| 
| 
Zr 
ach den überwälti- 
genden Erfolgen der 
beiden Batman-Ki- 


nostreifen in den USA reißt die 
Serie der Software-Umsetzun- 
gen der bekanntesten Fleder- 
maus der Comic-Welt nicht ab. 
Batman - Revenge of The Joker 
istein actiongeladenes Jump'n- 
Run-Spiel. Der schwarze Rächer 
mit den spitzen Ohren kämpft 
sich hüpfend, schlagend und 
schießend durch insgesamt sie- 
ben Level, dievon hinterhältigen 
Gegnern nur so wimmeln. Jeder 
dieser Level unterteilt sich zu- 
sätzlich in Abschnitte, die Ihr je- 
weils per Paßwort anwählen 
könnt. Wem das immer noch 
nicht genügt, der kann von ei- 
nem Endlos-Continue Gebrauch 
machen. Dies verpaßt auch der 
untalentiertesten Fledermaus 
genügend Kick zum Weiterma- 
chen. Natürlich gibt es jede 


lys 


Menge Extras, die meist in Ki- 
sten verborgen auf gewinnbrin- 
genden Einsatz warten. Es gibt 
unterschiedliche Munitionssor- 
ten für Batmans Handgelenk- 
Kanone (die Ihr dreistufig erwei- 
tern könnt) oder zusätzliche Boni 


BANN FE eo 
iuuR UM. i11ı1 
I 


ind 07 
N RE ER E : 
Über den Dächern der Stadt wollen Euch miese Schurken mit Feuer 


JE in 


) K Af 
NG 

wie Power-Ups oder Schutz- 
schilde. Zusammen mit den 
Paßwörtern ist das Continue ein 
probates Mittel, sich durch die 
Unmengen unangekündigter 


Fiesheiten und übel gesonnener 
Widersacher zu prügeln. 





und Granaten aus der Zeppelinkanzel ans Trikot 
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Mit der Kugelblitz-Knarre 
gegen den steinernen 
Götzen: Freund Spitzohr 
macht sich auf dem 
Wehrgang Platz 





Beim Einschalten be- 
schleicht einen das unbe- 
stimmte Gefühl, versehent- 
lich ein 8-Bit-Modul ins 
Mega Drive gesteckt zu ha- 
ben: Zu kümmerlich ist die 
Grafik, zu ruckelig die Ani- 
mation. Die Steuerung ist 
dermaßen unpräzise, daß 
planmäßiges Vorgehen 
kaum möglich ist. Ohne 
Continues, Levelcodes und 
Extras würde dieses Fle- 
dermaus-Abenteuer zum 
unspielbaren Versager ab- 
sinken. An Konamis Titel 
Batman Reiurns fürs Super 
Nintendo kann der müde 
Abklatsch von Sunsoft bei 
weitem nicht anknüpfen. 

Die mäßigen Soundef- 
fekte und das öde Musik- 
gedudel ergänzen sich mit 
der mageren Grafik zum 
freudlosen Gesamtein- 
druck und blasen dem 
Spielspaß schon bald das 
letzte Licht aus. Mit Conti- 
nue sind die sieben Level 
bald durchgespielt und die 
Motivation, dieses Modul 


jemals wieder aus der Ecke < 


S 
M 
0 
> 
U 
D 


hervorzukramen, sinkt ge- 
gen Null. 5-Star/hu/fh 


Spieletyp: 


Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Zapp Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: unbegrenzte 
Continues, Paßwortfunktion 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

CA.-Preis: 109 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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MEGA DRIVE 


I 
[ 


apanophilen Spielefa- 

natikern, die jedes Im- 

portmodul, ungeachtet 
verwirrender Schriftzeichen und 
unverständlicher Anleitungen, 
bis zum letzten Level oder dem 
finalen Obermotz durchzocken, 
ist Shining Force schon seit ei- 
nem Jahr bekannt. Das Nachfol- 
gemodul zum Einsteigerrollen- 
spiel Shining and the Darkness, 
bei uns bereits in der Nippon- 
Corner vorgestellt, erscheint 
nun endlich in englischer Spra- 
che. Gegenüber dem Vorgänger 
haben die Designer einiges ver- 
ändert. Statt der 3-D-Ansicht 
wird das Spielgeschehen nun 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt, außerdem wurden die Rol- 
lenspielelemente mit einem 
tüchtigen Schuß Strategie ver- 
quirlt. Kaum etwas geändert hat 
sich an der Benutzerführung. 
Alle Aktionen in Shining Force 
werden per Symbolen aus- 
gelöst. Ob Ihr in Läden neue 
Waffen kauft, im Kampfein Mon- 
ster verdrescht, einen Zauber- 
spruch loslaßt oder mit anderen 
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Mega Macht 


ylaıay Forch 





Figuren ein Gespräch anfangen 
wollt; Für jede Aktion gibt es ein 
passendes Icon. 

Auch das Spielfeld ist erwei- 
tert worden. Galt es im Shining 
and the Darkness-Modul nur ein 
einziges Dungeon von der Ty- 
rannei eines Finsterlings zu be- 
freien, muß in Shining Forceein 
kompletter Kontinent befriedet 
werden. Der Kontinent istin acht 
kleine Landstriche unterteilt, das 
Spiel gleichfalls in acht Ab- 
Schnitte. In jedem dieser Ab- 
Schnitte müssen die Monster- 
armeen, die der obligatorische 








gibt Auskunft. 


Informativ: Der Charakterbildschirm eines Helden 


ee 


——, 
LH 





Obermiesling dort postiert hat, 
geschlagen werden. Im Regelfall 
Sind vier Schlachten pro Kapitel 
zu bestehen, bevor es im näch- 
sten Land weitergeht. 

Am Anfang des Abenteuers 
stehen Euch nur eine Handvoll 
Mitstreiter zu Verfügung, im 
weiteren Spielverlauf schließen 
sich weitere Kämpfer Eurer Trup- 
pe an. Insgesamt harren 30 ver- 
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Der Obermoiz ist ganz schön 
sauer: Unsere Truppe rückt dem 
Miesling auf den Pelz. 


schiedene Charaktere — darun- 
ter ein Drache, eine Maus in ei- 
ner Maschinenrüstung, ein Ro- 
boter, ein kranker Hamster (!), 
ein Adlerpaar und ein Werwolf — 
darauf, mitgenommen zu wer- 
den. Aber nur 12 Figuren passen 
in die aktuelle Gruppe hinein. 
Dies ist insofern wichtig, da nur 
eingesetzte Helden in Kämpfen 
Erfahrungspunkte sammeln und 
befördert werden. Ist die Erfah- 
rungsstufe 10 erreicht, lassen 
Sich die entsprechenden Helden 
in verbesserte "Super"-Charak- 
tere umwandeln, die dann aller- 
dings wieder bei Stufe eins be- 
ginnen. Aus einem Bogenschüt- 
zen wird so beispielsweise ein 
Bogenmeister, aus einem Ma- 
gier ein Wizard. Gekämpft wird 
rundenweise: Per Steuerkreuz 
werden die Figuren je nach 
Reichweite über die Landschaft 
gezogen. Attackiert Ihr einen 
Gegner, wird der aktuelle Kampf 
in einer Actionsequenz von der 
Seite gezeigt. Sind alle Feinde 
erledigt, ist die Schlacht gewon- 
nen. Ab und zu schickt der Ober- 
motz mit Namen Darksol ein 
paar spezielle Schergen ins 








Die Landeshbewohner verteilen nützliche Hinweise 
und passende Ratschläge 


0 See. 





Kämpfe mit ekeligen Monstern werden, grafisch besonders pompös, 


von der Seite gezeigt 


Getümmel. Diese Extra-Monster 
dienen quasi als besonders kräf- 
tige Zwischengegner. 

Zwischen den strategischen 
Einlagen dürft Ihr in den Städten 
des Landes einkaufen gehen, 
gefallene Kumpels beim lokalen 
Priester wieder zum Leben er- 
wecken, mit Landesbewohnern 
parlieren und den Spielstand 
speichern. 


WI 


Schon die Japan-Version 
von Shining Force fesselte 
mich für Tage ans Mega Dri- 
ve-Pad. Leider sorgte die 
Sprachbarriere für ein un- 
gelöstes Puzzle und bedeu- 
tete das vorzeitige Aus für 
meine Truppen, das kost- 
bare Modul wanderte fürs 
erste in den Schrank. Dank 
der frisch eingetrudelten 
Anglo-Version loderte die 
Begeisterung wieder auf. 





=) 


aus der Vogelperspektive gezeigt 


Wie die Kampfszenen wird auch die Oberlandkarte 


Fieberhaft wurden alle Ter- 
mine abgeblasen, meine 
Freundin nach Hause ge- 
schickt, lebenswichtige 
Vorräte an Chips und Cola 
aufgefüllt, das Telefon ab- 
gestöpselt und die Tür ver- 
riegelt. Das selbstverord- 
nete Eremitendasein (plus 


Krach mit der Freundin) hat 
sich gelohnt: Die ICs des 
12-MBit-Moduls Shining 
Force sind bis zur letzten 
Lötbrücke mit Spielspaß 
vollgestopft. Die japani- 
schen Designer haben mit 
viel Feingefühl und Ge- 
schick die Mischung aus 
Rollenspiel und Taktikfum- 
melei abgestimmt und 
schmackhaft gemacht. 


Dungeontüftler sind hier 
ebenso willkommen, wie 
Hobbygeneräle - diese 
Kombination ist absolut 
suchtverdächtig. Die viel- 





Diese Elfenmaid verwaltet die 
Spielstände 





Vor der Schlacht wird der Auftrag von Eurem Lehrmeister ausführlich 


erklärt und beschrieben 


E20 ee 
brought war and, fear to Rune. 





Um was geht's? Das Intro erklärt die Hintergrund- 


geschichte des Spiels. 
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fältigen Kampfigebiete, 
beispielsweise Dungeons, 
Städte, Gebirge und Wäl- 
der, sowie die umfangrei- 
che Feindesschar läßt kei- 
ne Langeweile aufkom- 
men: Abwechslung wird 
hier groß geschrieben. 
Auch für Wiederholungstä- 
ter ist Shining Force be- 
stens geeignet. Wer das 
Modul einmal durch hat, 
fängt gerne nochmal von 
vorne an, um eine andere 
Heldenkombination auszu- 
probieren. Neben der takti- 
schen Herausforderung 
und einer spritzigen und 
verblüffend spannenden 
Story, die sich wie ein roter 
Faden durch das Schlach- 
tengetümmel zieht, sorgt 
zudem die pompöse Grafik- 
pracht für Aufregung. Für 
jedes Gefechtsfeld wird ein 
passender (und anderer) 
Hintergrund geboten, Zau- 
bersprucheffekte die so 
manches Computerspiel 
vor Neid erblassen lassen, 
und peppige Spielfiguren 
die einem Gomic-Strip ent- 
sprungen zu sein scheinen, 
machen Shining Forceauch 
zu einem optischen Genuß. 
Bedauerlicherweise hap- 
pert's mit der Akustik ein 
wenig: Viele der — guten — 
Musikstücke und Soundef- 
fekte gab's schon in Shi- 
ning and the Darkness zu 
hören, dafür ein "Pfuil" an 
die Programmierer. mi 


Spieletyp: E* 


Hersteller: S 
Testversion von: S 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: i 
Geeignet für: 


Ca.-Preis: 


66% 
Soundeffekte 
88% 

OÖ 
8 


5 


SPIEL- 
SPASS: 





MEGA DRIVE 





Am Anfang war das Feuer 


S war einmal vor lan- 

ger, langer Zeit als die 

Erde noch flach war 
und keiner 'ne Ahnung von Vi- 
deospielen hatte. Zugegeben, 
eine finstere Zeit, aber auch eine 
wesentlich einfachere, denn 
schließlich drehte sich alles nur 
um die einzig wahre Frage im 
Leben eines Zweibeiners: Was 
mach ich morgen ? Mit Humans 
hat es sich Gametek zur Aufga- 
be gemacht, die Evolution des 
Menschen in Lemmings-Manier 
aufden Kopf zu stellen. Beim er- 
sten Anspielen hat man das Ge- 
fühl, einen Lemmings-Ab- 
klatsch vor sich zu haben. Doch 
es stelltsich schnell heraus, daß 
Humans um einiges kniffliger 
und intelligenter ist als die Grü- 
ne-Tierchen-Saga. Ihr steuert 
einen Stamm von anfänglich 12 
Neandertypen mit Bierbauch, 
Vollbart und schicken Fellresten 
um die Hüfte. Nun gilt es, Level 
für Level verschiedene Aufgaben 
zu lösen. Als erstes entdeckt 
Eure Horde den Speer, da dieser 
für die folgenden Level benötigt 
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ne Humans 


wird. Unsere Steinzeitfreaks 
können zunächst nur laufen und 
aufeinanderklettern, sobald sie 
allerdings einen Speer, eine 
Fackel, ein Seil oder ein Rad be- 
Sitzen, erweitern sich ihre Fähig- 
keiten dem Gegenstand entspre- 
chend. Diese Fähigkeiten richtig 
einzusetzen, ist das A und O bei 
dieser Evolutionshilfe. Insge- 
samt sind 80 Level zu lösen, wo- 
bei der Schwierigkeitsgrad recht 


Abgedrehte Cartoon-Sequenzen illustriere 





schnell anzieht. In höheren Le- 
vels habt Ihr vor allem mit dem 
Zeitlimit, aber auch mit diversen 
Dinos und anderen Stämmen zu 
kämpfen. So knifflig die Sache 
auch sein mag, dank der duften 
Musik, netter Soundeffekte und 
urkomischer Sprites kommt 
man nicht auf den Gedanken, 
aufzuhören. Nach etwas Übung 
und den ersten verkochten Ge- 
hirnzellen, könnt Ihr die Bestzei- 
ten der Level noch um einiges 
optimieren. Natürlich sorgt ein 
Paßwortsystem dafür, nach je- 
dem Level Eure Erfolge zu spei- 
chern. Nach größeren Aktionen 
(Speer entdeckt...) demon- 





PUT VERRUFORRERER | 
n das Geschehen: Versagt 


die Menschheit, freut sich der Affe und braust im Ferrari davon. 
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Die Räuberleiter 
als Kleiterhilfe: Steinig ist 
der Weg zum Erfolg. 


striert eine gewitzte Comicse- 
quenz den Umgang der Stein- 
zeitmenschen mit der neuen Er- 
findung. Die Programmierer von 
Gametek haben so ziemlich alle 
Eigenheiten der Menschheit auf 
den Arm genommen und mit 
verrückten Sprites für viele 
Lachtränen gesorgt. 


We 


Vielseitige Aufgaben und 
abwechslungsreich gestal- 
tete Level lassen bei Kno- 
blern so schnell keine Lan- 
geweile aufkommen. Die 
Steuerung mittels Icons ist 
zweckmäßig und unproble- 
matisch, mit Maus käm's 
jedoch noch besser. Sprites 
und Hintergründe sind lie- 
bevoll animiert und gestal- 
tet.BeidenLemmings kann 
man sich schon totlachen, 
aber diese Humans sind die 
Krönung der Dumm-Sprites 
schlechthin. Ohne die in- 
tellektuelle Unterstützung 
des Spielers schaffen sie 
nicht einen Schritt. Puzzle- 
Strategen und alle, die mal 
lachen wollen, können sich 
Humans unbesorgt in den 
Modulschacht schieben 
und einige lockere Stünd- 
chen am Monitor verbra- 


ten. 5-Star/fh 
Spieletyp: 1. [56% 
Hersteller: 


Testversion von: G 
Anzahl der Spieler: 
Features: E iger, 
Geeignet für: Ei 
CA.-Preis: 

Grafik 

Musik 

FAN ZT N 
Soundeffekte 


67% 


SPIEL- 
SPASS: 





MEGA DRI 
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logen wir letztes Jahr 
noch über Dünen und 
Städte gegen General 


Kilbaba und seine Wüstensöh- 
ne, führt uns der jetzige Einsatz 
nach Südamerika in die feucht- 
warmen Tiefen des Dschungels 
mit angrenzenden Küstengebie- 
ten und Anden-Schneeland- 
schaften. Der Hintergrund unse- 
res Auftrages ist schnell umris- 
sen: Kilbaba Junior, Sprößling 
des schachmatt gesetzten Gene- 
rals, sinnt auf Rache. Durch nu- 
kleare Waffenlieferungen macht 
er sich Carlos Ortega, den süd- 
amerikanischen Drogenbaron, 
zum Verbündeten. Vereint pla- 
nen sie nun, ihren großen Wi- 
dersacher, die Vereinigten Staa- 
ten, auszuschalten. Bereits im 
ersten Level wird dafür gesorgt, 
daß die Läufe Eurer Bordkano- 
nen glühen: Terroristen sind in 
Washington eingefallen und be- 
drohen Monumente und das 
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Level 1: Terroristen reisen kom- 
fortabel - aus Wohnmobil und 
VW-Bus wird scharf geschossen. 


Level 3: Escape from 

Camp Deadly: Im feindlichen 
Ausbildungslager schlagt 

Ihr die Zelte ab. 










Level 5: (links) Hinterhofidylie 
oder Hinterhalt? 

(unten) Diese Drogenfabrik 
stellt nichts mehr her. 





Level 2: Klein aber oho: 
Eure Mini-Hoovercraft 
feuert aus allen Rohren. 
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Level 4: Im Dunkeln ist gut 
munkeln. 





Level 6: Heiße Ware kühl 
versteckt: Raketenlager freige- 
legt und ins Ziel gefaßt 


Level 7: Osterinsel für 
Morbide - Euer Stealth-Fighter 
fackelt das Schlafmohnfeld ab. 


un .n Er 
a ar DE 





Weiße Haus. Ihr bekommt den 
heißen Auftrag, sie unschädlich 
zumachen und weiterhin in zahl- 
reichen anderen Missionen 
Stützpunkte, Camps und Fabri- 
ken des bösen Duos aufzu- 
spüren und auszuschalten. Auch 
diesmal steuert Ihr einen Heli- 
kopter vom Typ Apache, bewaff- 
net mit Bordkanone und Missi- 
les: kleinere Hydras mit hoher 
Schußfrequenz und die lahmen 
Rundumvernichter Hellfires. 
Anders als bei “ernsthaften” 
Flugsimulationen hält Euer Hubi 
eine konstante Flughöhe. Somit 


(oben) Wüstensohn und Mestize: 
das Duo Infernale (unten). Befreit W 
John Wayne Lookalike Wild Bill, 
und Ihr habt einen Schützen, mit 
dem Ihr das Schlußbild sehen werdet. 





beschränkt sich die Steuerung 
auf reines Richtungslenken, und 
Ihr könnt Euch ganz auf die Ac- 
tion- und Strategieelemente des 
Spiels konzentrieren. Drauflos- 
ballern ist hierbei nicht gefragt. 
Ohne einen satten Tribut an 
Hirnschmalz findet Ihr schon 
nach wenigen Sekunden dieEin- 
zelteile Eures Apache in alle 
Himmelsrichtungen verstreut. 


Level 8: Spürt die Villen- 
und Bunkerverstecke Eurer 
Widersacher auf und 
vereitelt ihre Flucht. 









Neben Anschleichtaktiken ist 
vor allem rechtzeitiger Nach- 
Schub von Benzin und Munition 
vonnöten. Diese oftmals verbor- 
genen Reserven sowie von Euch 
befreite Verbündete nehmt Ihr 
mittels einer Seilwinde an Bord. 
Maximal sechs Söldner könnt 
Ihr aufnehmen, dann heißt es 
schleunigstden nächsten Lande- 
platz aufsuchen. Dort abgeliefer- 
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te Männer sorgen dafür, daß die 
Panzerung Eures Helis wieder 
aufgefrischt wird. Findet und be- 
freit Ihr die vermißten Bord- 
schützenasse Eurer Staffel, habt 
Ihr fortan treffsichere Copiloten 
an Eurer Seite (Sind wohl in Ge- 
fangenschaft nur bei Zielwasser 
und Brot gehalten worden, die 
Jungs!). Wo Ziele, Benzin und 
Munition liegen, erfahrt Ihr auf 
einer Übersichtskarte, die per 
Knopfdruck ständig abrufbar ist. 
Bereits bewältigte Level können 
beim Neueinstieg mit einem 
Paßwort übersprungen werden. 
Sollte es Euch auf Dauer im Apa- 
che zu zugig werden, habt Ihr im 
zweiten Level die Möglichkeit, 
“Kapitän” eines Luftkissenboo- 
tes zu spielen. Vorsichtig steuert 
Ihr an Brückenpfeilern und Pal- 
men vorbei und vermint die Rou- 
ten derfeindlichen Untersee-und 
Patrouillenboote. Im weiteren 
Spielverlauf stehen ein Nacht- 


einsatz, die Eliminierung von 
Pulosu City und das Einnehmen 
einer Schneefestung auf dem 
Plan, Doch bevor Ihr das Ver- 
Steck des Duo Infernale in den 
Bergen aushebt, ist nochmal 
Umsteigen angesagt: Ein 
Stealth-Fighter wartet darauf, 
zwecks Vernichtung von 
Brückenköpfen und Drogenplan- 
tagen von Euch geflogen zu wer- 
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Level 9: (oben) Hosen voll: eskor- 

tiert den Präsi aus der Stadt. 
(rechts) Hoppla, Ziel verfehlt: Das 
Weiße Haus hat jetzt eine Terrasse. 


den. Zum Showdown finden wir 
uns in Washington wieder. Kil- 
baba und Ortega konnten aus 
ihrem Gefängnis von Rebellen 
befreit werden und holen jetzt 
zum großen Nuklearschlag auf's 
Weiße Haus aus. Eskortiert den 
flüchtenden Präsidenten nach 
Camp David und schickt Kilbaba 
Junior & Co. ins Fegefeuer. Volk 
und Staat von Amerika danken's 
Euch mit einem Siegeszug durch 
die Straßen der Hauptstadt. 


NELLFIRES DI TTS gg re 
PER LELE CT ET 











Der wegen seiner Brisanz 
heftig umstrittene Vorgän- 
ger Desert Strike konnte ne- 
ben dem “Reiz des Verbote- 
nen” schon eine ganze Men- 
ge mehr bieten: Hochspan- 
nung von der ersten bis zur 


letzten Sekunde, eine 
durchdachte Story und 
packende aufeinander auf- 
bauende Missionen. Genau 
dieses Erfolgsrezept wandte 
Electronic Arts auch beim 
Nachfolger Jungle Strikean. 
Obendrein ist es ihnen ge- 
lungen, einige Verbesse- 
rungen vorzunehmen: Wo 
vorher nicht viel mehr als 





(links) Befehle direkt von der 
A.W.A.C.S. - (oben) Das 
gesamte Einsatzgebiet und 
eine Missionskarte. 


Finito: den kriegt ihr 
nicht mehr hoch. 


tr 


Wüste und Einöde zu sehen 
war, erfreuen jetzt ständig 
wechselnde Hintergründe, 
Bauten und Gegner das 
Auge. Grafik und Soundef- 
fekte wurden aufgepeppt 
und die Möglichkeit, drei 
verschiedene Kampfma- 
schinen zu steuern, läßt ein- 
fach keine Langeweile auf- 
kommen. Doch die ent- 
scheidenste Verbesserung 
gegenüber Desert Strike ist 
eigentlich gar keine: Es ist 
der Umfang! Mehr als dop- 
pelt so viele Missionen har- 
ren auf Euer Kampfge- 
schick. Von diesem hervor- 
ragenden Levelaufbau, der 
zumal ständig die Balance 
zwischen motivierendem 
Anreiz und Fairness zu hal- 
ten versteht, kann man ein- 
fach nicht genug bekom- 
men. Stülpt Euch Kopfhörer 
und den Motorradhelm des 
großen Bruders über, sagt 
Mami für einige Wochen Le- 
bewohl und hebt ab! fh 


Spieletyp: RM M7] 3 


Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Selling 
Points 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwortfunktion 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
ung Frolis 
CA.-Preis: 120 Mark 
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Nach dem Start ein Blick rück- 
wärts über die Schulter. 


hr eigentliches Spielede- 
I" hatte die MIG 29 

schon vor über zwei Jah- 
ren: "MIG 29 Fulerum" und "Su- 
per Fulcrum" erschien für PC, 
Amiga und Atari ST. Ex-Piloten, 
Techniker und Coder hatten sich 
damals unter dem "Simis"-Label 
zusammengeschlossen, um die 
russische Maschine für Domark 
ins Wohnzimmer zu bringen. Die 
Konsolenvariante unterscheidet 
sich allerdings schon wegen der 
unterschiedlichen Steuerung 
von der Computerversion, auch 
der aufwendig gestaltete Be- 
gleitband mit faszinierenden Fo- 
tos paßt leider in keine Modul- 
packung. 

Wie üblich beginnt Ihr mit ei- 
ner Trainingsmission, um Euch 
mit der Steuerung vertraut zu 
machen. Im Training präsentiert 
Euch das Spiel ein Joypad-Bild 
in der linken oberen Bildschirm- 
ecke, und Ihr müßt lediglich die 


92 


"wi ! 


Alle Funktionen, die die Leistungsfähigkeit eines Joypads überfor- 
dern, sind in einem Pop-Up-Menü zusammengefaßt. 





s.Boars 


KH, . 
Vor 





em Start plant Ihr die 
Flugroute nach Wegmarken. 









Vor dem Start erläutert der Einsatzleiter im Briefing die Aufgaben 
des Piloten und zeigt die militärischen Ziele. 





Hier könnt Ihr die richtige 
Bewaffnung auswählen. 





Für spektakuläre Szenen gibt es 
digitalisierte Originalbilder. 


Grüß mir die Sonne! 


dort blinkenden Knöpfe betäti- 
gen, um die Mission zu fliegen. 
So seid Ihr auch ohne lange An- 
leitung schnell mitten im Spiel. 

Natürlich ist es ein Draht- 
seilakt, die unzähligen Funktio- 
nen eines Gockpits auf vier But- 
tons nebst Steuerkreuz zu quet- 
schen. Daran ändert auch die 
Tatsache nichts, daß das Spiel 
Segas neues Sechs-Button- 
Joypad unterstützt. Also haben 
die Entwickler kurzerhand ein 
Menüsystem entwickelt, das die 
möglichen Waffentypen auf 
Knopf B vereinigt; Funktionen 
wie "Fahrwerk einziehen", "Lan- 
deklappen', "Radarbereich" auf 
Knopf C. Zu Beginn des Spiels 
wählt Ihr das deutsche Menü. Im 
Spiel scrollt Ihr Euch mit dem 
Steuerkreuz zum gewünschten 
Menüpunkt und aktiviert ihn mit 
A. Hört sich umständlich an und 
ist es auch — leicht passiert es 
2.B., daß Ihr im Eifer des Ge- 


fechts statt "Karte" versehentlich 
den darunterliegenden Menü- 
punkt "Schleudersitz" erwischt. 
Dann dürft Ihr Euch am Fall- 
schirm schaukelnd überlegen, 
was schiefgelaufen ist. 

Nach der Trainingsmission 
folgen fünf Einsätze (mit "phan- 
tasievoller" Hintergrundstory), 
die sich rasch im Niveau stei- 
gern: feindliche Radarstationen 
ausschalten, AWACS-Aufklärer 
vom Himmel holen, Luftbetan- 
kung an der KC10, eine Atom- 
anlage ausschalten, ohne den 
Reaktor zu treffen, Raketensilos 
im senkrechten Sturzflug an- 
greifen, ein havariertes U-Boot 
von feindlichen Schleppern los- 
eisen, SCUD-Stellungen mit der 
Bordkanone angreifen etc. 
Natürlich schickt der Gegner 
jede Menge Abfangjäger und 
Kampfhubschrauber, um Euch 
das Handwerk zu legen. 
Während die Gegner anfangs 
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einzeln und stets’von vorne an- 
greifen, kommen sie in späteren 
Missionen in Rotten nicht ohne 
taktisches Geschick von allen 
Seiten. Dann seid Ihr nicht ein- 
mal auf dem eigenen Flugfeld 
vor Raketen sicher. Oft müßt Ihr 
erst einen Stützpunkt erobern, 
um dort Eure Maschine aufzu- 
tanken, der Mission entspre- 
chend aufrüsten und Schäden 
reparieren. Jeder Luftsieg und 
jedes zerstörte Ziel bringt Punk- 
te, falls Ihr versehentlich Zivil- 
einrichtungen zerstört, gibt's 
Abzüge. Das ist bitter, denn Ihr 
braucht jedes Pünktchen, um 
Euch für die nächste Aufgabe zu 
qualifizieren. Um Euch in die 
letzten beiden Missionen vorzu- 
arbeiten, genügt es nicht, brav 
alle Ziele vorheriger Einsätze 
auszuschalten. Da müßt Ihr 
Schon gezieltauf Punktejagd ge- 
hen, z.B. Flugfelder manuell an- 
steuern (statt mit Landeautoma- 





Bei der vierten Mission müßt Ihr Eure Maschine in der Luft an einem 
KC-10-Tanker mit zusätzlichem Treibstoff versorgen. 


tik). Gerade die Sichtlandung 
mit korrektem Sinkflug, Fahr- 
werk, Landeklappen und Rad- 
bremsen - alles mit einer Horde 
Gegnern im Nacken - ist aller- 
dings ein Kunststück, das 
manch fast gemeisterte Mission 
zu jähem Ende führt. Für Unge- 
duldige hier ein 14stelliges (!) 
Paßwort, mit dem Ihr sofort für 
alle Missionen qualifiziert seid: 
WVMZLMNVGIIPCG. 

Der erfahrene Fighter erledigt 
seine Aufgaben nebenbei und 
genießt ansonsten die Funktio- 
nen des Menüs, das über den 
Start-Button zu erreichen ist: 
Dort sind verschiedene Per- 
spektiven vereinigt, mit der Ihr 
Eure Maschine im Flug von 
außen bewundern könnt. Hob- 
by-Modellflieger steuern ihre 
MIG aus der Tower-Perspektive. 





WI 


Jaja, die 3D-Vektorgrafik 
ist längst nicht so flott wie 
in"F22 Retaliator" (anfangs 
hatte ich das Gefühl, einen 
nassen Schwamm in die 
Kurven zu drücken). Es gibt 
keinerlei Wetter (Wind, 
Wolken, Regen, Jahreszei- 
ten etc.), keinen G-Schock, 
bei Triebwerksausfall sanf- 
tes Segeln statt unkontrol- 
lierbares Trudeln und stei- 
len Sturzflug, der Detail- 
reichtum von Boden und 
Gegnern hält sich in Gren- 
zen, die Kiste startet selt- 
samerweise auch mit an- 
gezogenen Radbremsen 
und das hektische Durch- 
geklicke zum richtigen 





Die Bohrinsel explodiert nach 
dem Treffer. 


Den Landeanflug könnt Ihr auch 
manuell durchführen. 


Kurz vor dem Start ein letzter 
Check und die Seitenansicht. 


Belohnung für Fortgeschrittene: 
Außenansichten im Einsalz. 


RIO MECHHEICK 








Mit ihren beiden mächtigen Heckflossen, dem extrem hochsitzen- 
den Cockpit und den beiden mächtigen Triebwerkseinlässen hat die 
sowjetische MIG 29"Fulerum" schon rein optisch unverkennbare Ähn- 
lichkeit mit dem amerikanischen Luftüberlegenheitsjäger F15. Auch 
Leistungsdaten und Aufgabengebiete gleichen dem Arbeitspferd von 
US-Luftwaffe und Navy. Russische Piloten schwören auf die überle- 
gene Steigleistung, Wendigkeit, Zuverlässigkeit und Gutmütigkeit ih- 
rer Maschine: Sie sei nicht so mit komplizierter Elektronik überfrach- 
tet und daher unter Extrembelastung viel weniger störanfällig als ver- 
gleichbare NATO-Maschinen. Allerdings fordert das Handling der 
Fulerum ihren Piloten vor allem in kritischen Manövern erheblich mehr 
Können ab, als den F15-Kollegen. Die Bundeswehr wird keine der 
MiGs behalten, die sie aus NVA-Beständen übernommen hat 











Hier müßt Ihr einen AWACS-Aufklärer in großer Höhe abfangen. 


Menüpunkt in kritischen 
Szenen istschlichtweg eine 
Zumutung. Auch die weni- 
gen Soundeffekte dümpeln 
am Rande zur Bedeutungs- 
losigkeit herum, und insge- 
samt fünf (mäßig an- 
spruchsvolle) Missionen 
sind ganz schön mickrig. 
Trotzdem-für einen action- 
orientierten Simulator 
bringt MIG 29 ein wunder- 
bar realistisches Flugge- 
fühl rüber — Die Fulcrum ist 
eben kein Modellflugzeug, 
sondern ein ziemlich 
schwerfälliger Blecheimer. 
Simulatoren werden oft nur 
an der reinen Schnelligkeit 


“> 
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Gegner auf Frontalkurs (unten): 
Haarscharf am Crash vorbei. 


7 GAMES 93 


I4n21 11769 


der Grafik gemessen, wie 
es aber in Relation zum Dri- 
ginal aussieht, können die 
wenigsten Tester beurtei- 
len. Fliegt mal die Außen- 
perspektiven (z.B. "Tower") 
und vergleicht die Bewe- 
gungen der Maschine mit 
dem, was Ihr vom Boden 
aus an echten Jets beob- 
achtet habt! hu 





Spieletyp: 


Hersteller: Domark 
Testversion von: Domark 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort, unterstützt 
neues Joypad 

Geeignet für: Einsteiger 

und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 130 Mark 
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Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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ie macht man aus 
einer Limonadeei- 
nen Helden? Wa- 


ren bei Global Gladiators noch 
zwei kleine Jungs in Sachen 
Umweltschutz unterwegs, legt 
Virgin bei Cool Spot etwas mehr 
Konsequenz an den Tag. Der 
runde Punkt des 7’up-Logos be- 
kommt Extremitäten und eine 
Schickimicki-Sonnenbrille ver- 
paßt und stürzt sich in ein 
Jump'n’Run-Abenteuer. 

Zu Beginn mißbraucht er eine 
7’up-Flasche als Surfbrett und 
wird zum ersten Level an den 
Strand gespült. Hier macht er 
Sich sofort auf die Suche nach 
seinem Artgenossen, der in ei- 
nem Käfig gefangen ist. Krebse, 
kleinere Krabben und aufsässi- 
ge Fliegen wollen seine Ret- 
tungsmission verhindern. Seine 
Gegner räumt Spot mit einem 
Schuß Kohlensäure von der 
Bildfläche. Heiß, wie das Strand- 
leben nunmal ist, verschafft sich 
Spot über rote Chips, die zahl- 
reich in den Levels verteilt sind, 
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die nötige Abkühlung. Erstwenn 
er 60 Prozent der runden Kühl- 
akkus eingesammelt hat, darf er 
Sich zur Rettung seines Kumpa- 





Vor jedem neuen Level sondiert 
Spot die Lage auf einer Karte 





Kühles Knöpfchen 


Goo| Soot 


nen aufmachen. Außerdem müßt 
Ihr den Countdown des Timers 
im Auge behalten: Läuft die Zeit 
vor Beendigung des Levels ab, 
verliert Ihr ein kostbares Leben. 
Nach dem Strandausflug 
schaut sich Spot auf dem Steg 
des Yachthafens um. Stachelige 
Seeigel, spuckende Fische und 
Kamikaze-Stechmücken ha- 
ben's an der Waterkant auf Euren 
Helden abgesehen. Sprungfreu- 
dige Frösche und bombende 
Plastikflieger warten im Spiel- 
zeugparadies auf Euch. 





Im wassergefüllten Plastikbassin turnt der rote 
Punkt über Spielzeugdampfer und Seerosen. 
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Der Doppel- 
deckerpilot hat's auf 
Spot abgesehen 


Diverse Extras erleichtern Eu- 
rem schlaksigen Abenteurer das 
Leben: 7’up-Gläser geben verlo- 
rene Energie zurück, größere 
Kohlensäurebläschen dienen 
als Sprungbrett und Uhrensym- 
bole sorgen für eine gemütliche 
Verlängerung des Zeitlimits. 
Findet Ihr die gut versteckten 
Buchstaben (alle zusammen er- 
geben das Wort UNCOLA), winkt 
zur Belohnung ein Continue. 
Passiert Ihr eine Fahne, verkün- 
det lautes Kavallerietrompeten, 
daß Ihr nach Eurem Ableben an 
der gerade erreichten Stelle wie- 
der weitermachen dürft. Sam- 
melt Ihr in einem Abschnitt min- 
destens 75% der roten Kühl- 
punkte ein, werdet Ihr zur Bo- 
nusrunde zugelassen und könnt 
in einer 7’up-Flasche über die 
bereits erwähnten Kohlensäu- 
rebläschen turnen und kräftig 
Punkte absahnen. Nach kom- 
pletter Lösung eines Levels 
kommt's zur Abrechnung: Fällt 
Euer “Goolbonus" besonders 
hoch aus, gibt's hilfreiche Ex- 
traleben. 


= 


Cool Spotist endlich wie- 
der ein Jump’n’Run, das es 
mir angetan hat. Zuerst be- 
geisterte die Animation des 
Punktes, der in Ruhepau- 
sen quietschend seine Son- 
nenbrille putzt und dann ge- 
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"Held gesucht!”: Auf der Intro-Karte wird in simp- 
ler Zeichensprache der Spielinhalt erläutert. 
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Beim Erkunden des Yachthafenstegs klettert Spot über Seile. 
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langweilt einen Jojo aus- 
packt, um sich die Zeit zu 
vertreiben. Endgültig über- 
zeugt war ich beim Anblick 
der abgedrehten Bonusrun- 
de. Die Grafik ist vom Fein- 
sten —- die Animationen Eu- 
res Helden sind absolut 
flüssig und lassen den 
“Cool Spot” wirklich cool 
aussehen. Abwechslung 
wurde bei den gegneri- 
schen Sprites großge- 
schrieben: In jedem Level 
trefft Ihr auf neue, witzig in 


ee A 


Entscheidet Ihr 


Er Euch im 


en 


Auswahlmenü 
für den "Sound 
Test", dürft Ihr 
tonnenweise 
Samples und 
Songs 
anwählen. 


Bewegung gesetzte Feind- 
horden. Auch der Levelauf- 
bau wartet mit Neuerungen 
auf, die einumsandere Mal 
neue Herausforderungen 
darstellen: Ihr klettert an 
Tauen hoch, springt von ei- 
nem Ballon zum anderen, 
benutzt Mausefallen als 
Sprungbreiter oder jagt in 
einem komplexen Röh- 
rensystem durch die Sze- 
nerie. Parallax aufgebaute 
Hintergründe und ein ex- 
trem hektisches Scrolling 


(Global Gladiators läßt 
grüßen!) sorgen für ent- 
sprechendes Tempo beim 
Spielen. Die Musik holt aus 
Eurem Mega Drive wirklich 
das Letzte heraus: Triller- 
pfeifen und heulende Sire- 
nen begleiten den Techno- 
und housemäßigen Sound, 
der dem elf Level langen 
Spiel den letzten Schliff 
gibt. Obwohl Cool Spot 
nicht besonders abwechs- 
lungsreich ist, sorgen die 
tolle Grafik, der flotte 
Sound, die ordentliche 
Steuerung sowie die unter- 
schiedlichen Levels für 
eine Menge Spielspaß. Ab 
dem 4.Abschnitt steigt der 
Schwierigkeitsgrad dra- 
stisch an, so daß Cool Spot 
bestimmt nicht zu den Ti- 
teln gehört, die schnell ge- 
knackt sind. 5-Star 


Cool Spot schmeichelt 
sich vor allem durch die 
quietschbunte Grafik und 
tolle Animationssequenzen 
in die Herzen aller 
Jump’n’Run-Fans (“Kuck 
mal, wie süüüß!”). Ob Spot 
nun gelangweilt den Jojo 
schwingt, in freiem Fall die 
dünnen Armchen wie ein 
Turmspringer ausbreitet 
oder wie ein Eichhörnchen 
Seile entlangklettert, der 
rote Tupfen mit der Blues- 
Brothers-Brille ist einfach 
eine Augenweide. Die wit- 
zige Begleitmusik ergänzt 
stimmungsvoll die (gra- 
fisch) abwechslungsrei- 
chen Levels. Warum das 
Spiel dann ganz knapp am 
Video-Games-Classic vor- 
beischrammt? Beispiels- 
weise, weil die gegneri- 
schen Sprites nicht mit halb 
soviel Liebe in Szene ge- 
setzt wurden, wie der Titel- 
held. Weil es der Spiel- 
handlung mit zunehmender 
Dauer an Tiefe fehlt, so ver- 
mißte ich z. B. einige moti- 
vationsfördernde Rätsel, 
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Das kühle 
Knöpfchen gähnt, spielt Jojo 
und putzt seine Sonnenbrille. 


Strand-Freizeit: 


Geheimlevels, Extra-Aus- 
rüstung oder einfach nur 
eine nachvollziehbar zu- 
sammenhängende Hand- 
lung. Außerdem steigt der 
Schwierigkeitsgrad nach 
dem vierten Level stark an 
(lebensverlängernde Con- 
tinues müßt Ihr Euch hart 
verdienen), so daß die Mo- 
tivation vor allem bei un- 
geübten Spielern leidet. 
Cool Spot gehört aber auf 
jeden Fall zu den Mega-Dri- 
ve-Spielen, dielhr gesehen 


haben solltet. hu 
Spieletyp: rn ni a 
Hersteller: Virgi 


Testversion von: Zapı 
Anzahl der Spieler: 
Features: 

Geeignet für: Ein 
CA.-Preis: 

17% 

Grafik 


Musik 


71% 
Soundeffekte 


79% 
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SPIEL- 
SPASS: 


IAIsSIO VOJIIN 


MEGA DRIVE 


ERIOMECHIEICK 


Parkett-Qu ma 


pN All-star 


Aha 


1-1 


ach Game Boy- und 

Super Nintendo- 

Versionen bringt 
Flying Edge jetzt die Sega Mega 
Drive-Umsetzung ins Spiel.Wie 
beiden Pendants stehen fünf un- 
terschiedlicheSpielvarianten für 
Euch bereit: Neben dem ge- 
wohnten "One on One" nehmt hr 
an einem "Free Throw Competi- 
tion" teil. Von der Drei-Punkte- 
Linie aus agiert Ihr im "3 Point 
Shootout". Spannender geht's 
im "H.0.R.S.E."-Wettbewerb zu: 
Während ein Akteur die Wurfpo- 
sition durch erfolgreiches Ver- 
senken des Balles vorgibt, muß 


SEGA MEGA DRIVE 
Grundgerät deutsch 
Grundgerät Umbau 50/60Hz 
Joypad 

Japan Adapter 

RGB Converter 

CD ROM mit 5 Spielen 
CD Converter 
Afterburner 3 
Batman Returns 
Cobra Command 
Chuck Rock 

Hook 

Jaguar XJ 220 
Monkey Island 

Night Trap 

Road Avenger 
Sever Shark 

Time Gal 
Wonderdog 
Another World 
Amazing Tennis 
Battletoads 

Bubsy 

Cool Spot 

Desert Strike 
Dungeon & Dragons 
Fatal Fury 
Flashback 
Flintstones 

Global Gladiators 
Golden Axe 3 


ana 


der Rivale aus gleicher Distanz 
punkten; bei Mißerfolgerscheint 
jeweils ein Buchstabe des Wor- 
tes "Horse" auf der Anzeigenta- 
fel - wer zuerst zum "Pferd" wird, 
hat verloren. Im "One on One 
Tournament" kämpft Ihr Euch 
durch einen Wettbewerbsbaum. 


Im Vergleich zur Super- 
Nintendo-Version müßt Ihr 
auf dem Mega Drive einige 


grafische Abstriche in Kauf 
nehmen: Das spiegelglatte 


GAME GEAR 
Game Gear 4-Fun 
Alien 3 
Batman Returns 
Defender of Oasis 
Global Gladiators 
Home Alone 
Land of Illusion 
Predator 2 
Prince of Persia 
Shinobi 2 
Sonic 2 
Streets of Rage 
Vampire 
Neo Geo 
Gold Set RGB Spiel n. Wahl 
World Heroes 2 
Sengoku 2 
Fatal Fury 
3 Count Bout 
Viewpoint 499,- 
Art of Fighting 399,- 
An - und Verkauf von gebrauchten 
Neo Geo Spielen 
Immer gebrauchte Titel auf Lager 


249,- 
79- 
79,- 
89,- 
79,- 
79, 
79,- 
79,- 
69,- 
79,- 
79- 
69,- 
79,- 


1049,- 
399,- 
399,- 
399,- 
399,- 


BIRD 


ai 
[EWR] 


Parkett wurde durch matte 
Holzbohlen ersetzt und die 
hereinzoomenden Konter- 
feis der NBA-Stars erschei- 
nen auf der Sega-Konsole 
nur als Standbild. Der spie- 
lerische Gehalt blieb dafür 
beim alten: Alle fünf Wett- 
bewerbe sind mit von der 
Partie-auch die Steuerung 
ist identisch. NBA All-Star 
ChallengeistaufGrundsei- 
nes Eins-gegen-eins-Prin- 
zips kein Dauerbrenner, 
sorgt aber zu zweit oder als 
Pausenfüller für ausrei- 
chend Motivation. pa 


GAME BOY 
Game Boy ohne Spiel 
Alfred Chicken 
Alien 3 

Dig Dug 

Empire Strikes Back 
Ghostbusters 2 
Humans 

Jetsons 

Kid Dracula 
Lemmings 

Mega Man 3 

Mario Land 2 

Mr. Do 

Mystic Quest (dt. T) 
Out of Gas 

Qix 

Star Trek 

Star Wars 

Tiny Toon 

WWF Stars 2 
Yoshi's Cookie 


Video- und Computerspiele Herzogstraße 2, 8000 München 40 


Telefon (089) 344 388 


Fax (089) 344 377 


Kurwickstr.2 2900 Oldenburg 


Telefon (0441) 1 22 33 


Fax (0441) 1 40 42 


Versand und Ladengeschäft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 


SEGA MEGA DRIVE 
Hardball 3 

John Madden '93 
Mega lo Mania 
Mickey & Donald 
NHLPA Hockey 
PGA Tour Golf 2 
Rampart 

Rolo to the Rescue 
Splatterhouse 3 
Summer Challenge 
Super Kick Off 
Terminator 

Tiny Toons 
Warsong 


119,- 
109,- 
119,- 

99- 
109,- 
119,- 
109,- 

99.- 
109,- 
109,- 
119,- 

69,- 
109,- 

79,- 


SUPER NES 
Star Wars 

Shadow Run 

Street Fighter 2 
Shanghai 2 

Sim City 

Starwing 

Super Ninja Boy 
Super Turrican 
SWIV 

Terminator 2 
Tecmo NBA Basketball 
Tuff E Nuff 

Tiny Toons 

WWF Royal Rumble 
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i Während Larry 
4 Bird tatenlos 
zuschaut, 
schnuppert 
Patrick Ewing 
Höhenluft 


Spieletyp: 


Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 5 Spielvarianten 


Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 
Grafik 

25% 
Musik 


34% 
Soundeffekte 


38% 


SPIEL- 
SPASS: 


SUPER NES 

Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 
4-Spiele- Adapter 69,- 
Action Replay Pro 129,- 
Alien 3 aA. 
Adams Family 2 129,- 
Battletech 129,- 
Battletoads aA. 
B.0.B. 129,- 
Bomberman 129,- 
Bubsy 139,- 
Desert Strike 129,- 
Dark Sword mit CD 99,- 
Fatal Fury 139,- 
Final Fantasy MQ 99,- 
Final Fight 119,- 
Gods 129,- 
Ikari 129,- 
Jimmy Connors 129,- 
King Arthur's World 129,- 
Lost Vikings 129,- 
Mario Kart 99,- 
Mario Is Missing a.A.- 
Mickey Mouse j 129,- 
NCAA Basketball 129,- 
NHLPA Hockey 129,- 
Out Of This World 129,- 
Parodius 119,- 
PGA Golf 129,- 
Q-Bert 3 79,- 
Road Runner 129,- 
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wo der Pfeffer wächst 


Banana Prinea 


önig Grünpfeffer und 
seine Horden haben 
das friedlich schlum- 


mernde Königreich Banane bis 
auf die allerletzten Gemüsebe- 
Stände geplündert. Die wertvoll- 
sten Artefakte, drei heilige Be- 
cher, wurden ebenso gemopst. 
Der Bananenprinz soll die Hei- 
ligkeiten wieder zurückerobern. 

Der hauptsächliche Zeitver- 
treib des Prinzen besteht im Ein- 
sammeln von Ringen — damit 
könnt Ihr bessere Waffen kaufen, 
die WARP-Zone bezahlen, ein 
Glücksspiel wagen und Eure 
Continues finanzieren. Aller- 
dings istesnichtso leicht, an sie 
ranzukommen, denn in den Le- 
veln patroullieren adleräugige 
Wächter. Anfangs piekt Ihr sie 
mit gezielten Messerstichen 
vom Bildschirm. Habt Ihr genug 
Ringe, erwerbt Ihr eine Streitaxt 
oder legt Euch eine Portion Ma- 
gie zu. Aber damit ist Eure Trick- 
kiste noch lange nicht ausge- 
schöpft: Am eindrucksvollsten 
ist der Bananenbaum-Pflanz- 
Trick. Drückt Ihr gleichzeitig 


Knopf B und das Steuerkreuz 
nach unten, sprießt direkt vor 
Euch ein Bananenbaum in die 
Höhe. Klettert Ihr an ihm hoch, 
können Hindernisse überwun- 
den oder der Rotationsangriff 
gestartet werden. In brenzligen 
Situationen solltet Ihr Euch nach 
der Hilfe Eures treuen Freundes, 
des Draco-Meisters, umsehen. 
Er umkreist Euch und erledigt 
alle Bösewichte, die Euch zu 


STE 


Eunen OB 


Solide technische Umsetzung und a, Tote 
garantieren auch dem anspruchsvollen Freak viel Spielspaß. 





nahe kommen. Der Kontakt mit 
Feinden kostet Euch Energie, die 
bei diesem Spiel durch Bananen 
symbolisiert wird. Ist die letzte 
Schalenfrucht gepellt, verliert 
Ihr ein Leben. Unterwegs findet 
Ihr Häuser, in denen Miss Pfir- 
sich wohnt. Ein Küßchen von ihr 
gibt Euch alle Lebensenergie 
zurück. 


Banana Prince reiht sich 
problemlos in die Elite der 
Langzeitmotivations-Hits 
ein, auch wenn die Idee, 


" um rn A| 





7 Billa 93 


Prinz Banane und 
Meister Draco räumen 
unter den Palmen- 
wipfeln auf. 


Ringe einzusammeln schon 
von Mario und Sonic stra- 
paziert wurde. Bedeutend 
frischer ist der Einfall, de 
beliebte gelbe Schalen- 
frucht in den Mittelpunkt zu W 
stellen. 4ER. 
Nett sind auch die Gri- 
massen des Prinzen, wenn Gr 
erschwungvoll gegenene 
Wand sprintet. Die humor- { 


=, 


De). 


vollen Passagen stützen yi 
sich auf eine solide techni- 7 
sche Umsetzung: Butter- 


weiches Scrolling und prä- 
zise Steuerung lassenEuch 
schnell mit dem Helden. 
verwachsen und Ihr merkt 
kaum noch, daß die’ Verbin- 
dung zu ihm den eg 
über das Joypad nimmt. IM 
DiezahlreichenLevelssind 4 
grafisch abwechslungs- 
reich gestaltet ® ‚auch der 
Umfang stimmt. ni 

Selbst ein erfahrener 
Joypad-Artist, der das an- # 
genehme Paßworisystem 
nutzt, wird ein paar Tage 
brauchen, um alles gese- | 
hen zu haben. Br 

Also, am besten zugrei- A 
fen und zusätzlich im Ge- 
müseladen nebenan eine 
Bananenstaude kaufen, da- 
mit die Atmosphäre om 





rüberkommt. 4 
\ 

Spieletyp: ri rn; 1 E 
; “hl 

Hersteller: Takara t 


Testversion von: Mitsui 

Anzahl der ER 

Brawen.t tinue und i 
Geeignet tür -ortgeschrittene u 


ca. -Preis: 


Musik Di 
Te | | 
Soundeffekte S 


71% 
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SPIEL- 
SPASS: 

















David Robinson us/jp 69.-/49.- Klaxx dt 49.- per Offroad dt 39,- 





Desert Strike us/dt 79.-/89.- Leädlerboard us 89,- u‘ Shindbi dt 39.- 
DJ Boy jp 39.- Leräminge dr 99 Task Force Harrier 39.- 
Double Dragon jp 79.- Leyfios jp 29° Terminate#llüs/dt 89.-/99.- 
Dragons Fury dt 99, LHXArack al us 89. Terminator dt 89.- 
Eco Dolphin dt 9.- LotusTutboe: Y9ur Thunderforce IV dt 99,- 
Euro Club Soccer dt 99.- Megdlo Mania dt 9.- Tiny Toons dt 99,- 
F-15 Strike Eaglell Preis a, Anfr, MonacöigGP 2 RGBiß/t 69.-/99.- TMNT Turtles dt 89.- 
Summer Challen Preis a. Anfr. F22 us 79.- Moonwälker dt 39.- Toe Jam & Earl jp 39.- 
Waynes World Preis a. Anfr. Fantasia jp 39.- Muhammed Ali Preis a. Anfr. Turrican dt 49.- 
Blaster Master Il Preis a. Anfr. Fatal Fury 109.- _ Muhammed Ali dt 89- Universal Soldier dt 49.- 
CD Batman Return Preis a. Anfr. Final Fight CD-ROM Preis a. Anfr. NHLPA Hockey us/dt 89.-/99.- USA Team Basketball us 99.- 
CD Time Gal Preis a. Anfr. Firemustang jp 49.- Onslaught dt 39.- Winter Challenge dt 39.- 
Streetfighter ll Preis a. Anfr. Flintstones 89.- Outrun 2019 Preis a. Anfr. Wänderköv® gs 60Hz 19.- 
Snowball Brothers Preis a. Anfr. G-Loc 69.- PGA Tour Golf Il us 89.- World of Illusion dt 89.- 
Agassi Tennis nur RGB 89.- Galahad us/dt 99.- Power Monger us 89.- WWF rest) ud /dt 89.- /9.- 
ien Ill us 79.- George F. Boxing us 79. Predator Il us 23° Aröad Er a 5 79. 
Amazing Tennis 59.- Ghost'n Ghouls jp 49.- et j 2 ne er > 
American Gladiators 9.- Global Gladiator us 99.- we us/dt 89. 8. - PRO en z 19.- 
Aquatic Games us/dt 69.-/99.- Gods (nur auf 60Hz) 79.- nn Rash II 89.- Converter us 0 Kraut Preis ca. Anfr, 
Ariel 89.- Golden Axe dt 39.- Rolo the Rescue dt 99,- CD Converter us/dt/jp Preis a. Anfr. 
Bad Omen jp 39.- Golden Axellil Preis a. Anfr. Shadow Dancer jp 39,- RGB Kabel 19.- 
Batman dt 39.- Grandslam Tennis dt 99.- Shadow o.t. Beastilus 79.- PRO2 Pad 39.- 
Batman Returns us/dt 79.-/99.- Green us 89.- Shining Force Preis a. Anfr, Manacer dt 129,- 
Battletoads 89.- oug dt 39.- Shining i. t. Darkness 129.- Action Replay PRO 109.- 
Block out j 29.- Hit the Ice 79.- Side Pocket di/us 99.-/89.- Magnum Set 349.- 
Bulls vs La Ela dt 9.- Idiana Jones dt 99.- Sonic II jp/dt 69.-/89.- Mega Drive 0. Spieldt 199.- 
Captain America us 69.- James Bond 007 89.- Spiderman dt 39.- Mega Drive m. Sonic 229.- 
1 Jaguar XJ220 9.- Jewel Master dt 39.- Splatterhouse Ill 99.- CD us inkl, 6 Spiele 649.- 
CD Wonderdog Preis a. Anfr. Joe Montana Ill us 89.- Steel Taloons us 89.- Umbau Mega Drive 
Chakan dt 99,- John Madden 92 us 69. Streets of Rage Il dt 89.- auf 60 Hz 59.- 
Chuck Rock 89.- John Madden 93 us 89.- Streets of Rage jp 49.- 
Crackdown jp 29.- Jordan vs Bird us 69.- Sunset Riders dt 99.- NEU: T-Shirts Tiny Toons usw. 


Crüe Ball us 69.- Kid Chameleon jp 39.- Super Battle Tank us 89.- ab DM 39.- 


Viele Angebote ub, Detinshnnen erfragen! - Auch An-und Verkauf von gebrauchten Modulen! 


Super Battle Tonds us Preis a. Anfr. Edono Kiba 119.- Outlander us 109.- 

Alien Ill us Preis a. Anfr. Exhausted Heat Il 139.- Parodius dt/jp 119.-/109.- 

The Lost Vikings us Preis a. Anfr. F-15 Strike Eagle 119.- Power Athlete ip 89.- 

Final Fight 2 us Preis a. Anfr. Faceball 2000 us 79.- Prince of rip ip/&t 79.-/119.- 

Bubsy Preis a. Anfr. Fatal Fury us 119.- Rampart us 99.- 

Super Turrican Preis a. Anfr, Final Fantasy II us 129.- Road Ru Runner us/dt 109.-/129.- 

Shadow Run Preis a. Anfr. Final Fight us 99.- Rushing Beat II 129.- 

Battletoads Preis a. Anfr. Fortified Zone (Contra IV) 119.- Shanghai us 99.- 

Taz-Mania Preis a. Anfr. Gods us/dt 109.-/119.- Sim City us 99.- 

BOB dt 119.- Gun Force jp/us 119.- Soul Blazer us 119.- Wrestlemania jp 79. 
Actraiser dt/us 129.-/109.- Harley Humongous 99.- Spiderman us 119.- ASCII Joypad us/jp 49.- 
Addams Family Il 109.- Hat Trick Hero jp 79.- Star Fox us/jp 129.-/119.- AV Kabel dt 19.- 
Another World dt 119.- Hit the Ice 99.- Super Battletank us 109.- RGB Kabel us/dt 29.-/39.- 
Axelay jp/dt 79.-/119.- Hook us/jp 9.- Super Conflict us 109.- 4-Spieler Adapter 69.- 
Kamen Return jp/us 109.-/119.- Jaki Crus 119.- Super Contra jp 89.- Super Scope 119.- 
Best of the Best us 99.- James Bond jr. us 89.- Super Cup Soccer j win 59.- Capcom Powestick Fi hier us/dt Sa 
Blues Brothers jp 119,- Jimmy Connor Tennis us/dd 109.-/119.- Super Mario Kart us/dt 99.-/89.- Super Advantage Aura rd us/dt 

Bulls vs Blazers dt 119.- Joe & Mac dt/us 109.- Super Probotector dt 119.- e Dee eg dt 199. 
Cacoma Knights jp 69.- Joe and Mac 2j 119.- Super Starwars dt/ss 129,-/109.- int 29.- 
California Games us 109.- John Madden 9 dt 119.- Super Swiv dt/us 129.-/99.- SR 5 nad dt 29,- 
Camel Try jp 59.- King Arthurs World us 119.- Super Volleyball jp 9.- Universal Adapter Starfox taugl,. 39.- 
Castlevania dt 109.- Lagoon us 129.- Tecmo NBA us 119.- Action Replay PRO Starfox taugl. 109.- 
Chuck Rock us 109.- Lemmings dt 119.- Terminator us 2 - Super NES mit Mario 2Padsus 319.- 
Combattribes us/jp u Mario Paint dt/us 89.-/99.- Tetris II .- Super NES ohne Mario I Padus 249.- 
Cool World 109.- Mech Warrior us 109.- Tiny Toons dt/us 119.-/ 109: - Super NES mit Mario 1 Paddt 289.- 
Cosmo Gang jp .- Mickey Mouse us/dt 99.-/119.- Tom & Jerry us 9.- Super NES ohne Mario I Paddt 199.- 
Cybernator us 109.- Mr. Suzuki Fl jp 69.-  Toysus 109.- Umbau us SNES 

Dead Dance 119.- Mystic Quest us 79.- Turtles 4 jp/dt 99.-/119.- Uni-Adapter frei 59.- 
Desert Strike us/dt99.-/109.- Mystical Ninja us 119.- Twinbee 129.- 

Doomsday Warrior us 109.- NBA Allstar Challen eus 129,- Waynes World us 99.- NEU: 

Dragon Ball Z 16 Megabit 149.- NHLPA Hockey 93 dt 119.- Wing Commander us/dt 119.-/129.- T-Shirts Streetfighter usw. 
Dragons Lair dt 99.- Nigel Mansell nur us/jp129.- Wordtris us 89.- ab DM 39.- 


Tel. 089/54 38 088 


GAME EXPRESS, Häberlstr. 26, 80337 München 
Öffnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/53 42 54 


Wir yarkaufen auch Apieie Aue Aula PC, NEO-GEO und BD: Rain) 
Vershäene tan DIN: 8.- bar Nun ac none ‚frei, i, Liefe ru ng ins Ausland nur gegen Vorkasse, 
ber heiten und Ge efonisch * Auch h Ladenverkauf ufl ® 
as gen erwünscht * Druc ‚rege End ch, vorbehalten. 
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ach Umsetzungen 
für beide 16-Bit- 
Konsolen (Super 


Nintendo und Mega Drive) sind 
nun also die kleinen 8-Bit-Gerä- 
te an der Reihe. 

Spielinhalt und -gehalt sind 
flugs erklärt: der Pitfight ist eine 
Vollkontakt-Kampfsportart ohne 
Regeln, die in irgendwelchen 
Hinterhöfen oder Fabrikhallen 
ausgetragen wird. Geld be- 
stimmt dabei die Motivation; auf 
die Kämpfer wird ähnlich wie im 
Pferdesport gewettet. 

Im Spiel gibt es drei verschie- 
dene Spielmodi: 

1. Alleine gegen den Compu- 
tergegner, wobei wir uns für 
einen von drei "guten" Typen 
(Ty, Kato, oder Buzz) entschei- 
den müssen. 

2. Zu zweit gegeneinander, 
wobei der zweite Spieler unter 
den Bösewichtern (8 Charakte- 
re) sein Sprite wählen kann. 

3. Ebenfalls gegeneinander, 
wobei die Szenarien wie im 
Solo-Mode durchgespielt wer- 
den. 


TINEOrNT 
Paused 


Die Spielfiguren, die in den 
unterschiedlichsten Körperfor- 
men vorkommen, haben eine 
Vielzahl aggressiver Taktiken 
und brutaler Schlagvarianten in 
petto. 

Der obere Bildschirmrand in- 
formiert Euch über noch vor- 
handene Leben und zeigt die 
Health-Balken von beiden Kon- 
trahenten. Habt Ihr erst einmal 
die ersten Siege errungen, gibt 


Erz 


en 


Pl 
re 


en 
ECUTIONER 






es zur Belohnung Punkte, even- 
tuell einen "Brutality Bonus" 
und die Beförderung in den 
nächsten Level. Dort geht es 
dann noch härter zur Sache, 
denn nun kommen Holzkisten, 
Messer und andere Wurfge- 
schosse ins Spiel. In den Kisten 
Sind oftmals "Power Pills" ver- 
borgen. Nehmt Ihr diese auf, 
könnt Ihr Eure Kampf- und Wi- 
derstandskraft stärken. 

Auch auf die zunächst unbe- 
teiligt erscheinenden "Zuschau- 
er" müßt Ihr achten, denn kommt 
Ihr diesen zu nahe, sichern sie 
sich durch Euer Ableben ihren 
Wetteinsatz. 





Monotone Szenarien und Mickermenüs: da geht Euch das Messer in 


an 93 


der Tasche auf. 


Auf die Breiter geschmettert: 
Was man nicht 

im Kopf hat, muß man in 
den Armen haben 





Dies ist die bisher 
| schlimmste Version von 
Pitfighter, die je ein Mo- 
dulschacht gesehen hat. 
| Die Grafik ist verwaschen 
und unscharf und langweilt 
durch ihre selbst für Master 
System-Verhältnisse 
äußerst magere Palette. 
Steuerung und Kollisions- 
abfrage sind ungenau und 
lassen somit keine fairen 
Kämpfe zu. Der Sound liegt 
qualitativ nur knapp über 
einem Fax-Gepiepse. Der 
entnervend "lineare" Spiel- 
verlauf kann selbst ein- 
fachst strukturierte Gemü- 
ter nicht mehr in den Pit 
treiben. Schade, daß man 
sich diese Umsetzung nicht 
verkneifen konnte, nach 
den schlechten Kritiken der 
16-Bit-Versionen war doch 
abzusehen, daß das Spiel 
verhängnisvolle Tendenzen 
zum totalen Flop hat. Mit 
solch miesen Modulen 
kann man den Ruf einer 
Konsole total kaputt ma- 
chen. Diese Version hat der 
alte Spielhallenautomat 
von Atari nicht verdient. 
5-STAR/th 


Spieletyp: 


Hersteller: Domark 
Testversion von: Six-Pence 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Highscore-Liste 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 80 Mark 

Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


99 


NFLSAS HILSVWN 


“ON OU GBGEI — 


Oldie but Goldie 


rantasy Aona 


3 
F 





Antreten zum 
$ uf vielfachen Leser- allerdings auch alle Einkäufe Nachtest: 
wunsch werden wir futsch. Am Ende jedes Levels Fantasy Zone 
N: sporadisch Ever- haben die Entwickler einen ee 
v»  üreens, die in der VIDEO- Endgegner gesetzt. Am Baller-Highlights 
> ‚GAMES noch nicht erschie- Schluß des Spiels geben sich 
A p ısind nachtesten. DenAn- nocheinmal alle Übermotze sche "Treiben" ist nicht je- Spieletyp: Fr RM 7 
FÖNFOJFC 


dermanns Sache. Am An- 
fang werdet Ihrsicher inei- 
nige Feinde hineintrudeln. 
Musikalisch werden witzi- 
ge Themen in technischer 
Einfachheit präsentiert. Ich Geeignet für: Fortgeschrittene 
hab' mich immer wieder ınd Profis 

CA.-Preis: 80 Mark 


5 Bee t die abgedrehte ein Stelldichein. 
Hr Ä Baer Opa Opa. In Fan- 
_ tasy Zone dominiert die Sei- 
x Be In einer grellbun- 


Bit: ER mgebung schießt Ihr mit 
ure 


Hersteller: Seg: 
Testversion von: Seg;: 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 


m kleinen Raumer auf 
BR was sich bewegt. Nach 


Auch wenn Fantasy Zone 
schon fast sieben Jahre auf 


2 7 - seinem Ableben hinterläßt dem Buckel hat, es macht beim mittappen erwischt. 
Ks fastjederGegnereineMünze, doch immer noch Spaß. Positiv finde ich auch, daß WFT 
: die es aufzusammeln gilt. t.Je Besonders der gesalzene die Feinde nicht nach- u zu. Ze 
h "nach "Schwere" des Gegners Schwierigkeitsgrad hält wachsen. Wersich Zeitläßt PEN 
ist der Betrag abgestuft. In Ballerprofis immer noch schafft die Säuberung des sogar 
vereinzelt auftauchenden ganz nett auf Trab. Die aktuellen Levels. Master-_ _Soundeffekte 
} Shops setzt Ihr das Geld in $teuerungistfürEinsteiger System-Besitzer sollten 
Waffen oder Extraleben um. sicher etwas gewöhnungs- Fantasy Zone im Regal SPIEL- 


71% 
ei dinge, 


CALL or FAX NOW 
SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA 


Gebt Ihr den Löffel ab, sind haben. 


GAMECOURIER 


Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 


SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
MICRO MASHINES .. 


bedürftig — das automati- jb SPASS: 


X-MEN 
COOL SPOT 
NBA ALL STARS CHA 





100 


JAGUAR XJ 220 CD... 
OQUTLANDER ............. 


TMNT HYPERSTONE 
THE HUMANS 
TECMO WORLD CUP 


CYBORG JUSTICE... 
CHASE HQ2.. 


WARPSPEED. 
WOLF CHILD .. 


99, 
MEGADRIVE CONVERTER 49,-, ALLE SPIELE LAUFEN 
ALLE NEUEN US CDs AUF LAGER (US CD PLAYER a.A.) 
SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
SUPER WIDGET .. KING ARTHERS WORLD 
EY LOST VIKINGS 


OUT OF THIS WORLD... 
ROAD RUNNER ... 


STAR WARS .. 

SUPER TURRICAN ... 

SUPER CONFLICT 

SUPER VALIS 4 ... 

NBA BASKETBALL 

NINJA BOY 

TAZ MANIA. 

TERMINATO 

TOM & JERRY 

SUPER POND 

TINY TOONS ADV 

WING COMANDER ... Es 
JOHN MADDEN FOOTBA MARIO IS MISSING 119 
WWF ROYAL RUMBLE - u. v. mehr US KONSOLE a. Anfr. 
Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD 


DESERT STRIKE .. 
DRAGONS LAIR ... 
ROMANCE OF 3Kl 
YOSHIE’S COOKIE ... 


Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 


Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 


TEL.02359/6466 FAX.02959/6266 


* VIDEO GAMES & SYSTEMS %# NEW RELEASE GAMES % 
%* JOYPADS, CABLE, ADAPTOR %* 
%* MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO, 
PC ENGINE, GT, DUO ETC. %* 


%* 80486 COMPUTER SYSTEM # HARDWARE, SOFTWARE % 


%* COMPUTER ACCESSORIES % 
ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER 


RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST, 
KOWLOON, HONG KONG 
TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066 


SNVIFHRRT 


Berlin 


Ab sofort Verleih! 


Super Angebote für Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Same Gear, Super NES 


Laden: Donau Str. 51 1000 Berlin 44 


U-Bahnhof-Rathaus Neuköln 
Tel.: 030-68 74 545 Fax: 030-69 1 38 38 





MAGIC BOX 


Wir verleihen Spiele für: 


*x SNES 

*x NEOGEO 

* MEGA CD-ROM 
*» PC 


Mega Drive 
PC Engine 
Game Gear 





Amiga 


Öffnungszeiten: 
Montag-Freitag 11.00-13.00 Uhr - 15.00-20.00 Uhr 
Samstag: 10.00-20.00 Uhr 


vVideogame Center 


Harsdörffer Platz 17 e 90478 Nürnberg 
Telefon 09 11/46 69 30 ® Fax: 09 11/47 30 75 




















The New Backup System for 
your SNES and FAMICOM. 
a D: 
i 
B 5 
> 5 
5 a 
h Price 649,- DM 5 
8 Bei Vorkasse keine Nachnahme Gebühren ! 3 
i CALL 040/7890108 ; 
; FAX _040/7890138 $ 
3 enehz Sie neben We Keller chi & Kegel Bine dor Seine ie 
“iz „ autys Go 
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ei Kam olbt man 
“ nicht eher Ruhe, bis 
ein Titel für alle Nin- 


tendos und Segas verbraten 
wurde. So schon mit Alien 3ge- 
schehen, macht sich nun Krusty 
systemübergreifend auf die wil- 
de Rattenhatz. Doch actionlastig 
geht's hierbei mitnichten zu. 
Krusty's Funhouse ist nur was 
für Tüftler und Puzzler mit 
schwarzem Humor: Krustys 
Haus ist von einer Rattenplage 
befallen und dagegen muß etwas 
unternommen werden, In der 
Rolle des Simpson-Clowns 
ebnet Ihr einer Horde von Na- 
gern den Weg zur Falle. Dazu 





benutzt Ihr aufgesammelte Stei- 
ne oder stelltRohrverbindungen 
her. Raum für Raum kehrt so wie- 
der Ruhe in Krustys Bude ein. 


4 





Wie auch bei der Version 
für das Game Gear, wurde 
die Grafik der 16-Bit-Kru- 
stys ohne nennenswerte 
Einbußen für das Master 
System umgesetzt. Wollt 
Ihr in höheren Leveln wei- 
terkommen, solltet Ihr die 
nervtötende Musik aus- 
schalten. Der ansteigende 










AT 
SEAFRERE 





Schwierigkeitsgrad der 
Puzzleräume motiviert un- 
gemein, die Paßwortfunkti- 
on sichert Euch Rätselspaß 
ohne Arger. Krusty spricht 
ausschließlich Knobel- 
freaks an. Leute, die lieber 
Fäuste und Knarren spre- 
chen lassen, liegen hier 
komplett daneben. Auf- 
grund der heiklen Vernich- 
tungsmethoden der Ratten, 
die nicht zur Nachahmung 
anregen sollten, ist dieses 
Modul nicht das richtige 
Geschenk für kleinere Kin- 
der. fh 
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Schloßstraße 96 
6000 Frankfurt/M 90 
Tel. 069 - 7719 08 


Öffnungszeiten Mo. - Fr. 13.30 - 18.30 Uhr 
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr 


Gute Miene zum 
1 bösen Spiel: 
„| Krusty tritt den 
Nagern in den 
Hintern 


Spieletyp: Ex E% 


Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Einsleiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

66% 
Grafik 

49% 
Musik 


47% 
Soundeffekte 


65% 
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SPIEL- 
SPASS: 
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Mastersystem sorgt 
der kleine gallische Krieger nun 
auch auf dem Game Boy für Fu- 

‚rore. Doch diesmal müßt Ihr 
Euch ohne Euren dicken Freund 
Obelix durchschlagen, denn der 

- wurde von den Römern entführt 

' und an einen unbekannten Ort 

verschleppt. Die Suche führt 

Asterix durch typische Jump 

'n'Run-Plattformlevel, in denen 

Ihr unter Zeitdruck im Weg ste- 

hende Römer per Faustschlag 

gen Himmel befördert und Hin- 
dernisse überwindet. Die oft- 
mals in Blöcken versteckten Ex- 
tras frischen die dabei strapa- 
zierten Energiereserven wieder 
auf. Für 50 gesammelte Sterne 
oder einen Lorbeerkranz gibt's 
gar ein Extraleben. Helmfedern, 

Wildschweinbraten undeinkräf- 

tiger Zug aus der Amphore fül- 

len den Energiebalken wieder 
auf, der Zaubertrank verleiht so- 
gar Unverwundbarkeit. Die habt 

Ihrauch bitter nötig, denn in den 

höheren Levels wächst auch die 
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" \eneinstand auf dem 








‚Zahl der Feinde und Hindernis- 
se. Eure verzweifelte Suche führt 


Euch durch Gallien, Helvetien 
und Ägypten bis nach Rom. Un- 
terwegs bekommt Ihr es mit 
messerscharfen Schwingpen- 
deln, feurigen Katapulten, kopf- 
losen Schneemännern, überdi- 
mensionalen Adlern, fiesen 
Obermotzen und rabiaten Wild- 
schweinen zu tun. Letztere könnt 
Ihr sogar mit einem beherzten 





Sprung auf ihren Rücken als 
"das etwas andere Fortbewe- 
gungsmittel" nutzen. "Verarbei- 
tet" Ihr sie zu Braten, verleiht 
Euch der Verzehr neue Energie. 
Habt Ihr alle Levels gemeistert, 
harrt nur noch Obelix seiner Be- 
freiung aus der Gewalt der Ent- 
führer. 





Obwohl man zwischen 
drei Schwierigkeitsgraden 
wählen kann, fällt gleich 
zu Anfang der selbst im 
"easy"-Mode noch knacki- 





lc E A 
Bis Ihr Obelix findet, führt Euer Weg dörch Verzehledane Länder und 
Bonusräume an zahlreichen Feinden vorbei 


 Bilühdss ©: 


Der Kleine mit der 
großen Faust: Asterix 
sind alle Mittel und 
Wege recht, um seinen 
Freund Obelix zu 
befreien. 


ge Schwierigkeitsgrad et- 
was unangenehm auf. 
Schade auch, daß man 
nach Aushauchen eines 
Bildschirmlebens den Le- 
vel grundsätzlich ganz von 
vorne beginnen muß. Rück- 
setzpunkte sind praktisch 
nicht vorhanden. Diese bei- 
den Nachteile können in 
Kombination den Spiel- 
spaß etwas mindern. Gra- 
fisch bekommt man nicht 
mehr als gute Hausmanns- 
kost geboten, wobei der 
Gallien-Level mit seinen 
Säulen im Hintergrund la- 
tent an die Mario-World er- 
innert. Das Parallax-Scrol- 
ling ist sauber und verleiht 
dem Spiel Tiefe. Der Spiel- 
verlauf ist leider nicht allzu 
abwechslungsreich und 
auch der Levelaufbau könn- 
te komplexer und spannen- 
der sein. 

Da trotz der hohen Anfor- 
derungen an Euch unfaire 
Stellen vermieden wurden, 
bleibt Asterix ein zünftiges 
Geschicklichkeitsspiel und 
sorgt mit seinem happigen 
Schwierigkeitsgrad für den 
von ganz harten Kriegern 
geschätzten Langzeitbe- 
schäftigungs-Effekt. fh 


Spieletyp: r 7 | 


Hersteller: Iniogrames 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 

Features: Continue, 3 Schwie-" 
rigkeitsgrade, fünfsprachig 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

CA.-Preis: 70 Mark 


05% 


Grafik 

Musik 

WERE! 

Soundeffekte 

SPIEL- 67 OÖ 
SPASS: OÖ 


Denk an den Saurier! 


joe un 


er Steinzeit-Klassiker 
Joe & Mac von Data 
East sorgt nun auch 


auf dem Game Boy für Action. Im 
Vorspann stimmt die Hinter- 
grund-Story auf die gnadenlose 
Jagd nach der entführten Schön- 
heit ein. Bewaffnet mit dem ob- 
ligatorischen Holzprügel durch- 
forstet Ihr im Bärenfell ein "Fa- 
milie Feuerstein"-Szenario. 
Eure Feinde sind hinterhältig 
und nicht schlecht gerüstet. Da 
werdet Ihr von einem fliegenden 
Hubschrauber (aus solidem 
Marmor) mit Steinzeit-Handgra- 
naten beworfen und watscheln- 
de Saurier trampeln Euch gänz- 
lich unbeeindruckt von Eurer 
Schlagkraft nieder. Nicht mal 
harmlosen Büschen dürft Ihr 
trauen: Kommt Ihr einem zu 





ae 


nahe, springt Euch garantiertein 
halbnackter Wilder ins Kreuz. 
Auch die Gegend hat's in sich: 
was zuerst wie ein solider Berg 
aussieht, entpuppt sich als 
lebendiger Riesensaurier, der 
erste Endgegner. Für die Ent- 
scheidungsschlacht gibt's eine 
alternative Waffe, wie z.B. einen 
Bumerang. Ansonsten sind die 
meisten Feinde recht feige. Nach 
dem ersten Schlag verlieren sie 
das letzte Hemd und suchen 
im Blitzer-Look das Weite. 


Die Sprungkraft des Ur- 
zeithelden ist gewaltig. Be- 
sondere Spezialitäten sind 
Hoch- und Weitsprung: 





5 
FREE wat 


Steuerkreuz auf"Halb zwei" 
und losgeht's: auf diese Art 
und Weise gelangt man mit 
ein paar Hopsern gleich bis 
zum Endgegner - freilich 
mit einer recht bescheide- 
nen Punkteausbeute. Der 
Schwierigkeitsgrad ist 
wohl dosiert . Die Aktionen 
sind mit witzigen Sound-Ef- 
fekten unterlegt, musika- 
lisch beschränkt man sich 
auf das übliche Game-Boy- 
Allerlei — nicht gerade be- 
rauschend. Dennoch halten 
Euch Joe und Mac unter 
Spannung. mn 


SID 
N N EN 
RER 


Wa BN & RR INS re 
EL RR t ee! 











Mit dem 
baumhohen 
Endgegner ist 
nicht zu spaßen. 


as 


RR 


Spieletyp: | 


Hersteller: Data East 
Testversion von: 0.1.T 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Highscore 
Geeignet für: Anfänger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


AOg I3NYVD 


NYSE RBU CNN 
Pro dt. für SNES mit 1 Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln: 
ars dt., Desert Strike dt. , Parodius dt. und James Bond jr. dt. 


nur 198,93 DM!!! 


JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO 
ENGL. 

Alle Kultfilme lieferbar! 
ab 54,54 DM 

Vampire Hunter D, 
ROH AV 


fiction Repl 
Super Star 


et Lane a aEuTRor WIN EZ. 07 


SUPER NES 
Super Shanghai Il.dt. 
Fatal Fury dt, 
Starwing dt. 

Player Manager dt. 
Super Swiv dt. 
Spanky's Quest dt, 
Alien Ill dt. 

Batman Returns dt, 
Cybernator dt. 
Mortal Combat dt. 
Terminator Il dt. 
Incredible C, Dummies dt, 
Mario is Missing dt. 

u Joystick J.B. King dt. 
Jungle Strike dt. 
Adams Family II dt, 
Weitere Neuheiten 
auf Anfragel 
Nutzt unsere Vorbestelliste 
für alle Neuheiten!!! 


E 
68,68 DM ME, 
74,74 DM 2 


Bubble Gum Crisis | - VI (endlich!!!) je 89,89 DM R 
Komplettliste (auch LD) gegen Altersnachweis! )) 
L 


NEO GEO 
Art of Fighting 
doiro lu uud 
Super Sidekicks 
sengoku 2 

3 Count Bout 
World Heros2 (150 MB) 389,99 DM 
Samurai Showdown auf Anfrage 
Weitere Titel auf Anfrage! 


ACHTUNG! 
Neuheiten und US-Spiele auf Anfrage. 
An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. 
Vorbestellservice mit Preisgarantie! 

Alle deutschen SNES-Spiele vorrätig! 
Super-Sonder-Preise für Clubs und 
Sammelbesteller! 


wjwjwjejwivjejejejejeje, 
EEE FLLET SIE 


rtürner vorbehalten. Druckfehler keine Haftung 


359,99 DM 
369,99 DM 
Klo DW 
369,99 DM 
389,99 DM 


134,44 DM: 
[0 [01 W.\n\ilele/-iiee 
auf Anfrage! 


Änderungen ur 


RR 
Game Syndicate aimes at You! 


Täglich von 10.00 bis 20,00 Uhr a > 
Postfach 56239 : 56242 Selters : Tel. 02626/8658 & 1320 : Fax 1281 g 
Ladengeschäft: HANZ-Computersysteme, Dr. Wolff-Str, 2 (City-Arkaden), 65549 Limburg-Lahn 


Decdlers Welcomel! 


PT 
Br 





GAME BOY 


- 


7 scher Machart pr 

sentiert The a 6 
Curve ein schnuckeliges Platt- 
formspiel. Die Geschichte ist die 
übliche Befreiungsaktion im El- 
fenreich. Ihr flitzt in Seitenan- 
Sicht über Plattformen und sam- 
melt Blumen. Den herumwu- 
selnden Monstern weicht Ihr da- 
bei durch geschicktes Klettern 


"aus. Ist gerade keine Leiter in der 


Nähe, hilft nur der waghalsige 
Sprung von der Plattform — Ihr 
könnt nämlich nicht in die Höhe 
springen. Die zweite Fluchtmög- 
lichkeit ist das Aufstellen einer 
Leiter. Wer mehr auf Attacken 
steht, darf das nächste Monster 
in Ghostbusters-Manier an die 
Leine nehmen und bis zum Exi- 
tus herumschleudern. Jedes 











Smashing solltet Ihr erst 
beginnen, wenn Ihr alle Blumen 
gepflückt habt. Dann nämlich 
hinterlassen die Feinde Buch- 
staben. BildetIhr aus den Lettern 
das Wort "Extra", winkt ein Ex- 
traleben. 


7 as 


Die Geschichte mit den 
Buchstaben und den Extra- 
leben sieht doch sehr nach 
einem Klau bei Spankey's 
Quest aus. Die etwas sen- 
sible Steuerung und die 
schnelle Fortbewegung des 
Helden-Sprite läßt Hektik 
aufkommen. Durch den 





scrollenden Bildausschnitt 
verliert Ihr oft die Über- 
sicht, wieviele Feinde noch 
da sind. Ohne diese Über- 
sicht kommt Ihr jedoch 
kaum zu ordentlichen 
Punktzahlen. Habt Ihr einen 
Feind in ein monsterfeind- 
liches Extra verwandelt, 
liegt dieses meistens auf 
der falschen Seite. Durch 
Anstoßen verschwindet das 
Goodie dann völlig wir- 
kungslos in die enigegen- 
gesetzte Richtung. Alles in 
allem: Nix Besonderes, 
aber ganz nett. ib 


Rodland 

25 | besteht nur aus 
Blumenpflücken 
und Monster- 
prügeln 


Spieletyp: 


Hersteller: The Sales Curve 
Testversion von: Yeno 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 

Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 


25% 
Grafik 

Musik 

714% 
Soundeffekte 


67% 


SPIEL- 
SPASS: 


FANDANGO FÜR EUCH MACHEN WIR UNS 
NEUGABLONZERSTR. 62 87600 KAUFBEUREN 


„ NEUE GAMES IMMER 
AUF LAGER 


MED. 


ANZ 


SO 


VIDEO MAGAZIN 


VHS VIDEOKASSETE MIT DEN NEUESTEN 
GAMES ERST ANSCHAUEN DANN KAUFEN 

ES WERDEN ALLE NEUEN SPIELE VORGESTELLT 
VIDEOMAGAZIN ERSCHEINT MONATLICH 
FÜR NUR 15.-PRO AUSGABE 
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T-SHIRTS VON EUREN STARS 


STREET FISHTER 2 ‚STAR WARS 
SONIC ‚MARIO „ ‚W, 

AUCH AUF BASEBALLMÜTZEN 
AUFKLEBER,PUZZLES,U.S.W. 


TEL:0834 1/ 14053 
FAX:0834 1/1412 


WIR SIND VON 9-18 UHR TELEFONISCH ERRE HBAR 
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VERSAND & LADEN 














in einem Game-Boy-Spiel. Die 
Hintergrundstory von /nvasion 
ofthe Spider Slayers basiert auf 
den aktuellsten Folgen der be- 
liebten Marvel-Comic-Serie: 
Peter Parker alias Spider-Man 
fühlt, daß seltsame Mächte sei- 
ne Sinne beeinflussen wollen. Er 
bemerkt, wie kleine mechani- 
sche Spinnen jede seiner Bewe- 
gungen aufzeichnen. Die Spur 
führt zu den altbekannten Böse- 
wichtern Elektro und Scorpion. 
Durch die heimtückischen Erfin- 











I, .035000010007.10 A x 


Dir “N ERS r x d 
5 macht AcclaimSpider- nesaus 
man zum Titelhelden 


-D00000 75,007 


nen verrückten Wissenschaft- 
lers, sind sie an die geeigneten 
Werkzeuge zur Durchführung 
ihrer verwerflichen Pläne ge- 
langt. Smythes vielfältige Killer- 
Roboter-Kreationen kennen nur 
einen Befehl: Spider-Man auf- 
spüren und vernichten.Auch der 
Aufbau der fünf Level ist stark an 
die Storyline der Comics ange- 
lehnt. Alle aus den Heften be- 
kannten Schauplätze finden sich 
auch im Spiel wieder. Zwischen 
den Szenen wird in Sprech- und 
Denkblasensequenzen der wei- 





H135! 


Irrenhaus entflohe- kt St hat % a Be- 





wegungsabläufe drauf, wobei 
die Belegung der zwei Feuer- 
knöpfe je nach Spielsituation va- 
riiert. Neben dem üblichen Lau- 
fen, Hüpfen und Springen könnt 
Ihr die verschiedensten Faust- 
schlag- und Fußtritt-Kombina- 
tionen ausführen. Weiterhin be- 
sitzt Ihr die Fähigkeit, an Wän- 
den und Decken zu laufen, 
Spinnwebtrampoline zu nutzen 
und Euch an Webfäden über Ab- 
gründe zu schwingen. Extras 
helfen Euch, Energie und Kampf- 
kraft wiederherzustellen. 





auEaDn RB IL, 
T03>004001000719 


Sehr detaillierte, aber kontrastarme Grafiken erhöhen den ohnehin satten Schwierigkeitsgrad. 


7 Bliss ©: 





Kein Freund und Helfer: 
Sogar die Polizei ist 
gegen Spidey. 


p I 


In die ansonsten sehr gu- 


te Grafik wurde leider ver- 


sucht, eine größtmögliche 
Menge an Details zu stop- 
fen, worunter das gesamte 


Erscheinungsbild unge- 


heuer zu leiden hat. Durch 


akute Kontrastarmut habt 


Ihr oft die größte Mühe, 
Euer Sprite vor den über- 
ladenen Hintergründen 
auszumachen. Auch von 
den schön fließend ani- 
mierten Bewegungsvarian- 
ten habt Ihr so kaum etwas, 
da Ihr Schwierigkeiten ha- 
ben werdet, sie zu erken- 
nen. Außerdem sind diese 
Varianten schwer zu erler- 
nen und unberechenbar. 
Meist macht Spidey genau 
das, was Ihr jetzt am we- 
nigsten gebrauchen könnt. 
Die Steuerung geht so 
knapp an einem "unspiel- 
bar" vorbei. Die übliche Li- 
zenzkrankheit, ein Spiel zu 
lieblos und oberflächlich zu 
gestalten, wurde hier ins 
andere Extrem verdreht: Zu 
viel des Guten isteben auch 
nicht das Wahre! Immerhin 
interessant zu sehen, was 
auf dem Game-Boy so mög- 
lich ist. Der reine Spielwitz 
übertrifft den der en 
Vorgänger auch nicht. 


Swen: DIRT] 


Hersteller: Ljn 

Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

CA.-Preis: 70 Mark 
U m, ur 

Grafik 


‚ 


Musik 
2% 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


2%, 
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weiß schon ziemlich genau, was 
er sich mit der Game-Boy-Um- 
setzung zulegt (der kann gleich 
das Fazit lesen). Für alle, die die 
Spielhallenvorlage nicht ken- 
nen, nun die Beschreibung: R- 
Type 2 ist ein reinrassiger Hori- 
zontal-Scroller mit organo- 
technischem Grafiksatz, also et- 
was wie Nemesis 2. Die Beson- 
derheiten des R-Type-Raum- 
schiffs sind der aufladbare Po- 
wer-Schuß und die Extrawaffen- 
konfiguration. Lest Ihr das erste 
Extra auf, kommt von hinten ein 
Satellit angedüst, der sich 
freischwebend auf der Höhe des 
Raumschiffs hält. Auf Knopf- 
druck klinkt sich das Helferlein 
vorne oder hinten am Raumer 
ein. Dann ändert sich in Abhän- 
gigkeit von der Aufrüststufe die 
Schußart. Vomabprallenden La- 
ser über den kraftvollen Doppel- 
schuß bis zum Bodenroller 
reicht die Palette. Die Schußar- 
ten des ausgeklinkten Satelliten 
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tomat für die Ta 
f In | Ku... 


benbei lest Ihr noch Extras für 


Speed-Up, schützende Side- 
kicks und Luft-Boden-Bomben 
auf. Die monströsen Endgegner 
am Levelende erfordern immer 
wieder wechselnde Taktiken. 
Steckt ein Obermotz einen Tref- 
fer ein, blinkter kurz auf. Im Ver- 
gleich zum Automaten fällt die 
Game-Boy-Version allerdings 








etwas leichter aus. Die Feinde 
wurden in ihrer Zahl dezimiert 
und die Endgegner ballern nicht 
so heftig auf Euch wie in der Vor- 
lage. Auch die Rücksetzpunkte 
wurden großzügiger gestaltet. 
Auf ein Paßwort-System wurde 
verzichtet, dafür gibt's unbe- 
grenzte Gontinues. 


Kompliment an die Jungs 
von Irem: Sie haben wirk- 
lich ihr Möglichstes getan, 
um die Game-Boy-Version 
von R-Type 2 so nahe wie 








ERME PARWSEN 


Auch bei luahgen "Schwierigkaltsgrad helfen gegen die monströsen 
Endgegner nur Satellit, Sidekicks und geschickte Manöver. 
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Die Game-Boy-Version 
ist eine gelungene Umsetzung 
des Kultautomaten 


möglich an den Automaten 
zu bringen. Witzigerweise 
wird die Handheld-Ballerei 
sogaran denselben Stellen 
langsamer. Daß der Auto- 
mat so schwer war, ist ver- 
ständlich. - Ihr sollt ja or- 
dentlich Kohle reinstecken. 
Da erscheint's nur fair, 
wenn die Heimversion et- 
was leichter ausfällt. Bei 
selbem Schwierigkeits- 
grad hätte die Game-Boy- 
Ausgabe einen tierischen 
Frustfaktor. Das einzig ech- 
te Problem ist das fehlende 
Dauerfeuer. Um schnell ge- 
nug schießen zu können, 
müßtet Ihr den Game Boy 
auf den Tisch legen und auf 
die Feuer-Taste hämmern - 
dann ist jedoch die nötige 
Manövrierfähigkeit mit 
dem feinfühligen Joypad- 
Daumen zum Teufel. An- 
sonsten regiert die "Ich 
merk’ mir den besten Weg"- 
Taktik. Seid Ihr nur oft ge- 
nug an derselben Stelle ge- 
scheitert, findet Ihr sicher 
die richtige Kombination 
aus Drohaktion, Schuß und 
Position. Ballerprofis kön- 
nen sich das Kultmodul 
ruhigen Gewissens zule- 
gen. Neulinge sollten erst 
mal abchecken, ob ihnen 
der Schwierigkeitsgrad 
liegt. jb 


Spieletyp: N 7] | 


Hersteller: Irem 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Fotgeschriene 
und Profis 
CA.- -Preis: 70 Mark 


Grafik 
Musik [ 
SERIE v 
SOURHSROKLE 
si 72% 
SPASS: oO 


iMsssipäskung.- 


_Bast of ta 
Bast 


‚icht Überall wo Kara- 

te draufsteht, Ist 

auch Karate drin: 
Zwei Kontrahenten verdreschen 
sich so lange im Ring, bis einer 
von ihnen alle viere von sich 
streckt und besinnungslos am 
Boden liegt. Treffer werden 
durch ausgehende Lampen über 
den Köpfen der Raufbolde si- 
gnalisiert. Sind alle Lichter erlo- 
schen, sinkt der Fighter zu Bo- 
den und der Kampf ist vorbei. 
Nach jeder Runde bewegt sich 
zur allgemeinen Erheiterung ein 
Nummern-Girl über den Bild- 
schirm. Damit die Prügelei nicht 
schon nach einigen Durchgän- 


‚gen zu langweilig wird, besteht 
“im Optionsmenü reichlich Gele- 


genheit zur Variation. So könnt 
Ihr aus 16 verschiedenen 
Kampfbewegungen acht für den 
nächsten Kampf auswählen. Im 
Optionsmenü lassen sich Paß- 
wörter eingeben, Gegner aus- 
wählen und ein Fitneßtraining in 
einer Sporthalle absolvieren. 


Ein rechter Haken direkt 
ins Gesicht, schnell noch 
einen Fußfeger hinterher 
und Chan Lee fliegt zu Bo- 


TSONG 





den. Und das — zuminde- 
stens für Game-Boy-Ver- 
hältnisse in nahezu flüssi- 
gen Bewegungen. Die 
Computerversion (hieß da- 
mals Panza-Kick-Boxing) 
wurde kompetent umge- 
setzt. Aber nicht nur die 
Grafik verdient ein dickes 
Lob, auch die übersichtli- 
che Steuerung ist prima ge- 
lungen. Könnte das Spiel 
jetzt noch mit einer Link- 
Option dienen, hätte Lori- 
ciels Kickboxing-Spektakel 
Hit-Ambitionen. 

Christian Bornemühl 


SUPER-NES 
ALIEN III 
AXELAY 


BATMAN RETURNS 


B.0,B 
BATTLETOADS 
BOMBERMAN!’93 
BUBSY 


BULLS VS BLAZERS 


CYBERNATOR 
DESERT STRIKE 
EQUINOX 

FATAL FURY 
FINAL FANTASYII 


FINAL FANT.MYSTICG 


FIRST SAMURAI 
JIMMY CONNORS 


DT 129.90 
99,90 
129,90 

DT 129.90 
119.90 
139.90 
129.90 

DT 119,90 
129.90 
DT 109.90 
129.90 
129.90 
129.90 
99.90 
119.90 
DT.129.90 


JUM 


MEGA DRIVE CD-SPIELE 


CDX-CONVERTER 
BATMAN RETURNS 
CHUCK ROCK 
COBRA COMMAND 
FINAL FIGHT 
HOOK 

JAGUAR XJ-220 
MONKEY ISLAND 
NIGHT TRAP 
POWER FACTORY 
RISE OF DRAGON 
ROAD AVENGER 
SEWER SHARK 
SILPHEAD 

SONIC 

STREET FIGHTER Il 
STROK. DRACULA 
TIME GAL 


89.90 
US_99.90 
US 109.90 
US 109.90 
US call 
US 109.90 
US 109.90 
US 109.90 
US 119.90 
US.119.90 
US 109.90 
US 109.90 
US 119.90 
US call 
US call 

call 
US 119.90 
US 109.90 


JOHN MADDEN'93 DT 119.90 
KAWASAKI CHALL, 119.90 
K. ARTHURS WORLD DT 119.90 
LOST. VIKINGS 129.90, 
MARIO IS MISSING 119.90° 
MARIO KART DT 89,90 
MECHWARRIOR 129.90 
NCAA BASKETBALL 119.90 
SHADOWRUN 129,90 
SHANGHAIII 109.90 
SOUL BLAZER 119.90 
STAR WARS DT 119,90 
STARWING DT.109.90 
STRIKE EAGLE 119.90 
SUPER NINJA BOY 109.90 
SUPER TURRIGAN 129.90 
TECMO NBA 129.90 


& 


WILLIE BEAMISH US 119,90 
WONDERDOG US call 
MEGA DRIVE MODULE 
ANOTHER WORLD  DT'.109.90 
BATTLETOADS 99,90 
BLASTER MASTER II 109.90 
COOL SPOT DT 109.90 
FATAL FURY DT 119,90 
FLASHBACK DT 129.90 
JUNGLE STRIKE call 
SORCERERSKINGD. 119.90 
STREETS OF RAGE II DT 89.90 
HARDWARE 
SEGA CD-ROM us 679.00 
IMPJOYBOARD ; 
UMBAU 50/60Hz 


TURBO DUO 
TITEL AM LAGER 


TWIN BEE 
WOLF CHILD 
WWE I1 
X%-ZONE 


129.90 
119.90 


DT 139,90 


99.90 


Kickboxing mit 
Taktikelement: 
=| Best of the Best 
bietet solide 
Prügelkost für 

ı schnellfüßige 
Kämpfer 


Spieletyp: RI 71 ® 


Hersteller: Loriciels 
Testversion von: Loriciels 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßworl 

Geeignet für: Einsleiger und 
Fortgeschrittene 

Ca.-Preis: 70 Mark 


= 


Grafik 
N 
Musik 





Ya u ae 


21% 
Soundeffekte 


65% 


SPIEL- 
SPASS: 


Laden & Versand 


Super- NES US-RGB 
(Die schnellere Kiste) 
RGB-AV-KABEL DT/US 
FIRE-ADAPTER 
SFX-FIRE-ADAPTER 
ASCII-PAD 

CAPCOM SF-STICK 
JB-KING 

SV 334 PAD 
TOP-FIGHTER-STICK 
PADVERLÄNGERUNG 
SUPERSCOPE 


299.00 


49.90 
29.90 
39.90 

DT. 59.90 
169;90 
DT 139.90 
49.90 
149.90 
19.90 
139.90 


NEO GEO 

3 COUNT BOUT 
ART OF FIGHTING 
BLUES JOURNEY 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY II 
LAST RESORT 309.00 
MAGICIAN LORD 199.00 
NAM 75 199.00 
ROBO ARMY 279.00 
SAMURAISHOWD. call 
SENGOKU II 369.00 
SUPER SIDEKICKS 359,00 
THRASH RALLY 229.00 
VIEWPOINT 549.00 
WORLD HEROESIII 369.00 
GRUNDGERAT PAL/RGB 699,00 
JOYBOARD 119.00 
MEMORY CARDS 69.90 


369.00 
369.00 
199.00 
279,00 
369,00 


Fon 0221-123393 
Fax 0221-125676 
Ebertplatz 2 - 50668 Köln 


12h Bestellannahme 
kein Anrufbeantworter 


NL NOTAR 
Preisliste gegen frankierten 
KT TONER 
NN NR 
DM 9.- Porto & Verpackung 


Druckfehler, Irrtümer & 
ORETe OH Vo THEIR 
Software ist außer bei Defekt 
grundsätzlich vom Umtausch 
ausgeschlossen 


Alle angegebenen Preise sind 
Versandpreise. Ladenpreise 


können abweichen. 


Händleranfragen erwünscht. 





107 


AOg IWNVD 


GAME Der 


Beim "Three Point Shootout” befördert Ihr die Bälle unter Zeitdruck in 
den Korb - wobei jeweils der letzte Ball doppelte Punktzahl beschert. 





Das kleine Fadenkreuz rechts auf dem Board läßt sich nur gering 
beeinflussen — befindet’s sich über dem Korb, drückt Ihr ab. 


Wie i im Vorgängen, storlen 27 
namhafte NBA-Stars zur Wahl. 


ie NBA bleibt im 
Videospielgeschäft 
weiter am Ball: In 


Acclaims neuem Basketball- 


streich NBA All-Star Challenge | 


2 mischen 27 Akteure der nord- 


amerikanischen Profiliga mit.“ 


Mi D+3 


Lizenzgeschützte Namen wie 
David Robinson von den San 
Antonio Spurs, Akeem Olajuw- 
on von den Houston Rockets 
oder der mittlerweile pensio- 
nierte Larry Bird (Boston Cel- 
tics) stehen Euch als Spielerka- 
der zur Verfügung. Mit dem Ak- 
teur Eurer Wahl dürft Ihr an ver- 
schiedenen Wettbewerben teil- 
nehmen: Bei "One on One" spie- 
len zwei Ballakrobaten auf einen 
Korb, Entscheidet Ihr Euch für 
den "Free Throw Competition", 
blendet die Feldperspektive auf 
eine frontale Nahaufnahme des 
Korbs um — über ein wankendes 
Fadenkreuz steuert Ihr den Wurf. 
Im "Three Point Shootout" be- 
fördert Ihr je fünf Bälle aus fünf 
Kästen entlang der Drei-Punkt- 
Linie Richtung Korb. Neben gu- 
tem Wurf-Timing ist Schnellig- 
keit angesagt — nur konzentrier- 
teJoypad-Artisten versenken in- 
nerhalb des Zeitlimits von 60 
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Klassisch: Das altgediente "One 
on One" sorgt im Duo für Freude. 


I 
N, 


Sekunden alle Gummimelonen 
im Ziel. Wer per Tastendruck und 
ohne körperliche Anstrengung 
mit Maximum-Airs oder 
Double-Hand-Slams übers Par- 
kett tanzen will, fühlt sich in 
"Slam Dunk" wohl. Nachdem Ihr 
im Practice-Modus Absprungs- 
punkt und Flugphase einstudiert 
habt, fordert Ihr einen Rivalen 
heraus. Über Sieg oder Nieder- 
lage entscheiden drei Punktrich- 
ter, die auch während des Trai- 
nings Eure Kür unter die Lupe 
nehmen. Im "Accuracy Shoot- 
out" folgt Ihr den Markierungen 
des Computers und versucht, 
aus der vorgegebenen Distanz 
zu punkten. Das "One-on-One 
Tournament" lädt Euch zu Play- 
offs ein. 


n y 


3 EEE 





Mit Akrobatik überzeugt Ihr die 
Punktrichter beim "Slam Dunk". 





o an anen 


Im Auswahl-Menü warten sechs 
Spielvarianten auf'Eure Gunst. 


Basket-Ballett 





Trotz des dünnen One-on- 
One-Themas hat NBA All- 
Star Challenge 2seine Rei- 
ze: Zahlreiche Spielvarian- 
ten mit unterschiedlichen 
Einstellmöglichkeiten sor- 
gen für gut getimtes 'Dun- 
ken auf kurzen Bus- und 
Bahnfahrten. Die individu- 
ellen Stärken und Schwächen 
der NBA-Vorbilder wurden 
dabei nicht außer acht ge- 
lassen: Entscheidet Ihr 
Euch für einen "Three Point 
Shootout" gegen Michael 
Jordan, muß jeder Eurer 
Würfe sitzen - tretet Ihr ge- 
gen Alvin Robinson an, 
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schreitet Ihr selbst mit ei- 
ner mickrigen Trefferquote 
von 50 Prozent als Sieger 
vom Parkett. pa 


Spieletyp: ® ® DJ 


Hersteller: Lin 

Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 6 Spielvarianten 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

50% mann 

Grafik 


Musik 
3% 
Soundeffekte 


64% 


SPIEL- 
SPASS: 


ide TC / ! 
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IGAUVIEK 30r 


ELLEEESKEIIGIETTER EG 
SELTENE 
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LICENSER Fear BULLET PROOE I, 


Willkommen beim Tetris-Glone: Auf dem Game Boy darf man sich 


und die Gegner kräftig ärgern. 


| [FR 


n Vorsicht: Schnell ist däsi Feld 
mit Cookies überfüllt. 


intendo präsentiert 
mit Yoshi's Cookie 
ein weiteres, typi- 








Alternative Spielvariante mit 
freier Wahl des Handicaps 


sches Game-Boy-Puzzle. Das  W 


Prinzip ähnelt stark den frühen! 
Spielehits Columns und Tetris. 


Mit der Zeitsind allerdings eini- 
ge neue Spielvarianten dazuge- 
kommen, besonders spannend 
ist dabei der Vier-Spieler-Mo- 
dus. Im Einzelspiel-Modus füllt 
‚sich das Spielfeld von oben und 
von rechts mit unterschiedlich 
geformten Plätzchen. Um verti- 
kale und horizontale Reihen 
gleicher Plätzchen zu schaffen, 
lassen die Positionen mit einem 
Fadenkreuz verschieben. Glei- 


che Reihen lösen sich auf und 


machen nachrückenden Teilen 
Platz. Wie bei Tetris verliert Ihr 
das Spiel, wenn die Flut der 
Süßigkeiten keinen Platz mehr 
findet und am rechten oder obe- 
ren Rand stehenbleibt. Ein Yo- 
Shi-Kopf dientals Joker undhilft 
Euchschonmal aus der Patsche. 
Im Verlauf des Spieles rollt die 
Mürbekostwelle immer schnel- 
ler und es wird zusehends ein 
hartes Stück Arbeit, einen Bild- 
schirm-Screen komplett ab- 
zuräumen. Neben einstellbarem 
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sätzlich einen Zwei-, Drei- und 
Vierspielermodus. In diesen 
Versionen wird ein erweitertes 
Auswahlmenü mit Namensein- 
trag und individuell einstellba- 
rem Handicap geboten. Auch der 
Joker mit Yoshis Konterfei hat 
jetzt eine andere Bedeutung. Je- 
desmal, wenn eine Reihe oder 
Säule verschwindet, tauchteiner 
der Yoshi-Cookies auf. Habt Ihr 
fünf davon und arrangiert sie in 
einer Reihe oder Spalte, wird 
eine bestimmte Aktion ausge- 
führt. Darunter befinden sich so 
üble Sachen wie die vorüberge- 
hende Kontrolle des gegneri- 
schen Cursors oder das Durch- 
einanderwirbeln aller Kekse 
beim angezeigten Spieler. 
Natürlich benötigt jeder Mit- 
spieler ein eigenes Modul sowie 
ein Game-Boy-Netzkabel. 










keitsstufen bietet ia Modul zu- 
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Meister Mario unterhäht sich in 
Pausen mit Seilhüpfen. 





Joshi's Cookie ist ein net- 
tes Denkspiel, daß sich pro- 
blemlos zwischendurch 
spielen läßt. 

Die Steuerung ist gut 
gelöst und der Anspruch 
steigt mit der Zeit gewaltig 
an. Leider finde ich in die- 
sem Spiel keinerlei neue 
Ideen. Solche Module gibt 
es auf dem Game Boy im 
Überfluß. Daß Yoshi und 
Mario jene Meisterbäcker 
sind, die den Screen pau- 
senlos mit Ihren Produkten 
überhäufen, hat seine Ur- 
sache eindeutig im Werbe- 
effekt. Kaum eine Schand- 
tat, zu der Yoshi nicht miß- 
braucht wird. Spieltmanal- 
lerdings im Verbund mitan- 
deren, so stellt sich nach 
kurzer Zeit der "Mensch är- 
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begleitete Dis Laune, wo- 


"And The Winner Is": ein Hoch 
dem Sieger! i 





bei gegenseitig verteilte 
Fallen, gelegentlich den 
Verursacher selbst treffen. 

5 Star/mn 


Spieletyp: 


Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Zapp Games 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Spielvarianten, ein- 
stellbare Handicaps 

Geeignet für: Einsteiger 

und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

17% 

Grafik 


u nn = ne} me 


Musik 
Soundeffekte 





SPIEL- 
SPASS: 


56% 


ee 


Battlesıig 


3 seschlachten a In 
ja eigentlich jede 
Menge Stoff für span- 


nende Videospiele. Bei Mind- 
scapes neuem Titel Battleship 
handelt es sich jedoch nicht um 
eine Zerstörersimulation, son- 
dern um etwas, das ABC-Schüt- 
zen früher auf Karopapier unter 
der Schulbank spielten: Es ist 
das altbekannte "Schiffe versen- 
ken". Bevor Gomputergegner 
und Spieler abwechselnd mit ei- 
nem Fadenkreuz im Koordina- 
tenatlantik nach feindlichen 
Schiffen stochern, dürft Ihr 
zunächst die eigene Flotte (Fün- 
fer, Dreier, Zweier und Miniboot) 
verteilen. Daraufhin huscht jeder 
Spieler mit einem Fadenkreuz 
über das Koordinatenfeld und 
nimmt ein Feld unter Beschuß. 


Sehrt - Uhschuier 


Seid Ihr das lästige umslöpseln sati ?? 
Dann haben wir die Lösung für Euch |! 
Der RGB Umschalter für Videospiele mit 
Anschluß für die Stereoanlage. 

3-fach Umschaller 

4-fach Umschaller 

7-fach Umschalter 


Wir führen auch Hard- und Software für: 


Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK, 
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw. 


Mega Drive 3er Set 


99,99 pm Und ja/us. mil Schaller 


n.der folgenden animierten Se- 
 quenzzischtein Torpedo los und 
feuert entweder ins Wasser oder 
landet einen Treffer, Wer ein 
gegnerisches Schiff versenkt, 
bekommt zur Belohnung Extras 
wie z.B. Raketen, mit denen sich 
gleich mehrere Felder attackie- 
ren lassen. 


Für einige Minuten ist 
Battleship wirklich unter- 
haltsam- besonders, wenn 
zwei Kontrahenten von der 
Link-Option Gebrauch ma- 
chen. Auch die zwölf Le- 
vels, die jeweils aus vier 
Unterabschnitten bestehen 
sowie das Paßwort-Feature 


ki 


SNES RGB Kabel di.+ Hifianschluß 79,99 DM 
SNES RGB Kabel us.+ Hifianschluß 89,99 DM 
Neo Geo RGB Kabel 

Mega Drive RGB Kabel 

Hifiadapler für RGB Kabel 

Adapter für Commodore und 

Philips Monitore auf Scart 
Spezialanferligungen a. A. 

Umbauten: 

Japan Umbau us Engine/Duo 

Mega Drive Umbau 50/60Hz 

55,55 DM 





sorgen für hohen Spiel- 
komfort. Nur leider läßt 
sich die Anzahl der Schiffe 
nicht variieren. Außerdem 
geht es mit der Zeit ziem- 
lich auf die Nerven, nach 
jedem Zug immer die glei- 
chen animierten Szenen 
von fliegenden Torpedos zu 
ertragen. Hinzu kommt, 
daß die deutsche Anleitung 
und der Verpackungstext 
("Bemanne Deine Kampf- 
stationen!") ziemlich pein- 
lich gerieten. Kurz: Zu zweit 
ganz neit, alleine eher 
lasch. Christian Bornemühl 


PR: ton 


x“ 
EZ 


Battleship ist 
nichts anderes, 
als ein aufge- 


Versenken. 
Dank Link- 
Option auch für 
zwei 


Spieletyp: 1. 1-5 1. 
ER 
Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Nindscape 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger 


CA.-Preis: 60 Mark 


11% 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


7% 
_ 


INTELLIGENT 
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FÜR'SUPER NINTENDO UND SEGA MEGA DRIVE 


DE. 
% ie 


EN EÜR SNES + SEGA MD 
ohfe,zusätzliche Hardware 
Kitas) 

16 MB SPEICHER 
erweiterbar bis 32 MB 


bohrtes Schiffe- 
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PC Engine Hu Cards 299DM An- und Varkauf von Gebrauchtwaren 


Wolf Soft, Hard & Software Versand, Schulstraße 3, neue Plz.: 56566 
5450 Neuwied 22, Tel:O 26 22 / 83 51 7, Fax:O 26 22 / 8 35 83 


256 KB Save Game Funktion 
3,5" HD Laufwerk (bis 1,6 MB) 


eingebaute Funktionen wie 
Kopieren, Formatieren, Speichern 
nach dem Kopiervorgang 

wird das Modul nicht mehr benötigt 


Software Update von Diskette möglich 
verarbeitet auch Japan und US-Module 


weitere Geräte wie IBM-PC oder 
Weitere Konsolenprodukte wie Festplatte anschließbar 


z.B. PC-Interfacs erhältlich |1| inkl. 220 V Netzteil 


inkl. deutschsprachigem Handbuch 
E © [vs Bo 


Preise inkl. MwSt., Zoll u. Versandkosten 
T&S - Der Konsolenspezialıst 


T&S Versand 
Hofriedenstraße 26 » A-6911 Lochau » AUSTRIA 
Tel. 0043-(0)5574-48401 + Fax 0043-(0)5574-48093 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT. 


IN u, 
<d 
7 UL-TECH % 
WONDERLAND 


VIDEOSPIELE 


07 31/61 9807 
An- und Verkauf von 
gebrauchten Spielen! 


Tel.: 





Laden und Versand: n 
89073 Ulm, Bessererstr. 23/1, nähe TUV Karlsstr. 
Inhaber: Harald A. Massih 
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GAME GEAR 


The Movie 


Tom & jaeey 


ie man es von 
einem echten Katz’ 
und Maus-Unter- 


nehmen erwarten darf, steckt 
das tierische Abenteuer voller 
offener Gemeinheiten. Dahat der 
treu-doofe Kater Tom doch 
tatsächlich eine Schatzkarte ent- 
deckt. Klar, daß die altkluge 
Maus sich das nicht entgehen 
läßt. Und ehe sich Tom über den 
Fund freuen kann, hat sich die 
freche Ratte den Plan ge- 
schnappt und flitzt los. Schon 
seis Ihr mitten in einer der 
berühmten Verfolgungsjagden, 
die Euch durch acht Levels führt 
und schließlich in der ersehnten 
Schatzkammer endet. Doch bis 
dahin liegt ein gutes Stück Ar- 
beitvorEuch. Derarme Tom wird 
im gesamten Spielverlauf von 
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der nur wenige Meter voraus- 
hoppelnden Maus verhöhnt und 
ausgelacht. Erst wenn Tom mit 
einem besonders geschickt an- 
gesetzten Sprung Jerry er- 
wischt, ist die Aufgabe erfüllt 
und das Level bestanden. An- 
sonsten verliert Ihr Euch in einer 
Endlosschleife — jedes Level ist 
ineiner Kreisbahn angelegt-ein 
Leben nach dem anderen. Ist 
Jerry schließlich gefangen, 
gibt's eine Bonusrunde. Zur Be- 
Iohnung winken Extraleben. 


Ein rundum gelungenes 
Jump'n'Run. Das streitbare 
Duett hält Euch mit Gags 
und Uberraschungsangrif- 


Has Become A 
CARTOON 





fen in fünf verschiedenen 
Leveln kräftig auf Trab. Um 
unbeschadet den Schatz zu 
heben, müßt Ihr schon et- 
was trainieren. Dennoch, 
auch bei mehreren miß- 
glückten Versuchen bleibt 
dank sieben Continues die 
Motivation recht lang er- 
halten. Dafür sorgen schon 
allein die gut gezeichneten 
Comics. Denn nicht nur die 
beiden Superstarssind gra- 
fisch gekonnt in Szene ge- 
setzt, auch Hintergründe, 
Sprites und Sounds sind 
professionell. mn 


Andechsstr. 85 
A-6020 Innsbruck 
AIRYIMFN 

Tel. (Shop) 


Tel. (Versand) 0512-36144 


rat EI DIET ET y 


Ähnlichkeiten 
mit der Master- 
System-Version 
sind unverkenn- 
bar - dennoch 
m ist das 
I Gameplay tlüs- 
siger und macht 
mehr Spaß 


Spieletyp: 


Hersteller: Turner Ent. 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Highscore-Liste 

3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


0512-492626 \ 27 
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2 
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TRETEN URS GETEILT 
TI BRETT ET ATTENTAT ET TE 


supar Nintendo 


Bubsy Bohcut dv 

RA: TA AETH TTS RE 1" 
LIEZEN) 
Star Wing (dv) 

Fatal Fury (dv) 

TAT TIP TECN] 
Twin Bee (us) 

Operation Logic Bomb (us) 
Final Fight 2 (us) 

Mech Warrior (us) 

ISA RT ER (E) 


Bubs 
Tiny Toons (dv) 

ATTISE DT IECHUT) 
NUT] 

LEHE) 

Flashback (us) 

CD Batman Returns (us) 


LET PET ZI 


Bokcat (dv) 


TUT 137 


ASCHE] 


Jimmy Connors Tennis (us) 


I DROTR 


ENTER CHD) 


T7909) 


Bomberman 93 (us) 
EFT TC EACH) 


außerdem gibt’s Spiele für Game Gear, Neo Geo, 


PC Engine, 
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$ DOS, Apple Ma«, Amiga inkl. Zubehör 





NW TEL. 06181-870808 
08181-604245 


a FAX. 06181-670608 


8- GAMES « MICHAELA THIELEN 


co” u 
TRASSEB AB CEOO MAI WM zZ A 


sE WO-MA 
csoLrMmA s 


u 
R 
NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen! 


Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele für 
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 


Angebot des Monats: 
SUPER NES STAR-WARS 


Wrestlemania Star Wars 

F Zero Magical Quest 
Streetfighter 2 PARODIUS 79,- DM 
Barts Nightmare Dragons Lair 99,- DM 
Turtles Harley Humongous 109,- DM 
Ghouls’n Ghosts 


MEGA DRIVE 


World of Illusion 
Wonderboys 
Rolo 

Spiele ab 


79,- DM 
79,- DM 


NEU ! NEU ! NEU ! 
NEU ! Adapter für US CD-ROM (Abspielen von Jap. CD-Spielen) 
SEGA-MEGA DRIVE lerhouse 3 109,- Fr. | Bubsy the Bobeat 
aa 


Adapter für alle FX-, DSP-Chip-Spiele 29, Fr. 


NEO GEO 
Basebalstars 1 
Basebal 2020 
Anrdo Dunos 


139,- DM 
139,- DM 
149,- DM 


Konsole Dt. inkl. 1 Spiel 269,- Fr. 
Konsole US RGB-Versin 259,- Fr. aA, | Congo's Capor 
Joypad Pro 2 39,-Fr. | Tecmo World Cup Soccor 94,- Fr, | Dead Dar 
‚Action Roplay Pro 99,- Fr. 
CD-Rom US-Version 629,- Fr. u ROM Spiele: 
CD-Rom & Ganesis im Sat 859,- Fr. Au ee 

| Dracula . Final Fight Il 

Final Fight Lost Vikings 

Mario Is Missing, 
Mech Warrior 
Nigel Mansell F-1 
Shadow Run 


Captain Novolin 
Edona Kiba 
Exhaust Heat Il 
Equinox 


WIR FÜHREN SÄMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN! 

WIR FÜHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FÜR ALLE SYSTEME! 
Wir bieten Ihnen für Ihre Gebrauchtspiele absolute Höchstpreise. 
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 
nach telefonischer Absprache. 

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!! 

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persönlich erreichbar. 


Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 


US- oder CH-Splole: 

Amazing Tennis 105,- Fr, 
94,-Fr. | SUPER NES 
Dion Er Konsole US inkl. Joypad 

" ‚Action Replay Pro 
F-15 Strike Eagie II aA. | Konami Hyparınar Conir 
in Axo 3 aA, | JB King Joystick 
Hit ih Ico B4-Fr. | Ascil Pad 
Hook an, 
lumans Fr. ERER NOTOTDANE DOIAIC Terminator 


Out of this World US- oder CH-Spiolo: Tom & Jarny 
Shining Force (US) Blues Brothers \- Toys 


Jaguar XJ 220 
Rise ol the Dragon 


Super Conflict 
Super Ninja Boy 
Supor Turrican 
Taz Mania 





Telefon: 0 57/2731 30 
Händleranfragen erwünscht! 


Neue Öffnungszeiten: Mo. 18.30-21.00 Uhr 
DI«Fr. 13.30-21.00 Uhr 








zung des kürzlich für 
das NESerschienene WWF Steel 
Cage Challenge. Wie gehabt, 
gibt's die üblichen Spielvarian- 
ten One-on-One (Zweikampf), 
Tag-Team (Zweikampf mit Er- 
satzmann und Abklatschen), 
Championship und Tag-Team- 
Championship. Vor dem Spiel 
müßt Ihr entscheiden, ob Ihr im 
normalen Ring catcht oder nach 
speziellen Regeln im Stahlkäfig 
kämpft. Hier gewinnt, wer den 
schwedischen Gardinen ent- 
fleucht — was der Gegner natür- 
lich zu verhindern sucht. Im Nor- 


Bene Karmnfpalıse zur 
Flucht. Welchen Wrestler Ihr 
steuert, liegt bei Euch. Insge- 
samt zehn Berühmtheiten von 
Hulk Hogen über den Underta- 
ker bis zu Ted Dibiase warten auf 
Einsatz. 


Anfangs hatte ich echte 
Zweifel, ob man die NES- 
Grafik auf dem winzigen 
LC-Bildschirm würde um- 
setzen können. Rein von 


iu) ann! | m 


y 


- = 


Tr 








der Grafik her sind sich bei- 
de Versionen sehr ähnlich, 
auf dem Game Gear wurde 
aber die Wrestler-Galerie 
aktualisiert und das Kampf- 
geschehen ist rasanter und 
besser durchgestylt als auf 
dem NES. Als akustisches 
Bonbon dröhnen alle Titel- 
melodien der einzelnen 
WWF-Superstars aus dem 
Modul. Die Game-Gear- 
Version ist insgesamt et- 
was besser gelungen. 
WWF-Fans mit Game Gear 
werden an den Modul kaum 
vorbeikommen. hu 
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DL m F = 
puma 
INNHANAIHERNNN| Men 


Verflixt kleine 
Sprites, aller- 
dings gelungen 
animiert 


soielete: RI ATI RE | 


Hersteller: Lin 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 4 Spielvarianten 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 90 Mark 
KerSERE TEE 


Grafik 


4HV3D 3WVD 


Musik er; 
Soundeffekte 


70% 
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SPIEL- 
SPASS: 


In Milons geheimen Schloß warten düstere Räumlichkeiten und kniff- 
lige Rätsel auf den abenteuerlustigen Game-Boy-User. 





Durch die Tür links öhän verlaßt 
Ihr das glitschige Verlies. 


> F 
ü 
WU 
2 
< 
Ö 


swareinmal ein Land, 
Hudson genannt, dort 
sprachen die Men- 
schen durch Musik miteinander. 


Unser Held Milon kann diese: 


Sprache jedoch nicht. Bevor er 
sie erlernen kann, muß er zu Kö- 
nigin Eliza, die in einem gehei- 
men Schloß lebt. Als Milon die 
riesige Festung erreicht, trifft er 
auf die Reste eines fürchterli- 
chen Kampfes: Der böse War- 
lord aus den Bergen eroberte mit 
seinen Dämonen das Schloß 
und hält seitdem die Königin ge- 
fangen. Barnaby, der Schloßzau- 
berer, bittet Milon um Hilfe. Mit 
Unterstützung eines Zaubersta- 
bes, der Dämonen wegzaubert 
und versteckte Dinge sichtbar 
machen kann, begibt sich der 
mutige Winzling in das Aben- 
teuer seines Lebens. 

Mit Milon's Secret Castle 
bringt Hudson Soft eine Mi- 
Schung aus Jump'n'run, Adven- 
ture und Denkspiel für Ninten- 
dos Kleinsten heraus. Ihr steuert 
einen zauberstabschwingenden 
Helddurch verschiedene Räume 
undBereiche des Schlosses. Ex- 
tras, wie Säge, Sprungschuh, 
Lampe und Ballon (insgesamt 
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Hinter zz za velchen Steinblöcken 
verstecken sich Dollarnoten. 


Dh 


N 
in u Ka 





Be a iin M 
I e iR HA 


Bissige Fledermäuse und bebeinte , haben es auf Euren 
Helden abgesehen - Milon wehrt sich mit einem variierbaren Schuß. 


Im Schloßhof dürft Ihr Euch den 
Eingang Eurer Wahl aussuchen. 





"Wo bitte geht‘ s zur Bomierih- 
de?" - Milon auf Abwegen. 


Musik ist Trumpf 


zwölf verschiedene) entdeckt Ihr 
entweder an bestimmten Stellen 
oder ersteht die nützlichen Goo- 
dies gegen Cash in denebenfalls 
versteckten Shops. Hinter den 
Schloßmauern setzt Ihr Euch ge- 
gen diverse Kriech- und 
Schleimmonster zur Wehr, zer- 
bröselt Steine, verläuft Euch im 
Labyrinth, entdeckt Geheim- 
türen und sucht verzweifelt nach 
kostenlosen Extras. Habt Ihr 
Eucherfolgreichdurcheinen Le- 
vel gekämpft, erhaltet Ihr als Be- 
Iohnungein Paßwort. Inden mu- 
sikalischen Bonusstages könnt 
Ihrzudemnoch Punkte und Koh- 
le ergattern. 


WITZ 


Hudson Soft hat mal wie- 
der zugeschlagen. Mit Mi- 
Ion durch die Gänge zu 
schleichen und die Ge- 


on’ 


heimnisse des Schlosses zu 
ergründen, ist dank des ab- 
wechslungsreichen Spiel- 
prinzips ein Spaß für viele 
Stunden. Anfänglich tappt 
man etwas ratlos durch die 
Räume, aber in den Shops 
könnt Ihr auf kostenlose 
Ratschläge zurückgreifen. 
Wer das eine oder andere 
Extra einfach nicht findet, 
kann dann immer noch (ge- 
geneinpaar Dollar) aufden 
Laden zurückgreifen und 
braucht nicht zu verzwei- 
feln. Immer gilt es Rätsel 
zulösen und denLevelnach 
den dringend benötigten 
und meist gut versteckten 
Items abzugrasen. Es ver- 
geht einige Zeit, bis man 
alle steuerungstechni- 
schen Möglichkeiten Mi- 
lon's rausbekommt, aber 
es gibt für alle Fälle eine 
Lösung. Die Rätsel und 
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iR 
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Monster werden von Level 
zu Level immer happiger, 
aber etwas Ubung, und 
schon ist man weiter. Ich 
kann Milon's Secret Castle 
allen Rätslern und Aben- 
teurern uneingeschränkt 
empfehlen. 5-STAR 


Spieletyp: 6% 


Hersteller: Hudson 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

61% 
Grafik 

67% 
Musik 


41% 
Soundeffekte 


73% 


SPIEL- 
SPASS: 


030 694 6043 DIE TRAUMFOBRIH Es 


10.18.30 1 Versandtelefon > Sammelnummer EEE u un: | EERuuEN 069 III 97 979 kein AED 


'Abrams Battietank us - - 195 - - 

ACTION BEFLAY PROd 35 109,95 149,95 129,95 195 
"24995 129,95 

ai = 

8 3 1. 149, 
55 195 1p5 N. 25, 
1095 in. 109 
ee 
° u 129.95 
995 LER nes 139,95 1995 


EEE 5 

it 
28 

2 88 © 


z 
1 -IUne I I9: Magen 


3 © e,,8,,8 w 
Kirk kei Kr rn Kr cn 
j % 


ee 


»»)) 


Du lLUH 


ER> 


KDITDICHET EHE 


ETUI EIN Iunearen 


®& 


U meta Roggen: 


SEE: 


erg 


I! Händleranfragen erwünscht !!! 


10961 Berlin 20259 Hamburg 6000 Frankfurt 
Mittenwalder Str. 47 Österstr. 50 Die Adresse bitte in der 


100m vom U-Bahnhof Gneisenaustraße 300m vom U-Bahnhof Osterstraße Berliner Zentrale erfragen 
Versandzentrale und Softwaretempel Softwaretempel Softwaretempel 


Deutschlands größter Shop für Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und göttlichem Service 


CB ERSTE Shops auch in Eurer Nähe ?? Wir suchen Geschäftspartner , Fihalleiter und @& f 030/69: 44156 
© (täumlichkeiten in allen deutschen Großstädten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen N 


® 
© cam zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt @ EUR HaLaN 


NEO da daL.Dr RB +2 Iyboanla + Fa Fury 2, 
a 
NHLEA Hockay 55 dt 
P us 
us 


er ılrrn cn cc 
Se erertug 


SE 2,,8 > 
eeegeegeg een green nen 


- - Star Trek Next Gene. us 1995 
7995 iN. Steel Thlons us 


5 . 12995 
995 1995 
9 99 


& 


BEST 
a Ser 


ii sich als Versandpreisc! Ladenpreise varteren, Ladenverkauf ist Iexler mit höheren Kosten verbunden. Wir bitten um Euer Verständnis. Irrtümer und Prei, 
Preise sind gültig, solange unser Wer recht Ba 10 DA Best Deren 10,50DM Vena is 200 DM 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM, Ha 400 DME2,0DM dert Gerber dr 
umsonst.Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Diskettentest + Bei Vorkasse -50% 50% Versandkosten, ab 200 DM Venundkosentii. Der 
Post oder UPS ‚ zum selben Preis I Vi gerähren u SOFTWARB din HALBES IHR GARANTIE Aut SEA. NINTENDO- und NEO GEO-Prodakte TIADIR GARANT. Al 
ee een ae Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind , für Buch Sternchen gel 
acch nicht Beferbar, sind aber inzwischen (wenn pünktfi M) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg o. Frankfurt, besucht bitte unsere Läden. Es gelte: 










In dieser Ausgabe hat Fatal Fury leider 
nicht mehr hineingepaßt, in der nächsten 
geht's dafür Schlag auf Schlag: Ausführliche 
von Fatal Fury für Mega Drive und Super Nin- 





Freunde des hen Kalibers schicken wir da verknallten Droiden 
B.0.B. unter die Testerlupe. 






Sportspiel-Fans kommen auch auf ihre Kosten: Jack 
Nicklaus Power Challenge Golf landet ebenfalls auf 
dem Prüfstand. 
Alle Mario-Kart-Piloten aufgepaßt: 
- In Ausgabe 8 werden die Gewinner 
des großen Wurst-Preises bekanntge- 
geben. Nur soviel vorneweg: Die Bestzeit 
der zahlreichen (Danke!) Einsendungen 
liegt unter 1:01:00! 
Zudem findet in der nächsten Ausgabe 
eine Premiere statt: Ab August gibt's in 
jeder Ausgabe einen witzigen Gomic für 










Konsolen-Cracks. 

Last but not least gibt's natürlich jede 
Menge Neuigkeiten und brandheiße Insi- 
der-News 
von der Chi- 
cago-Messe. 
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erscheint am 28.7.1993 
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HO HER SPF RINGEN 





L FANTASTISCHE PPEEEN 
Ö u HU 


Dh . 
[r em Ar "NUR DMs9. 


MIT ACTION REPLAY KANNST DU 


h 


LETZTEN LEVEL DURCHS 
' 


CHSPIELEN. 
[' KEIN LANGES WARTEN AUF 


NEUE = 

4 IF | | 
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT FÜR SUPER SNES [>> 2 
EINER GANZEN REIHE VON N 25 TLITErT MEE. 

u u | 
ACTION Pa E RE ern 

ıT HOT De  — i Aa: jr vr 
Tem UND NEUE CODES }' 


u 02822 - 537270 


VON 10.00 BIS 17.00 UHR 





ACTION REPLAY FÜR SNES 
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 
HIERDURCH IST ES MÖGLICH, U.S.A.- 
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE 
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. 











ER SEG 


Eee DEE WM ee HEISE SBIERE GIB N 


| ERTEIHTLIERUTT 
DATAFLASH GMBH 






UND BEI ALLEN ALLKAUF 
VERS SHE DEI SSSTELLUNG PETERONSOLENLIVDANGSSENN SB-WARENHÄUSERN UND FOTOFACHGESCHÄFTEN. 


AusisuuahssssHunueh nur gegen Vorkasse plus DM 15,00 Versandkosten. 
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